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Absolut verscharfte Action - 
Alptraum aller Aliens 

Super Probotector - Alien Rebels 




Probotector II - Return of 
the Evil Forces 

VIDEO GAMES 8/92: 
89%SpielspaS 

Ausgezeichnetals VI DEO GAMES CLASSIC. 
System: NES. 9 Level, 1 - 2 Spieler. 
„Super . . . Ich kann mir momentan nicht vor- 
stellen, daB wir in Zukunfl noch em deutlich 
besseres Actlonspiel fur's NES sehen 
werden.Nur.,Bucky 0'Hare"kann sich mit 
dem perfekt durchgestyllen Probotector 2 
messen " 

Probotector \r\ L^fe^ 

VIDEO GAMES 1/91: -""'" 

88°/oSpielspaB. 
Ausgezeichnetals VIDEO GAMES CLASSIC. 
System: NES 

„ Probotector gehort spielerisch zum absolut 
Besten, was im Action-Genre derzeit fur 
diese Konsole angeboten wird." 



Weilere KONAMIActionspiele fu' Ei 
das Nintendo Entenainmenl Syslem. 
fur Euren Compute' und als LCD-Spiel 



Aliens-UberfalM Red Falcon macht den 
Erdlingen die Holle heiR 
ASM 5/92 wertet: Em ..Geniestreich"! „. . 
bombastische(r) Sound und grafische 
Effekte. die einen vom Stuhl blasen." 

ASM 5/92: SEHRGUT 
ASMMEGAHIT 

POWER PLAY 5/92: ..Ein Hohepunkt jagt 
den anderen, Nervenkitzel. SchweiBaus- 
bruche und Jubelgeschrei reichen sich 
die Hand." 

90°'oSpielspaB 

POWER PLAY 

BESONDERS EMPFEHLENSWERT 

8 -Megabit- Alien-Action- Spiel 
9 Level 

Fur 1-2 Spieler 

System: Super Nintendo Entertainment 
System 
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Probotector 

VIDEO GAMES 4/91: 81% SpielspaB. 
Ausgezeichnetals VI DEO GAMES CLASSIC. 
System: GAME BOY 

„Wer auf fetzige Action-Kost steht, der muli 
sich Probotector besorgen. Die Levels sind 
erstklassig ausgetuftelt. sehr fair und 
abwechslungsreich designed." 
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. . . der si oh unterdessen 

seinem zweitliebsten 

Hobby widmet: Computer 

zerpfliicken. 



reswechsel ist ein guter Zeitpunkt, sich neue Ziele zu set- 
Ihr an dieser Ausgabe der VIDEO G/4M£Serkennt, hat sich 
Redaktion den traditionellen Brauch zu Herzen genommen und 
das Heft auf Schwachstellen abgeklopft. Resultat der abendlichen 
Sitzungen: Zeit fur einen Tapetenwechsel. Als die erste Ausgabe 
der VIDEO G/IMFS Anfang '91 als Sonderheft unseres Schwester- 
magazins POWER PZ./IVerschien, konnte keiner ahnen, daB sich 
unser Magazin so schnell etablieren wiirde. Binnen nicht mal zwei 
Jahren hat sich die VIDEO GAMES dank Euch zur fuhren- 
den Fachzeitschrift fur systemubergreifende Video- 
spielunterhaltung gemausert. Die Redaktion zahlt 
mittlerweile stolze sieben Mann, die fur Euch jeden 
Monat 150 Seiten mit ehrlichen Tests, hilfreichen 
Tips und brandheiBen Infos fullt. 

Mit dieser Ausgabe haben gleich zwei Anderun- 
gen Premiere: Zum einen wurde das Outfit auf Vor- 
dermann gebracht. Wir denken, daB unser Magazin ^ 
jetzt deutlich ubersichtlicher und moderner ist. AuBer- 
dem wurde diese VIDEO G/lMESerstmals per DTP (Desk- 
top Publishing) hergestellt. Die Vorteile der Umstellung auf 
moderne Technik uberzeugen: Einerseits sind wir aktueller, 
da wir in der Produktion der Zeitschrift etwas Zeit spa- 
ren. Zudem haben wir nun eine bessere Kontrolle uber 
die einzelnen Artikel, da wir sie praktisch bis zur Liefe- 
rung an den Drucker "uberwachen". 

Allerdings macht uns die frische Technik auch Arger: 
Seid nicht allzu bdse, wenn bei der ersten "neuen" Aus- 
gabe noch nicht alles hundertprozentig stimmt. Verzeiht 
uns bitte den ein oder anderen Ausrutscher. AuBerdem hat 
sich die Veroffentlichung dieser VIDEO GAMES verzbgert. Ei- 
gentlich wollten wir Euch rechtzeitig zu Weihnachten beglucken, 
doch nun wurde eine IMeujahrsuberraschung daraus. Wir hoffen, 
daB wir die Technik bis zum nachsten Mal besser im Griff 
haben. 

Nachtraglich ein frohes Weihnachsfest und einen verspielten 
Jahresbeginn wunscht 
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Das VIDEO-GAMES- 
Team hat den 
Durchblick. Allerdings 

vermiH ten wir 

Elektronikbastler 

Jan... 



Euer Video-Games-Team 
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Sonic setzt seinen 
Erfolgsweg auf dem 
Master System fort: Wir 
testen das Jump n Run- 
Highlight. 



Super Wrestle mania darf 
nun auch auf dem Mega 
Drive gespielt werden 



Jimmy Conners schiagt 

auf: Advantage furs 

Super Nintendo. 





Mickey Mouse 
bestreitet sein erstes 
Super-NES- 
Abenteuer 



Konami setzt auf Sega 8 

Konami, durch Castlevania, Tiny Toons und Turtles 
weltbekannt, verbffentlicht die ersten Mega-Drive-Titel 

Turrican 10 

Der deutsche Computerspielhit wird fur Super Nintendo 
und Mega Drive umgesetzt 

Streets of Rage 2 12 

Und wieder debt der Asphalt: Der Prugelknuller geht in 
die zweite Runde 

Domark-Fliegereien 14 

Hubschrauber oder Kampfjet? Das englische 
Softwarehaus Domark hebt ab 

Push Over 16 

Domino fur Digi-Freaks: Eine geniale Spiel idee fur das 
Super Nintendo 

Nintendo-News 18 

Sega-Special 22 

Engine-Ereignisse 24 

Neo-Geo 28 

Florida 130 




SURER NINTENDO 

Desert Strike 38 

Dragon's Lair 44 

James Bond Jr 45 

Jimmy Conners 42 

Magical Quest 34 

Parodius 40 

Sonic Blast Man 38 

MEGA DRIVE 

Chicki 57 

Ecco, the Dolphin 52 

Ex-Mutants 56 

G-Loc 58 

Galahad 55 

James Bond 54 

Joe Montana 3 60 

Side Pocket 58 

World of Illusion 46 

WWF Wrestlemania 93 

GAME GEAR 

Prince of Persia 121 

Super Space Invaders 120 

Taz-Mania 118 
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Krusty Fun House 98 

Lemmings 100 

Mario & Yoshi 99 

NES Open 101 

Spider Man 96 

Steel Cage Challenge 94 

Turrican 97 

GAME BOY 

F 15 Strike Eagle 112 

Humans 110 

Parasol Stars 114 

Rocky Bullwinkel 117 

Rolan's Cruise 116 

Super Mario Land 2 115 

Titus the Fox 111 

MASTER SYSTEM 

Lemmings 108 

Master of Darkness 104 

Mickey 2 106 

Sonic 2 102 

Tazmania 109 



Unter der Lu 



Alles war dazu gehort 122 





Action Replay Pro 

Codes 91 

Alpha Mission 2 89 

Arch Rivals 89 

Astyanax 86 

Ax-Battler 86 

Axelay 76 

Cameltry 86 

Dinosaurus 86 

Dynablaster 88 

Fantasy Zone 86 

Gley Lancer 90 

Hook. 78 

Huson Hawk 90 

Klax 88 

Krustys Funhouse ... 88 

Lemmings 86 

Lucky Dime Caper .... 80 
Out of this World 83 



Outer World 88 

Predator 88 

Prince of Persia 88 

Return of the Joker .. 86 

Scrapyard Dog 90 

Street Fighter 2 91 

Super Castlevania 4 . 91 

Super Mario Kart 86 

Super R-Type 91 

Super Smash TV 86 

Super Soccer 91 

Taz Mania 90 

Terminator 2 90 

Toki 84 

U.N. Squadron 91 

Wimbeldon 89 

Wonderdog 89 

World of Illusion 48 

Xybots 90 






Alle Wertungen auf einen Blick 68 

Cyber Media 132 

High-Tech-Ecke 146 

Hitparade 30 

Impressum 144 

Inserentenverzeichnis 90 

Leserpost 62 

Rat & Tat 66 

So bewerten wir 32 
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Ritter Dirk schlagt zu: 
Dragon s Lair gibt's nun furs 
Super Nintendo 44 
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nami 



Sega hat einen 

groBen Fisch 

an Land gezo- 

gen: Der 

japanische 

Spielegi- 

gant Ko- 

nami ist 

der 

jiing- 

ste Li- 

zenznehmer 

fur das Mega 

Drive. Satte drei Spiele 

sollen zum Deutsch land-Start 

im Marz verfugbar sein. Wir wagten 

einen Blick hinter die Kulissen. 



Japanische 
Kampfsportler 
machen 
Donatello zu 
schaffen. 



on Toons und Cowboys 




Die Sunset Riders verbreiten 
Ordnung mit dem Colt. 




Buster Bunny erlebt Tiny 
Toon Adventures. 




ie niedlichen 
Tiny Toons aus 
dem Hause 
Spielberg wer- 
den im Fruhjahr das Mega Dri- 
ve unsicher machen. In den Tiny 
Toon Adventures ist Buster 
Bunny auf der Suche nach den 
verlorenen Teilen einer sagen- 
haften Schatzkarte. Leider ist 
auch Montana Max hinter den 
Reichtumern her, und hatwieder 
einmal Buster's Freundin Babs 
entfiihrt. Urn die Lady und den 
Schatzzu tinden, benotigt Buster 
die H ilfe seiner Freunde. Ihrwer- 
det auf der Suche Plucky, 
Hampton und vielen anderen Fi- 
guren aus der Serie begegnen. 
In dunklen Waldern, zwischen 
Wasserfallen und in den weiten 
Ebenen desToon-Landes lauern 
auBerdem viele Wesen, die klei- 
nen Hasen nicht freundlich ge- 
sonnen sind. Trotzdem solltet Ihr 
immer Ausschau nach vielen 



versteckten Bonusraumen hal- 
ten, in denen es Extras einzu- 
sammeln gilt. Wenn Buster die 
Ohren hangen laBt, helfen Her- 
zen und trische MOhren, urn den 
Hasen wieder auf die Pfoten zu 
bringen. Mit den Tiny Toons er- 
halten die Sega-Stars Sonic und 
Mickey Maus ernstzunehmende 
Konkurrenz im Jump'n'Run-Ge- 
schaft. 

An den Sunset Riders hat- 
ten auch Cowboy-Stars wie 
John Wayne Oder Roy Rodgers 
ihre Freude gehabt. Im wilden 
Westen sind Desperados und 
Outlaws los. Urn in der bleihal- 
tigen Luft von Sweetwater und 
Dodge City zu uberleben, greift 
Ihr zum Colt und legt den Kolle- 
gen von Jesse James und Liber- 
ty Vallance das Handwerk. Da 
diese Brut nur eine Sprache ver- 
steht, saubert Ihr die Hohlen, 
Wusten und Saloons des We- 
stens mit dem Peacemaker in der 



Hand. Wahrend Eurer Kopfgeld- 

jagd geht's zu FuB und zu 

Ross durch 

ten der Prarie. 

Ihr 

konnt 

zwischen 

mehreren 

Revolver- 

helden 

wahlen ui 

auchzuzweit; 

treten. 

Ubrigens: Die 
Reiter des Sonnen- 
untergangs duellierten 
sich ursprunglich in der 
Spielhalle. Wegen des 
groBen Erfolgs bei den Ar- 
cade-Cowboys durfen auch 
Konsolen-Sheriffs bald mit 
der Winchester anlegen und 
ihre Pferde satteln. 

Man munkelt, daB auch eine 
Super-Nintendo-Version im An- 
marsch ist. iz 
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goes 



isher entwickelte 
die Software- 
Schmiede Konami 
fur die Nintendo- 
Systeme Game Boy, NES und 
Super Nintendo. Viele Sega-Be- 
sitzer schauten mit Neid auf die 
hohe Qualitat der Konami-Spie- 
le: Die Action kracher der Pro- 
botector Serie die genial-wit- 
zige Ballerspielpersiflage Par- 
odius und die dusteren Vam- 
pirjagden indenvierCastleva- 
nia-Teilen waren allesamt spie- 
lerische Extraklasse. Dazu ka- 
men noch die unzahligen Teile 
der Teenage Mutant Hero 
Turtles und die knuddeligen 
Jump'n'Runs um die Tiny To- 
ons-Familie. Neben spieleri- 
schen Innovationen brannten 
die Programmierer ein Grafik- 
un Musikteuerwerk nach dem 
anderenab, und machten Ko- 
nami zu einem der 
wichtigsten 
Partner 




bei Nintendos Konsolenauf- 
stieg. 

Mit einigen Spielen fur die 
PC-Engine trat Konami aus dem 
langen Schatten Nintendos. 
Trotzdem kam die Lizenznahme 
bei Nintendos argstem Konkur- 
renten Sega uberraschend. Der 
Grund isteintach: Das Mega Dri- 
ve konnte seinen Marktanteil in 
Europa und in den USA trotz des 
Super-Nintendo-Angrifts be- 
haupten. Die schon einige Jah- 
re alte 16-Bit-Maschine ist und 
bleibt wegen ihrer Verbreitung 
ein lohnendes Ziel fur Fremd- 
hersteller. Egal, welche Grunde 
den Ausschlag fur den Konami- 
Einstieg gaben, Mega-Drive- 
Besitzer kann's nur freuen. Fur 
das Friihjahr '93 sind die ersten 
Konami-Spiele angekundigt: 



ew York ist 

ein heiOes 

Pflaster fur 

die Turtles. 




In den Kanalen 
hausen selfsame 
Aliens. 



The Hyper- 
stone Heist 



^0f^^ ie vier mutierten 

^V J Kampfsport- 

g^ ^J schildkrdten Do- 
natello, Miche- 
langelo, Leonardo und Raphael 
wirbeln jetzt auch auf dem Mega 
Drive. Ihr Erzfeind Uroku Saki, 
alias Shredder, hat den magi- 
schen Hyperstone geklaut. Der 
verleiht ihm die Macht, alles auf 
der Erde zu schrumpfen. Natur- 
lich muB die Heimat der pizza- 
versessenen Turtles zuerst dran 
glauben: Shredderwill New York 
ins Westentaschenformat kon- 
vertieren. Um das zu verhindem, 
prugelt Ihr Euch allein Oder zu 
zweit zum Showdown im Techn- 
odrom. Der Weg dorthin fuhrt 
durch vier actionreiche Levels, 
die mit Shredders Handlagern 
Kang, Leatherhead Oder den 
Stone Warriors vollgepackt 
sind. Um insfuturistische Haup- 
tquartier des Bosewichts vorzu- 
dringen, besteht Ihr gefahriiche 
und prugellastige Abenteuer in 
den StraBen und in der Kanali- 
sation NewYorks. Per Surfboard 
geht's dann zur Seeschlacht auf 
dem Ozean. In Shredders Ver- 
steck erwartet Euch ein japani- 
scher Garten, in dem kaum 
Pflanzen, dafur massenhaft 
feindliche Ninjakampfer wach- 
sen. Vor dem Technodrom lie- 
gen noch die tuckischen Was- 
serfalle, in denen so manche 
Schildkrote ihren Panzer verlo- 
ren hat. Ist im letzten Level der 
Ubeltater personlich bezwun- 
gen, gewinnt Ihr den Hypersto- 
ne zuruck und bringt der Welt 
wieder Ruhe und Frieden. 
Naturlich beherrschen die Ninja 
Turtles wieder spezielle Techni- 
ken: Donatello raumt mit dem 
Hurricane Attack machtig auf 
und Raphael putzt die letzten 
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Im Technodrom fa lit die 
Entscheidung. 




Die Samureistatuen bailee 
kraftig mit. 



Gegner mit seinem Vacuum Sli- 
ce vom Bildschirm. Ab und zu 
erhaltet Ihr Hilfe von Meister 
Splinter, der seinen Schutzlin- 
gen viele gute Ratschlage ertei- 
len kann. Wenn einer Eurer ge- 
panzerten Helden abzuschlaffen 
droht, starkt er sich mit der ob- 
ligatorischen Pizza. Neben den 
Prugeleien legen die grunen 
Kroten auch einige spektakulare 
Surfeinlagen ein. 

Viele groBe und sauber ani- 
mierte Sprites sollten neben der 
lockeren Handlung fur Spiel- 
spaB sorgen. Konami-typisch 
sind Soundeffekte und die ab- 
wechslungsreiche Musik be- 
sonders gelungen. The Hyper- 
stone Heist ist ein komplett 
neuegestaltetes Spiel, in dem 
aber viele Elemente des Super- 
Nintendo-Debuts der Turtles 
verarbeitet sind. Ob das erste 
Mega-Drive-Abenteuer der Pan- 
zerkroten die spielerische Qua- 
litat von Turtles in Timem\ Nin- 
tendo's 16-Bitter erreicht, wird 
ein Test in einer der nachsten 
Ausgaben zeigen. 
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daB den Workaholics von Factor 
5 kaum eine Nacht Schlaf bleibt. 
Fruhere Videospielumsetzun- 
gen von Turrican stammen je- 
doch nicht von Factor 5: Acco- 
lade schaukelte die Game-Boy- 
Version durch einen intergalak- 
tischen Schwierigkeitsgrad an 
einer passablen Wertung vorbei 
und auch das Accolade-Subla- 
bel Ballistic sprengte mit dem 
ersten Mega-Drive-Turrican die 
Konsolensbldner nicht gerade 
vom Hocker. Nun will das Fac- 



Turrican rollt an: In 
den Factor-5-Labors 
reifen die 1 6-Bit- Ver- 
sionen des Shoot'n'- 
Jump-Epos. Geerntet 
wird im Fruhling. 



0J^\^\ Namen Turrican 
/J kennt nahezu jeder 
k^r Computer- und Vi- 
deospieler. Ertunden wurde der 
waffenstarrende Dauerhupfer 
von Rainbow-Arts-Program- 
mierer Manfred Trenz, der mit 
Turrican auf dem Commodore 
C64 vor gut zwei Jahren den 
Grundstein zur Ballerserie legte. 
Gehtallesglatt, haltet Ihrmitder 
Februarausgabe einen ausfuhr- 
lichen Test zu Super Turrican auf 
dem NES in den Handen - die- 
se 8-Bit-Videospielvarinate 
wurde ebenfalls im Alleingang 
von Manfred Trenz entwickelt 
($m VIDEO GAMES 9/92) 

Meilensteine auf dem Weg zur 
Turrican-Legende waren auch 
die beiden Amiga-Versionen, 
die das Programmierteam Fac- 
tor 5 erstellte. Zur Zeit sehen 
Holger Schmidt und seine Man- 
nen allerdings otters ein biBchen 
mude aus: Gleichzeitig wird an 
zwei nagelneuen 16-Bit-Turri- 
can-Versionen gewerkelt, so 

10 



Den Techno-Faust- 

Endgegner gibt's in 

beiden Versionen 





Erst hagelt's Organisches, dann gent's Euch an den Kragen 



tor-5-Team beweisen, daB es 
sich auf einer 16-Bit-Konsole 
mindestens ebenso gut ballern 
laBt, wie auf einem 1 6-Bit-Com- 
puter. Holger Schmidt program- 
miert die Super-Nintendo-Ver- 
sion, die Mega-Drive-Variante 
entsteht bei Thomas Engel. 
Frank Matzke schwingt eifrig 
Pinsel und Stift, urn die aufwen- 
digen Hintergrunde fur die 16- 
Bit-Ballerorgien zu liefern. Juli- 





Auf dem Mega Drive 
tummelt sich Turrican am 
Hebsten in technisch- 
organischer Umgebung. 
In alien Versionen kbnnt Ihr 
Euch Sonic-like in eine 
unverwundbare Kugel 
verwandeln. 
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an Eggebrecht, verantwortlich 
fOr Projektleitung und das 
Mega-Drive-Level-Design, hat 
ein strenges Auge auf die tech- 
nische Quali-tat. Storendes 
Ruckeln oder Flackern sollen in 
jedem Fall vermieden werden. 
Um das Design der Super-Nin- 
tendo-Levels kummert sich 
Andreas Escher. Durch die un- 
terschiedlichen Entwickler sind 
die beiden Versionen nicht iden- 
tisch. Wahrend der Super-Nin- 
tendo-Turrican durch ausladen- 




de Levels springt, in denen man 
sich prima verlauten kann, bolzt 
sein Mega-Drive-Vetter durch 
ziemlich geradlinig vorgegebe- 
ne Labyrinthe. Naturlich ist 
durch wechselnde Feinde, ver- 
schiedene Grafiken und Hinter- 
grunde fur Abwechslung ge- 
sorgt. In der Sega-Variante sind 
sogar einige Deja-Vu-Erlebnis- 
se versteckt: Stellt Euch vor, Ihr 
saust an einem boden-losen 
Schacht entlang, aus dessen 
Tiefe Feinde hervorscrollen - 
genau, kennen wir aus Musha 
Aleste. Super-Probotector-Ken- 
ner wird der Wolkenlevel be- 
kanntvorkommen, in dem Ihrauf 
Stahltragern unter Flugzeugen 
balanciert. Auch in der Bewaff- 
nung unterscheiden sich die 
beiden Helden. Wahrend derSu- 
per-Nintendo-Turrican uber ei- 
nen Abprall-Aufspalt-SchuR 
und einen Rundum-Freezerver- 
fflgt, feuert sei n Pendant aut dem 
Mega Drive Bodenroller ab und 
beherrscht ausgeklugelte Seil- 
tricks. In ein granatenspruhen- 
des Rad konnen sich beide Ver- 
treter verwandeln. In herumste- 
henden Kisten schlummern Ex- 
tras, mit denen Ihr Eure Wum- 
men hochpowert und die Be- 
waffnung wechselt. Auch Leben- 



senergie und Zusatz-Turricans 
findet Ihr mit etwas Gluck und 
Geschick. Speziell die Mega- 
Drive-Version bietet etliche Ge- 
heimraume, fernab des Wegs. 
Oftsind diese jedoch nurfurSei- 
lartisten zuganglich. Die Extra- 
container der Super-Nintendo- 
Version sind generell unsicht- 
bar. Sie erscheinen durch Tretfer 
mit der Waffe oder dem Freezer. 
Wer seine Extragierzugeln kann 
unddieContainernuranschieBt, 
darf sie auch als Treppchen zu 



entlegenen Geheimzonen nut- 
zen. Nach jedem Level wartet der 
obligatorische Endgegner. Auch 
hier stecken etliche neue Ideen. 
Die Musik fur beide Versionen 
stammt von keinem geringeren 
als Chris Hulsbeck. 

Im Fruhjahr sollten beide Ver- 
sionen auf dem Markt sein. Die 
Super-Nintendo-Variante er- 



scheint uber Imagineer, die 
Mega-Drive-Ausgabe nimmtein 
namhafter Hersteller und Distri- 
butor unter seine Fittiche. Den 
Namen durfen wir jedoch noch 
nicht verraten, nur soviel: Es ist 
eine Firma, die bekanntfurSpit- 
zenspiele ist - da paGt die 
Mega-Drive-Version gut ins 
Programm. jb 



Im Gegensatzzu seinem 

Sega-Kollegen ist der 

Super-Nintendo- Turrican 

eher ein Frischlufttyp. 

Einige Parallelen zu Super 

Probotector sind nicht zu 

iibersehen. 
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Naturgewalten wie Blitz und Wind machen Euch auf dem Super Nintendo das Leben schwer 
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#y etzt gibt's wieder Pru- 
*^ gel - nach dem erfolg- 
f reichen Beat'em up 
Streets of Rage (im Original Bare 
Knuckle) sorgt Ihr wieder fur 
Ruhe und Qrdnung. Ein gewief- 
ter Bosewicht hat sich den Bur- 
germeister Eurer Heimatstadt 
geschnappt und seine Schlager 
uber die Stadt verteilt. Ihr kampft 
Euch bis zumletztenWachtervor 
und inhaftiert den Oberst. 

Um alien Aufgaben gewach- 
sen zu sein, stehen Euch mehre- 
re Spielfiguren zur Auswahl: drei 
Jungs und ein Madel, darunter 
auch die drei bekannten Kamp- 
fer aus dem ersten Teil. Entwe- 
der Ihr schwingt die Fauste ei- 
nesstarken Muskelprotzes, diri- 
giert den Kick-Boxer im weiBen 
T-Shirt, die attraktive Lady in 
Lack und Leder^oder Ihr 
schrumpft auf Kjndesgrofie und 
attackiert die Feinde auf^Roll-^ 
schuhen. Wie^auch immer, die 
StraBenschlager warten schon: 
Punks mitStichwaffen, glatz- 




/ 



Hach/Rei/engepfSbindbi 2 warmj Sega einen 
weiteren Modulerfolg aufrljvder Fortsetzung 
von Streets of Rage priigelt Ihr Euch in alter 
Manier mit Verbrechern, die das friedliche 
Volk in Angst und Schrecken versetzen. 




kbpfige Halunken mit Sonnen- 
brillen und Rocker, frisch aus 
dem Knast. Jede Spielfigur be- 
herrscht eine eigene Schlag- 
technik, ist unterschiedlich stark 
und schnell. Schwindet die En- 
ergie, helfen Euch Extras wieder 
aut die Sprunge. Messer, Brech- 
eisen, Chakkos Oder Bierfla- 
schen sind EureTrophaen, wenn 
Ihr bestimmte Gegenstande zer- 
stort Oder waffenstarrende Le- 
velWachter besiegt. 

AuBerdem beherrschen die 
vier Freunde mehrere Spezial- 
schlage: Die rote Lady schwingt 
einen Feuerball aus den Huften, 
der Kickboxer sorgt mit einem 
gespmngen-3-fach-gedrehten 
Aufwartshaken fiir Verwirrung 
und blutende Gesichter. 

Oft sind die hilfreichen Spe- 
cials allerdings nicht verfugbar, 
da Euch pro Einsatz Energie 
.abgezogen wird. Im Teammo- 
dus kampff Ihr im Duett gegen 
die verojecherisonen .Heerscha- 
ren. Streets of Rage 2 soil 
das erste 16-MBit-Modul furs 
/Mega Drive werden und im 
-■rruhjaflr '93 in Japan erschei- 
nen. Sotoald die komplette Ver- 
sion vorliegt, beschaftigen wir 
uns naher mit dem neuen Sega- 
Spiel. ak 




Die Dame in Rot 
kann By us Feuerball 
schon ganz gut 



Die Herzen aller Liebhaberor- 

chestraler Videospielmusik 
schlagen ein paar Oktaven 
hoher, sobald im Titelbild 
"Music composed by Yuzo 
Koshiro" erscheint. Ebenso 
wie im ersten Teil von Streets 
of Rage stammt der Sound- 
track wieder aus der Federdes 
begabten, jungen Japaners. 
In seinem Heimatland sind 
Koshiros Werke uberaus be- 
liebt und werden regelmaBig 
auf CD gepreBt. Neben den 
Original-Tracks von Actrai- 
ser, Streets of Rage oder Re- 
venge ofShinobiqMs mitt- 
lerweile die bekanntesten 
Kompositionen in einer 
neuen Fassung. 
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Zwei wie 
Pech & Schwefel 



Sltrrini 

HICKEY HOUSE & DOHAIJ) DOCK 



Na zauberhaft! Kaum sind Mickey und 
Donald einmal gemeinsam unterwegs, da 
ist es schon passiert: Der bose Magier 
fangt sie in seiner mysteriosen Schatulle, 
aus der es scheinbar kein Entrinnen gibt. 
Mickey und Super-Pechvogel Donald 
miissen geheime Zauberkrafte entdecken 
und im 2 Spieler-Modus gemeinsam den 
machtigen Obermotz besiegen. Nur so 
erreicht Ihr den rettenden Ausgang aus 
einer Welt voller Gefahren. Auf zum nacli- 
sten Fachhandel und her mit dem Hocus 
Pocusfiir 1-2 Spieler. 






SEGA Infoservice: 

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr. 

Tel: 040/227 09 61 
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^■^ieMIG29istderVor- 
/ Jzeigejet der russi- 
4^^ schen Luftwaffe. Be- 
stucktmiteiner23-mm-Kanone, 
AA-7-Luft-Boden- und Luft- 
Luft-Raketen mit Infrarotsuch- 
kopf, zahlt sie zur Creme de la 
creme der Rustungsindustrie. 
Ihr groBter Vorteil istdieenorme 
Wendigkeit. 

Bevor angehende MIG-Pilo- 
ten zu einem Feindflug starten, 
absolvieren sie Trainingsstun- 
den im (gewohnungsbedurfti- 
gen) Cockpit - die russischen 
Armaturen haben z.B. einen an- 
deren kunstlichen Horizont. 
AnschlieGend startet Ihr mit Eu- 
rem Dusenjager ins Kampfge- 
biet. Euer Einsatzziel und Eure 
Bewaffnung sind vorgegeben: 
Greift Ihr am Boden liegende 
Ziele an, besteht Euer Waffen- 
arsenal hauptsachlich aus AA- 
7-Luft-Boden-Raketen; steht 
Euch ein aufreibender Kampf 
mit feindlichen Luftkraften be- 
vor, habt Ihr zielsuchende Luft- 
Luft-Missiles unter den Trag- 
flachen. 

Uber ein Menu konnt Ihr 
jederzeit die Perspektive andern. 
Wer seine Maschine in der Ge- 
samtansicht bewundern moch- 
te, schaltet auf eine AuBenper- 
spektive urn. Laut Domark ist die 
Fluglizenz fur den russischen 
Wundervogel nichtvor April '93 
erhaltlich. 



MARK 



Vor knapp zwei Jahren veroffentlichte das 
englische Softwarehaus Domark zwischen 
Kaviar und Perestroika den Flugsimulator 
MIG29. Damals hoben nur MS-DOS-Piloten ab 
- jetzt arbeitet Domark an einer Konsolenum- 
setzung fur Segas Mega Drive. 



Zwei Monate fruher, im Fe- 
bruar nachsten Jahres, feiert die 
Arcade-Umsetzung von Ataris 
Steel Talons (nach einem ein- 
drucksvollen Gastspiel auf dem 
Lynx) ihr Debut auf Segas 16- 
Bit-Konsole. Als Pilot eines 
hochmodernen Kampfhub- 
schraubers fliegt Ihr Missionen 
gegen feindliche Luftstreitkrafte 
und Bodenstellungen. Urn Euch 
an die feinfuhlige Steuerung des 
Helikopters zu gewohnen, 
manovriert Ihr auf speziellen 
Trainingsausflugen durch Luft- 
tore. Ein besonderer Leckerbis- 
sen ist die Zoomkamera: Mit ihr 
konnen vorwitzige Kampfema- 
turen den Feind aus nachster 
Nahe bei seinen Vorbereitungen 



zum Angriff observieren. Die 
Szenarien und Objekte beider 
Simulationen,M/G^undStee/ 
fate, setzen sich aus Polygo- 
nen zusammen. Ob, und wie gut 
die Programmierer die Ge- 
schwindigkeitsprobleme in den 
Griff bekommen, erfahrt Ihr in 
ausfuhrlichen Tests in einer der 
nachsten Ausgaben. pa 





SeUu't Glotne 



COMSAT MISSIONS HEAD TO HEf 



Zwii If unter- 
schiedliche 
Missionen war- 

■ ten auf erfolg- 

" reichen 
AbschfuO 



Ein Blick aus dem 
Cockpit: Vor Euch lie- 
gen Startbahn und 
Tower. 

Die Mig 29 in 
einer AuBen- 
ansicht kurz vor 
dem Abheben 



In den Polygon- 
Landschaften 
sucht Ihr nach ver- 
schanzten 
Stellungen 




FLV THROUGH 




CLAUDIA' DIRK 



CHRISTIAN H.J.. 



VIDEOSPIELE-VERSAND DER SUPERLATIVE 



MARC'' 
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131/ 35 61 40 + 57 32 33 

. SUPER ninTEnOD.- ■IHEERDRIUE inEDEED 
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Magical Quest • Star Wars 
Out of this world • Cosmo . 
Gang • Desert Strike • Termina- 
tor 2 • Lethal Weapon • Hook ' . 
Prince of Persia • Spiderman 
& X-Men • Rampart • Super 
Swi v • .Best of the Best - 
Jimmy Conners 



Sonic 2 • Crue Ball 
Batman Returns " . ' 
Indiana Jones 
Road Riot • Street of. ■ 
Rage 2 • Crying 
Rampart • Wrestlemania 
Super HQ • Turtles IV. . 
G-Loc • Ninja Gaiaen • 



: I 



LYFIK 



Pit-Fighter • Dirty Larry 
Rolling Thunder • Pinball 
Jam • Shadow of the Beast 
Rampart • Steel-Talons 
Switch Blade II 

Bweiteie Artikel out Anficige 1 



Art of Fighting 
Sengoku II • Woria 
Heroes • Wrestling 
■View Point • Nam '75 



Weilete Artikel auf Anfroge 1 



YO EHH - 
LASS UNS ABDUSEN IN 
DIE NACHSTE GALAXY.. 



®«* II.. 



KLAREHH- 

HALTDEN BALLFLACH- 

WENN. DANN NUR AUF DIE ERDE 

ZU DYNATEX - DIE HABEN DIE 

GEILSTEN GAMES... 



-.SNo 




C0SMO-GANG (SNES) 



MICKEY & DONALD CNID") 



\NS\ Oft Vg3R$»& V$* 




BESrdFBEST (SNES) 



STREETS OF RAGE 11 (MD) 



'wg^lcyk&n& ^»w\^ 



MMWHWIifcffltiiiii 



BruckstraBe 42-44 - 4600 Dorfrr 
Versandkosten: Inland +10,-Df l 



Montagsf- Freitags: 
9:30-17:30 



Handleranf raaen erwi 



FAX 02 31 / 52 1353 



\ \ Ladenlokal: 



BruckstfaBe 42-44 - 460CXDortmund 1 
Auiland NUR Vorkasise + 12,- DM 






\ Do 9:30 -20:30 
\Sa 9:30- 14:00 
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^0k n Oceans Pushover 

M geht's urn Domino- 

steine. Der kraftigsle 

Soldatder Ameisen- 

armee, G.I. Ant, knobelt sicn 

durch uber 100 Levels, urn das 

Geld des Captain Rat zu finden. 

Ursprunglich trieb das Insekt 

sein Unwesen auf verschiede- 

nen Home- und MS- 

DOS-Compu- 

tern - demnachst 

durfen sich auch Super-Nin- 

tendo-Besitzer an den Abenteu- 

ern versuchen. ^A 

Spiel und Levelautbau sind in 
dieser Modulvariantezum Com- 
puter- Vorbi Id identisch. Mit lu- 
stigen Soundeffekten, genial- 
einfacher Musik und schnucke- 
liger Animation steuert Ihr 6. 1. 





Je grol 

Erfolg eines Computerspiels, ^^^ 

desto schneller findet der Held seinen Weg 

auf die Konsolen. Der steineschleppende 

Ameisensoldat G.I. Ant hats 

geschafft. 



o g ii. r 






schaften besitzen, neu. Da 
sprengt ein Stein Locher ins 
Feld, andere fallen gar nicht und 
ein dritter verschieGt Spalten 
und uberwindet Hindemisse. 

Neben Eurer Kombinations- 
gabe ist in spateren Levels Ge- 
schwindigkeit getragt. In man- 

chen Runden konnt Ihr einige 
Steine namlich erst 
nach dem AnstoG 
an die richtige Stelle 

schleppen. Nebenher verrinnt 
ein knackiges Zeitlimit, in dem 
alle Steine umfallen mussen und 
G.I. Ant den Ausgang zu errei- 
chen hat. Bis auf den alles ent- 
scheidenden Auslbsestein las- 
sen sich samtliche Klotze um- 
stellen oder umstoBen. Was die 
Entwickler aus dem genial-ein- 



Die PaOwdrter sind dieselben, 
wie bei der PC-Version 



Angst vor 
dem 

Explodierer: 
G.I. Ant hall 
sich die 
Ohren zu 

Innerhalb des 
Zeitlimits sol- 
ten alle Steine 
umfallen und 
Ihr miilit den 
Ausgang errei- 
chen 



Gibt's 

Steinbruch, 

gilt das 

Ratsel als 

nicht gelbst 

Steineschlep 

pen ist fur 

G.I.Antkein 

Problem 



Ant uber Plattfor- 
men und Sprossen. In 
dreidimensional angehauchter 
Perspektive steht Ihr vor der Aut- 
gabe, die auf Plattformen ver- 
teilten Domino-Steine, mit ei- 
nem Schubser umzustoBen. Das 
Problem: der Masterstein muB 
als letzter fallen und Ihr habtnur 
einen einzigen Versuch. Damit 
die Domino-Kettenreaktion ge- 
lingt, positioniert Ihr die Klotze, 
die alle unterschiedliche Eigen- 

Der verflixte 13. Level: 

Einfach, wenn Ihr wilit, wo Ihr 

anstoBen miilit 





In der Spiel- 
pause verschafft 
Ihr Euch einen 
Uberblick uber die Steine 

fachen Spielprinzip gemacht ha- 
ben, laBt so manchen klugen 
Kopf heiBlaufen. Die brennen- 
den Fragen "Wie muB ich um- 
stellen?" 1 "WostoB'ichan?"und 
"Wie schaff 1 ich den Level am 
schnellsten?" lassen den ambi- 
tionierten Ameisenlenker so 
schnell nicht los. Wer Denksport 
mit einer gehorigen Prise Ge- 
schicklichkeit liebt, darf sich auf 
Pushover mit seinem Lem- 
A77/"/7^s-Charme freuen. jb 
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Das Chaos ist perfekt. Una Du bist mittendrin. 



i 



i 



Jetzt 
zu gewinnen! 



If^ 
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r~i 



,Ci 



icO~, 



<£> 



<pw L 



«Ur 



/C 



v3> 



Begleite die Simpsons™ bei 
ihren verruckten Aben- 
teuern. Sei dabei, wenn 
Bart auf Schatzsuche 
geht, seine Heimatstadt 
Springfield vor AuBer- 
irdischen rettet oder 
zusammen mit Lisa aus 
dem grauenvollen Ferien- 
lager flieht. Bring' sie 
sicher ans Ziel und uber- 
winde dabei alle, die sich 
Euch in den Weg stellen! 
Die Simpsons™ erwarlen 
Dich jetzt bei Deinem 



II 



Schnapp' Dir die 
Acclaim Video-Spiele fur: 



URtJ^P-SON! 



•^9.15 



Mitspielen - 
mitgewinnen: 

Acclaim* verlost an treue Simpsons ,M -Fans 

10 Spiele fiir Game Boy™. Einfach das Acclaim*- 

Dreieck rechts unten ausschneiden, auf eine aus- 

reichend frankierte Postkarte kleben, und ab geht 

die Post an: Acclaim* Fun Clubjhierschstr. 1 1, 

8000 Munchen 22. Absender und Alter nichf 

vergessen. EinsendeschluB ist der 31 .12.1 992. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Screenshots SNES- 
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bmw.r.rii 



GAME BOY 



,«-// mil mi 



The Simpsons" & © 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation. All Rights Reserved. Game Boy "', Nintendo , Nintendo Entertainment System" and 
Super Nintendo Entertainment System" are trademarks of Nintendo. Acclaim' is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. 
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WARP 







Das Modulpulver 

furs diesjahrige 

Weihnachtsgeschaft 

ist verschossen. 

Was Euch im Friih- 

jahr an neuen Spie- 

len erwartet, erfahrt 

Ihr auf unseren Nin- 

tendo-Seiten. 



^^^/ ur deutsche NES- 

^^^f Besitzer kommt 

^^ das neue Jahr 

^r schleppend in 

Gang: Unter den sparlichen 

Ankundigungen fur Anfang 

befindet sich unter anderem 

Widget von Atlus. Der kleine 

Widget, Bewohner des lila Pla- 

neten, mochte Karriere als Er- 

denbeobachter machen. Eines 

Tages katapultiert er sich ver- 

sehentlich mit 

seinem Raum- 

schiff Rich- 

tung Erde. 




Die entspre- 

chenden 

Extras trans- 

formieren 

den kleinen 

Widget in 

Kanonen- und 

Mausform 



D§^D 



7 n. P. 3 M p, 
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Auf unserem Planeten ange- 
kommen, kampft Ihr mit dem 
AuBerirdischen gegen bdsartige 
Invasoren, deren Ziel die Unter- 
werfung derfriedlichen Bevdlke- 
rung ist. Um gegen jeden Feind 
geriistet zu sein, konnt Ihr Wid- 
get transformieren: In Form ei- 
ner Kanone ist Eure Bewe- 
gungsfreiheit eingeschrankt, 
dafur raumt Ihr mit Eurer Feuer- 
kraft jeden Rivalen aus dem 
Weg. Wenn's eng wird, verwan- 
delt sich Widget in eine Maus 
und schlupft durch die kleinsten 
Lucken. 

16-Bit- 

Neuheiten 



Furs Super Nintendo sieht's ro- 
sig aus: Nach dem innovativen 
Super Dunkshot (getestetin VI- 
DEO GAMES 9/92) kommt mit 
Tecmo Super NBA Basket- 
ball eine weitere Umsetzung der 
akrobatischen Ballsportart. Um 
in den GenuB der Copyright-ge- 
schutzten Teamnamen und -lo- 
gos aller NBA-Mannschaften zu 
kommen, besorgte sich Tecmo 
extra eine Lizenz der amerikani- 
schen Profiliga. Dafur konnt Ihr 
auf alle 324 Spieler der NBA 
zuruckgreifen und ihre akrobati- 
schen Dunks auf dem Bild- 
schirm selbst inszenieren. Seid 
Ihr in der Offensive, organisiert 
Ihr Eure Angriffsformation uber 
Play-Calls. Uber die eingebau- 
te Batterie speichert Ihr den 
Ligastand ab. 
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DerHighContrast-LCD-Bild5chirm(8 f 5cm)mitiiber25.000BHdpunkten! 

M 

Derbewegliche Bildschirm mit2Positionenzurop1imalen Einstellung desSkhlwinkels! 

# 

Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerat fur nur 1 1 9, - DM! 



Diiubum, 

# 




bpiei 



Bite Video- 
zum 






-•^ 




♦4-Direction-Joypad 
♦ High Contrast-LCD-Bildschirm 

♦ Super-Sound-System 
♦ Regler fiir Kontrast und Lautstarke 
♦ Incl. Kopf horer fiir Stereo-Sound 
♦ Anschlufibuchse fiir Netzadapter 
♦Crystball-Spielenthalten 



SUPERVISION 

Video-Action mit System! 

♦ SUPERVISION- Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verf olg ungs jagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 
(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 



© Harfung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 



Oh Spirit mil derm Porxfe. 



HARTUNG 

SPIELE-BERLIN 
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Offiziell 
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Das in Ausgabe 7/92 getestete Super Cup Soccer von Jaleco 
wird in Deutschland als Super Goal erscheinen - bis auf den 
Titel wurde bei der FuBballumsetzung nichts geandert. Auch 
der Golden Fighter (Test in VIDEO GAMES 10/92) wurde ledig- 
lich umgetauft: Das Culture-Brain-Spiel wird hierzulande als 
Ultimate Fighter in die Ladenregale wandern. 



PAUSE 



Sp 



Spezial- 
Chip 



Auf der Shoshinakai-Soft- 
ware-Show in Japan be- 
statigte Nintendo-Prasident 
Hiroshi Yamauchi kursieren- 
de Geruchte uber einen Spe- 
zialchip furs Super Nintendo. 
Der kleine Kraftprotz, ge- 
nannt Super-FX, ist in der 
Lage, komplexe mathemati- 
sche Berechnungen auszu- 
fuhren und soil ab nachstem 
Jahr fur 3-D-Effekte in Echt- 
zeit sorgen. Softwareent- 
wickler werden ab Februar 93 
von Nintendo-Japan mit 
technischen Unterlagen ver- 
sorgt - spatestens Mitte 93 
sollen die ersten Module mit 
integriertem Super-FX-Chip 
erscheinen. Ob mit den so 
gerusteten Modulen auch 
ungeahnte Preisbarrieren 
gebrochen werden, ist noch 
nicht bekannt. 

20 



Ins feme China lockt Euch Su- 
per Ninja Boy von Culture 
Brain: An einem wonnigen Som- 
mertag taucht eine riesige 
Raumschiff-Armada am Hori- 
zont auf. Die Auflerirdischen, 
alien voran 






Neuer Name - altes Spiel: 
Super Goal (Super Nintendo) 



"Ausflugsleiter" Rub-A-Doc, 
kommen zur Freude der verang- 
stigten Bevblkerung in fried I i— 
cher Absicht. Ihr Auftrag ist die 
weltweite Verkundung einer in- 
tergalaktischen Friedensmissi- 
on. Rub-A-Doc erringt durch 
zahlreiche Ansprachen und Auf- 
tritte groBe Popularitat. Doch ef- 
nes Tages sind alle Raumschiffe 
samt Besatzung verschwunden 
und die friedliche und harmoni- 
sche Stimmung unter der Bevol- 
kerung hat ein Ende. Als Rau- 
berbanden den Palast von 
Konig Chin plun- 




der Golden Fighter schliipft 
ins "Ultimate Fighter"-Gewand 



dern und uberall im Land ar- 
beitsfahige Manner entfuhren, 
greifen Ryu und Jack, die Ninja 
Boys, ein. Mit den beiden erfah- 
renen Kampfern befragt Ihr die 
Bevolkerung, durchforstetentle- 
gene Walder und Bergmassive, 
und verteidigt Euch mit Kicks 
und Faustschlagen gegen diebi- 
sches Gesindel. Sitzt Ihr zu zweit 
vor Eurem Super Nintendo, 
sucht Ihr im Duo mit Jack und 
Ryu nach den Bbsewichten. 
Metal Jack, vom ame- 
rikanischen Software- 
hersteller Atlus, spielt im 
Jahr 2015. Los Angeles 
ist in der Hand einer Ver- 
brecherorganisation, die 
unter dem Namen 
"Crass" Angst, Terror 
und Schrecken verbreitet. 




In "Metal Jack" furs Super 
Nintendo kampft Ihr mit 
Transformern gegen eine 
Verbrecherorganisation 
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Bei "Avenging 
Spirit" reist 
Ihr a Is Geist 
von Kdrperzu 
Kdrper 




Urn die unliebsamen Genossen 
wieder aus der Stadt zu befor- 
dern, entwickelte die Polizei ein 
perfekt ausgestattetes Spezial- 
kommando. Mit den Hightech- 
Cops konnt Ihr Eure Gegner von 
derBildflache boxen Oder siemit 
einem gezielten SchuB auBer 



Gefecht setzen. Kundigt sich ein 
Obermotz an, verwandelt sich 
Euer Polizist in Transformers- 
Manier zum Kampfroboter, der 




Super- 
Nintendo- 
Schmoker 



Jetzt starten auch renommier- 
te Buchverlage ins Nintendo- 
Zeitalter: Falken, mit einem 
Back-Katalog von ein paar tau- 
send Titeln die Nummer eins 
unter den Herausgebern von 
Ratgebern, veroffentlichte das 
erste Buch zum Super Ninten- 
do. Alles iiber Super-Nin- 
tendo-Spiele erlautert auf 
uber 1 0OSeiten diewichtigsten 
Titel von Nintendo, Konami 
und anderen Anbietern, be- 
schreibt Spielinhalte, gibt Tips 
und Losungshilfen. Neuein- 
steiger und Profis erhalten 
technische Daten und Progno- 
sen zur Zukunft des Super Nin- 
tendos -Autor Daniel Mark er- 
weist sich dabei als umfas- 



send 

kompetent und 
vorzuglich informiert. Super- 
Nintendo-Spiele ist durch- 
gehend tarbig illustriert, zu je- 
dem Spiel (von The Addams 
Familybls Legend of Zelda) 
gibt's Farbfotos typischer und 
ungewohnlicher Spielsituatio- 
nen. Knapp 20 Mark muBt Ihr 
fur das Buch hinlegen- habt 
Ihr's gelesen, bleiben Euch 
Fehleinkaufe und Enttau- 
schungen erspart. 

Daniel Mark: 
Alles uber Super-Nintendo-Spiele 

Technik.Tips & Fads 
Falken 3-8068-1340X19.80 Mark 



Neues von 
Softgold 

Die Kampfkroten aus 
Battletoadstreibensichab 
sofort offiziell in deutschen 
Warenhausregalen herum. 
Eine Importversion testeten 
wir in Ausgabe 1/92. Snake 




Attila und Gengis in "Sneaky 
Snakes" (Game Boy) 



***** '** *^» *** 4 
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"Battletoads" (Game Boy) 

Rattle'n Roll vom NES war 
das Vorbild fur die Game- 
Boy-Umsetzung Sneaky 
Snakes: Der bose Beisser 
hat Schlangendame Sonia 
entfuhrt. Mit Attila und Gen- 
gis, zwei ausgelassenen Rep- 
tilien.freBt Ihr Euch den Weg 
zum geheimen Versteck von 
Bosewicht Beisser trei. 



neben einer massiven Panze- 
rung mit einer Laserwaffe aus- 
gestattet ist. 




me 



Boy 



in Avenging Spirit von 

Beam Software helft Ihr einem 
Geisterforscher seine entfuhrte 
Tochterzu befreien. Ihr schlupft 
in die Rolle eines kleinen Gei- 
stes und nistet Euch in einem 
menschlichen Korper ein. StoBt 
Eurem Wahl-Korpus etwas zu, 
habt Ihrwenige AugenbtickeZeit 
Euch einen neuen Gastgeber zu 
suchen. pa 
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SUPER SPIELE-SUPER PREISE| 


Die Spielsysteme 
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enM€ MnsrcR 


mit allem Zubehor. 


NEU: 
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Supervision 
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LCD Video Game 
SV100 119,- DM 




i - 


(MitCRYSTBALLModul) 


-Block Buster 


SV 100/01 


34.90DM 


-Hash Blocks 


SV 100/02 


34. 90 DM 


■Carrier 


SV 100/04 


34.90 DM 


-Eagle Plan 


SV 100/05 


34. 90 DM 


-P 52 Sea Battle 


SV 100/06 


34. 90 DM 


-LinearRocincj 


SV 100/07 


34. 90 DM 


-PocBoyandMou 


se SV 100/08 


34. 90 DM 


-Ssnake 


SV 100/09 


39. 90 DM 


-Alien 


SV 100/10 


34.90DM 


-Hero Kid 


SV100/11 


34.90 DM 


-Challenger Tank 


SV 100/1 3 


34.90 DM 


-Pol ice Bust 


SV100/U 


34. 90 DM 


- ProTennis 


SV 100/1 5 


34. 90 DM 


-Chimera 


SV 100/1 6 


39.90 DM 


-Space Fighter 


SV100/17 


34. 90 DM 


-Honey Bee 


SV 100/1 8 


34.90 DM 


-Olympic Trials 


SV 100/1 9 


39.90 DM 


-MattaBlatta 


SV 100/20 


39.90 DM 


-Grand Prix 


SV 100/21 


34.90DM 


-SuperBlock 


SV 100/22 


34.90DM 


- Brain Power 


SV 100/23 


34.90 DM 


- 2 in 1 (Eagle Plan 


SV 100/24 


34.90DM 


+HashBlock| 
-Jaguar Bomber 






SV 100/25 


34.90 DM 


-TASAC2102 


SV 100/26 


39.90 DM 


-Happy Race 


SV 100/27 


39.90 DM 


- Super Pang 


SV 100/28 


39.90 DM 


- Galactic Crusader SV 1 00/29 


39.90 DM 


-DancingBlocks 


SV 100/30 


39. 90 DM 


-Final Combat 


SV 100/31 


39.90 DM 


-Penguin Hideout 


SV 100/32 


39.90 DM 


-Cross/Buster 


SV 100/3 3 


34.90 DM 


- SoccerChampior 


SV 100/34 


34. 90 DM 


-HappyPair 


SV100/35 


a.A. 


-JohnAdventvire 


SV 100/36 


a.A. 


-PoPoTeam 


SV 100/3 7 


a.A. 


- Chinese Checkers 


5V 100/3 8 


a.A. 


-Magincross 


SV 100/39 


aA. 


-Delta Hero 


SV 100/40 


a.A. 


-Recycle Design 


SV 100/41 


a.A. 


-Super Kong 


SV 100/42 


a.A. 


-Juggler 


SV 100/43 


a.A. 


^55^ 


3k Game Master 




A LCD Video Game 


PPGM6622 99,-DM 


n^^*^-^ 


(mit Falling Block Modul) 


-Go Bang 


GM6622/01 


19.95DM 


-ContinentalGalaxy GM6622/02 


19.95DM 


-Hyperspace 


GM6622/03 


1 9.95DM 


- Space Castle 


GM6622/04 19,95 DM 


-BubbleBoy 


GM6622/05 19.95DM 


-KungFu 


GM6622/06 19,95 DM 


-Pinball 


GM6622/07 19.95DM 


-Tennis 


GM6622/08 19.95 DM 


-Fu(3ball 


GM6622/09 


19.95DM 


- Autorennen 


GM6622/10 


19.95DM 


Zu bestellen bei: 




JC Service Center 




Mozartstr. 39 




0-1633Mahlow 




Tel.: 03379/39320 


Versandgebuh 


: 5,- DM 




Zahlung per Nachnahme oder 


mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 
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Trotz der vielen 

News zu Weihnach- 

ten reiftt der 

Spielestrom nicht 

ab. In den 

USA steht aulBerdem 

das Sega-CD mit 

vielen spekta- 

kularen Titeln in den 

Startlbchern. 



Mega -Drive-Zukunfts- 
musik 





Top Pro Golf erfreut 
Driverkbnige 



ing Colossus 

erfreut in Japan 
die Rollenspiel- 
Fangemeinde. 
Ihr versucht in der sagenumwo- 
benen Zeit der Barbaren Euer 
Konigreich zuriickzuerobern. In 
Phantasy-Star-Mmet entdeckt 
Ihr in der riesigen Welt vieleVol- 
ker und kampft gegen bose 
Monsterhorden. Deadly Mo- 




ter anhalt, ist eines der brillan- 
ten Sportspiele zu erwarten. Die 
Footballfans kbnnen sich auBer- 
dem aut Tecmos Super Bowl 
freuen, das mit der NFL-Lizenz 



Game-Gear 
Batman im 
Kampf gegen 

Catwoman 



Master System News 

•Von U.S.Gold sind fur Segas 8-Bit- System zwei Umsetzungen 
erfolgreicherComputerspielegeplant. Anfang '93erscheinen Mo- 

dulversionen von The Godfather und die Fortsetzung Strider 2. 
Der Film "The Godfather" heiBt in Deutschland "Der Pate". Im 
Kampf gegen konkurrierende Mafiosi ballert Ihr Euch als Micha- 
el Corleone durch die StraBen New Yorks. Ihr seid mit Kanone 
und Panzerweste ausgestattet, solltet aber auf unschuldige Zivi- 
listen Rucksicht nehmen. 
Die Fortsetzung des Automatenhits Strider bringt Euch Laser- 

Strider 2 im Kampf 
gegen Bbsewichter 

Michael Corleone in 
The Godfather 




schwertkampfe 

spektakularer Land- 

schaft. Euer akrobati- 

scher Held kampft 

einsam gegen bose 

Machte, die die Weltherrschaft wollen. Die Module werden ca. 

90 Mark kosten. 



ves von der Softwareschmie- 
de Kaneko soil neue MaBstabe 
in Sachen Prugelspiele setzen. 
Vor verschiedenen Hintergrun- 
den kampfen riesige Helden- 
sprites gegen die todlichsten 
Schlager der Welt. In Chester 
Cheetah spielt Ihrden beruhm- 
ten Zeichentrickpanther, der in 
knallbunten Welten Chaos ver- 
breitet. 

Die Freunde von Handicaps 
und Drivern werden durch die 
Golfsimulation Top Pro Golf 
bedient. In Shadow of the 
Beast 2 werdet Ihr in ein Mon- 
ster verwandelt. Urn wieder in 
Eure menschliche Gestalt zu- 
ruckzukehren, muf3t Ihr eine von 
Monsterhorden bewohnte Welt 
uberleben. Rechtzeitig zum neu- 
enJahr bringt EA den dritten Teil 
der fabelhaften John-Madden- 
Football-Simulationen. John 
Madden '93 bietet die neusten 
Statistiken, verbesserte Anima- 
tionen und als Bonbon die be- 
sten Teams der Geschichte. 
WennderQualitatszuwachswei- 



aufwartet. Wem normales Eis- 
hockey zu geruhsam ist, kommt 
in Hit the Ice von Taito auf sei- 
ne Kosten. In der Automatenum- 
setzung steht rauhbeinige Ac- 
tion im Vordergrund. 



Game-Gear- 
Sensationen 

lie Shinobi- 
Freunde, die 
neben ihrem 
Game Gear ein 
Samureischwert bei sich tragen, 
konnen jubeln: Der offizielle 
zweite Teil der Ninja-Saga GG 
Shinobi 2 wird Euch schon 
bald beglucken. Wieder muBt Ihr 
funf lange Levels von ublem Ge- 
sindel saubern und gestohlene 
Schatze finden. Dabei braucht 
sich Euer Schwert uber Mangel 
an Arbeit nicht zubeklagen. Eine 
Testversion laBt eine weitere 
Steigerung erwarten. 
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Ein Leckerbissen fur die Co- 
micfreunde ist Batman Re- 
turns. Der Superheld im Zei- 
chen der Fledermaus rettet bald 
auch auf dem Handheld seine 
Heimatstadt Gotham City vor 
den Handlangern des Piguin. Ihr 
steuert den Helden durch die 
dusteren StraBen und prugelt die 
Handlanger des Bdsen aus der 
Stadt. Am Ende steht Euch der 
Zweikampf gegen den gemeinen 
Pinguin bevor. 



Mega-CD in USA 



as Sega-CD- 
ROMkaminden 
USA noch vor 
Weihnachten in 
die Laden. Zum Lieferumfang 
gehoren dort eine Collection 
CD mit den Titeln Columns, Shi- 
nobi, Golden Axe und Streets of 
Rage. Dazu kommt Sherlok 



10 Game Genies zu 
gewinnen! 

• In der Video Games 12/92haben wir Euch die fabelhaften Mo- 
gelmodule vorgestellt - jetzt konnt Ihr mit ein wenig Gluck ein 
Game-Genie gewinnen! Die tolle Hilfe fur alle gefrusteten Video- 
spieler wird zwischen Modul und Mega Drive gesteckt. Nach Ein- 
gabe eines Codes im Menubildschirm verfugt Ihr uber unendlich 
viele Leben Oder alle Extrawaffen. Nicht durchgespielte Abenteu- 
er gehoren endlich der Vergangenheit an. 

Im mitgelieferten Heft stehen Codes fur 65 Spiele, neue Codes 
werden Euch auf Wunsch regelmaBig zugeschickt. Eine Telefon- 
Hotline informiert auch die ganz Ungeduldigen unter Euch uber 
neue Codes fur aktuelle Spiele. 

Vertrieben wird das Game Genie (Preis zirka 1 49 Mark), von der 
Firma Otto Simon in Kdln, die uns freundlicherweise zehn Game 
Genies zur Verfugung gestellt hat. Jetzt habt Ihr die einmalige Ge- 
legenheit, eines dieser Schummelteile zu gewinnen. Sega-Exper- 
ten wird die Beantwortung der Fragen sicher leichtfallen: 

1) Wie hieB das erste Mega-Drive-Spiel? 

2) Wie heiBt die erste Zone bei Sonic the Hegehog? 

3) Wie heiBt der Mega Drive in 
den USA? 



Die Lbsungen schickt Ihr (aus- 
reichend frankiert!) bis zum 
31.1.93 an den 

Markt & Technik Verlag 

Redaktion Video Games 

Kennwort: 

Game-Genie-Gewinnspiel 

Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei Munchen 

Der Rechtsweg ist wie immer 

ausgeschlossen. 




Holmes, ein interaktiver Film 
mit echten Schauspielern. Die 
dritte CD ist das technisch 
schwache Ballerspiel Sol-Fea- 
ce. Die letzte Silberscheibe im 
Paket ist eine Audio-CD. Kosten 
soil das Paket 299 Dollar. Ange- 
kundigt sind auBerdem JVCs 
Dungeon Master (ein opulen- 




ce/' Night Trap ge tit's immer 
lie iff her 




«vW tt ■?:■:■ ■ ! Football 

at it's best: 




John 
Madden 93 







Chester 

Cheetah in 

peinlicher 

Lage 



tes Fantasy-Rollenspiel) und 
eine CD-Version von Super 
Star Wars Night Trap ist ein 

Soldnerdrama und wegen seiner 
fragwurdigen Thematik fur den 
deutschen Markt wohl kein kein 
Thema. Ein Schauspieler ver- 
kbrpert den muskel- und waf- 
fenstarrenden Helden, der uber 
100Minuten lang(aufzwei CDs) 
Geiseln befreit und Feinde zer- 
ballert. Auch der japanische Me- 
dienriese Sony steigt in die Mi- 
schung aus Realfilm und Com- 
puteranimation ein. Die Bailer- 
sensation Sewer Shark be- 
steht aus Filmaufnahmen mit 
einprojizierten Gegnern aus 
dem Computer. Zu rasenden 
Flugen durch unterirdische 
Hohlengange (Realfilm) kom- 
men tonnenweise Videofilmse- 
quenzen. Sonys zweiter Streich 
Hook ist dagegen ein konven- 
tionelles Pixel-Abenteuer. Als 
Peter Pan fliegt Ihr durch aufre- 
gende Abenteuer im Nimmer- 
land. iz 




Nachtrage 

^B n einer der letzten Aus- 

gaben testeten wir die 

M UrversionvonSpeed- 

ball 2. In Kurze verof- 

fentlicht Virgin eine uberarbeite- 
te Fassung des ultraharten Zu- 
kunftssportspiels - wir halten 
Euch auf dem laufenden. Im- 
portfans schon bekannt ist wie- 
derum Acclaims "neues" Ferra- 
ri Grand Prix. Die Mega-Drive- 
Fassung des Formel-1-Renn- 
spiels ist identisch mit F-1 
Hero von Varie. 
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In diesem Monat 

steht unsere PC-En- 

gine-Rubrik im Zei- 

chen der amerikani- 

schen Turbo-Duo. 

Wir lassen alle inter- 

essanten Titel Revue 

passieren und be- 

richten iiber neue 

Software aus Japan. 

Is die Duo-Ver- 
sion der PC- 
Engine voretwa 
zwei Jahren in 
Japan verdffentlicht wurde, 
standen die Kids Schlange. Das 
formschone Design der CD- 
ROM-Engine faszinierte nicht 
nur die traditionellen PC-Engi- 
ne-Fans, auch Technik-Virtuo- 
sen sahen ihre Chance zum Ein- 
stieg ins CD-Zeitalter. Immerhin 
steckt unter der anthrazitfarbe-, 
nen Hulle die komplette PC-En- 
gine-Hardware samt Super-CD- 
Laufwerk - letzteres arbeitet so- 
wohl als Audio-CD-Spieler, als 
auch als CD-ROM-Massenspei- 
cher. Da sich NEC bzw. der Duo- 
HerstellerTTI nicht entschlieBen 
konnte, die Konsole auch in 
Deutschland zu veroffentlichen, 
sind wiedereinmal die Importeu- 
re gelordert: Seit kurzem bietet 
der Versandhandler CWM in 
Bad Harzburg dieamerikanische 
Importversion der Duo in 
Deutschland an. Das Grundgerat 
ist mit Colour-Booster (sorgt fur 
brillan- 



lm 

Auswahlmenti 

der CD konnt Ihr 

drei Spiele aus- 

wahlen 



tes Bild) und Kopfhorerausgang 
fur die Stereoanlage bestuckt. 
Zum Preis von 799 Mark wird 
das Gerat zusammen mit sechs 
Spielen ausgeliefert. Highlight 



der Spiele-Packung ist der Bal- 
lerspiel-Knaller Gate of Thun- 
der, der jeden Shoot'em-up- 
Fan begeistert. Besonders im- 
posant ist die Musik: Pro Level 





Wettbewerb 



Zusammen mit dem CWM-Versand in Bad Harzburg verlosen 
wir zum Start der Turbo-Duo in Deutschland drei wertvolle 
Preise: 

tlo PlJQOS: 1 Turbo-Duo inkl. sechs Spiele und Japan- 
Adapter 
&, PCKBi&S 1 Turbo-GT Handheld mit Farb-LC-Display 
8« Ufr@3§2 3 Spiele: Parasol Stars, Devil Crash und World 
Court Tennis 

Unsere Preisfragen: 

1 . Wie heiBt das Maskottchen der Turbo-Grafx? 

2. Wie viele Spiele werden zusammen mit der amerikanischen 
Duo ausgeliefert? 

3. Wie heifit das erste Abenteuer von Parasol Stars-Slat Bub? 







Teilnahmebedingungen: 

Beantwortet die Preisfragen, schreibt die Antworten auf eine 

Postkarte und schickt sie bis zum 1. Februar 1993 an: 

Markt & Technik Verlag AG 

Redaktion VIDEO GAMES 

Stichwort: Turbo-Duo- 

Wettbewerb 

Hans-Pinsel -Str. 2 

8013 Haar bei Miinchen 

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. 



an 

SchmiedestraBe 5 
3388 Bad Harzburg 
Tel.: 05322/54081 -82 



gibt's ein fetziges Hardrock-Ar- 
rangement. Nicht ganz so fulmi- 
nant prasentieren sich die bei- 
den Bonk-Spiele Bonks Ad- 
venture und Bonks Revenge 
- beide mussen ohne das CD- 
ubliche Riesen-lntro auskom- 
men. Die witzige Hudson-Serie 
zum Rumhupfen, Nachdenken 
und Schmunzeln heimste in 
friihen VIDEO GAMES-klSQdr 
ben hohe Wertungen ein. Nicht 
ohne Grund: Beide verbinden 
abwechslungsreiches Spielde- 
sign und innovative Gegner mit 
hohem Motivationsfaktor. Fans 
von Action-Adventures freuen 
sich uber Y's 1 & 2: Obwohl die 
Klassiker nicht die Qualitaten 
von Legend of Zelda erreichen, 
garantieren sie viel Spielspafi 
und stimmen durch ein opulen- 
tes Intro und einen bombasti- 
schen Soundtrack aufs CD-Zeit- 
alter ein. Die einzige Hu-Card, 
die dem Wonne-Set beiliegt, ist 
der Shinobi-Verschnitt Ninja 
Warriors. Die Umsetzung des 
Automaten-Oldies ist auch fur 
heutige Verhaltnisse spannend 
und abwechslungsreich. Alle 
Spiele zusammen haben einen 
Wert von zirka 450 Mark. Be- 
denkt man, daB der Duo Japan- 
Import etwa 900 Mark ohne 
Spiel kostet, bekommt man das 
schickste Gerat der NEC-Palette 
jetzt fast umsonst. Japan-Cards 
konnt Ihr uberdies auch abspie- 
len: CWM legt einen entspre- 
chenden Karten-Adapter bei - 
japanische CDs funktionieren 
sowieso. Der groBte Vorteil der 
US-Duo sind die preiswerten 
Spiele: Titel, die im Japan-Im- 
port 130 Mark kosten, gibt's in 
den USA fur unter 100 Mark - 
zum Beispiel den Superhit Pa- 
rasol Stars. 
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"Rad Mobile" 

ist ein 

•Jetris"- 

Verschnitt 

mit interes- 

santen 

Elementen 



Bei Hudsons 

"Power 

Sports" kon- 

nen sich bis 

zu vier 

Spieler sport- 

lich betatigen 





"Ranma 1/2" ist die 

Umsetzung der Super- 

Nintendo-Klopperei 





Neue %r 




Titel 

Hudson 
Dodgeball 

Slime World 

Ranma 1/2 

Star Mobile 

Power Sports 


Hersfeller 

Hudson 
Microworld 
NCS 
Naxat Soft 

Hudson Soft 



Die Rangtolge der Wertungen: 
Hervorragend, ampfehlenswert, (lurch 
schnittlich, liir Fans und mangelhaft. 



Japan-Spiele 



Datentra'ger Wertung 



HuCard 
CD-Rom 
CD-Rom 
CD-Rom 

HuCard 



fur Fans 

fur Fans 

fur Fans 

durch- 

schnittlich 

empfehlens- 

wert 



^#%n Sachen Japan-lm- 
# / port ist die Firma Fan- 
M dango besonders ak- 
# tiv. Diesmal deckten 
uns die Jungs aus Kaufbeuren 
mit funf neuen Titeln ein. Auffal- 
lend abwechslungsreich ist der 
Genre-Mix Hudson Dodge- 
ball. Ihr steuert Euer Mannchen 
aus der Vogelperspektive durch 
diverse Stadte, redet mit Ein- 
wohnern und kummert Euch urn 
dieAusstattung.Gutausgerustet 
stellt Ihr Euch der Kreismann- 
schaft zum Brennball-Duell. Im 
Quartett macht's enorm viel 
SpaB, alleine fallen Euch schnell 
die Augen zu. Noch einschla- 
fernder wirkt Microworlds Sli- 
me World. Nach dem aufwen- 
digen CD-Vorspann verleiden 
Euch ein tristes Grun-in-Grun 
und ein Leveldesign, das auf 
dunne Gange beschrankt ist, das 
Spiel. Hinzu kommen eine 
schwerfallige Steuerung und 
wenig Abwechslung im Hdhlen- 
forscheralltag. Ranma Saotome 
ist die Heldin des Prugelspiels 
Ranma 1/2, das grafisch nicht 
mehr viel mit dem Super-Nin- 
tendo-Vorbild gemein hat. Die 



Zeichentrick-Szenen zwischen 
den Kampfen sind schon anzu- 
sehen, die Fights selbst schau- 
en eher bieder aus der Wasche. 
AuBerdem ist die Akteurin 
schwerfal I iger als auf Super Nin- 
tendo - nix Chun-Li. Star Mo- 
bile von Naxat [Devil Crash) 
schlagt in die Kerbe Tetris&Co. 
Ihr stapelt Sterne auf einer Waa- 
ge, die das Gleichgewicht nicht 
verlieren darf. Nebenbei solltet 
Ihr die Sterne so plazieren, da6 
mdglichst viele gleichfarbig 
ubereinander liegen - das gibt 
Punkte. Auf die Dauer wird Star 
Mobile trotz des erfrischenden 
Spielprinzips, der vertraumten 
Musik und der passenden Hin- 
tergrundgrafik langweilig. Im 
Gegensatz zu Power Sports, 
dem neusten Spiel des PC-En- 
gine-Hauslieferanten Hudson: 
Die Olympiade-Card wartet mit 
sechs Disziplinen auf, an denen 
bis zu funf Spieler teilnehmen. 
Wenn Ihr wie beim Schwimmen, 
Hurdenlauf, 100-Meter-Sprint 
und Rudern direkt gegeneinan- 
der spielt, ist Power Sports 
besonders spafBig. Alleine 
kommt leider wenig Freude auf. 




Neben der Turbo-Duo bietet 
CWM alle anderen Turbo- 
G rafx-Ableger an . So auch das 
Handheld Turbo-GT mit farbi- 
gem LCD. Im Gegensatz zu 
Game Gear und Lynx begei- 
stert die Darstel I ungsqual itat 
des Displays: Satte Farben 
und klare Konturen sind das 
Steckenpferd des Allround- 
Talents. Leider ist der Batterie- 
verbrauch des schnuckeligen 
Handhelds enorm hoch: In ei- 
ner Stunde sind auch die Bat- 



terien aus der Fernsehwer- 
bung leergespielt. 

Mit der 

Turbo- 

GrafxGT 

kbnnt Ihr 

Euch 

auch 

unter- 

wegs 

vergnii- 

gen 
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US-Highlights 



ngine-Spiele wer- 
den immer billi- 
ger: In den USA 
versucht Turbo- 
Technologies (Firmen-Konsor- 
tium von NEC unci Hudson Soft) 
durch eine bedingungslose 
Preispolitik groBere Marktantei- 
le zu sichern. Bis jetzt sind Nin- 
tendo und Sega Marktfuhrer, 
Turbo-Technologies hinktabge- 
schlagen hinterher. Ein neuer 
Schub gunstiger Software soil 
Abhilfe schaffen: World Court 
Tennis ist eines der bekannte- 
sten Tennisspiele und war bis 
zur Verdffentlichung des Nach- 
folgers Final Match Tennis das 
beste Konsolen-Tennis. Dank 
des Vier-Spieler-Adapters, den 
Ihr separat kaufen muBt, steht 
dem erfrischend-frohlichen 
Match gegen zwei Kumpels 
nichts im Weg. Samtliche Ten- 
nis-Features wie Platzwahl, un- 
terschiedlich starke Spieler etc. 
werden geboten. Strategie wird 
bei Military Madness groB 
geschrieben. Die Japan-Version 
A/ecfar/szahltzu den ersten rein- 
rassigen Strategieknullern. Ihr 
besetzt und verteidigt bestimm- 
te Gebiete. Gefragt sind strategi- 
scher Durchblick und Weitsicht. 
Weniger kompliziert aber ge- 
nauso fesselnd ist der jungste 
totetf-Ableger von Hudson 
Soft: Bei Super Star Soldier 
ballert Ihr Euch durch unzahlige 
Alienformationen bis zum far- 



benfrohen Endgegner. Mit der 
Zeit wird's trotz der vielen intel- 
ligenten Extrawaffen langweilig. 
Putzig geben sich Parasol 
Stars und New Adventure Is- 
land. Bevor es die US-Version 
gab, wurde der Japan-Import 
von Parasol Stars unter Samm- 
lern fur rund 400 Mark gehan- 
delt. Kein Wunder: Grafik, So- 
und und Spieldesign suchen 
ihresgleichen. Auch New Ad- 
venture Island hat's uns ange- 
tan: Der Nachfolger des belieb- 
ten Wonderboy-Clones ist nicht 
nur grafisch besser als die Um- 
setzung furs Super Nintendo. 
Mit weniger niedlichen Feinden 
bekommt's der japanische Ac- 




Die Helden 

von "Slime 

World" treten 

in einem auf- 

wendigen 

Vorspann an 



"Parasol Stars" 
war lange Zeit 
ein sehr 
gesuchtes 
Sammlerstiick 



Ninja Warriors 
ist dem Set 
kostenlos bei- 
gefiigt 




tionheld Jackie Chan zu tun. 
In Action Kung-Fu zertrummert 
er Dutzenden von Prugelfeinden 
die Knochen. Das Highlight der 
Import-Welle ist der abgedreht 
Flipper Devil's Crush, der in 
Japan unter dem Titel Devil 
Crash verkauft wird: glanzende 
Musik, ausgezeichnete Grafik 
und viele Spielelemente. 






~^m us-soieie 








Action Kung Fu 


Genre Datentrager 


Wertung 


Beat'em up 


Karte 


empfehlenswert 


Devil's Crush 


Flipper 


Karte 


hervorragend 


Military Madness 


Strategie 


Karte 


empfehlenswert 


New Adventure 


Jump'n'Run 


Karte 


empfehlenswert 


Island 








Parasol Stars 


Geschicklichkeit 


Karte 


hervorragend 


Super Star Soldier 


Shoot'em up 


Karte 


empfehlenswert 


World Court Tennis 


Sport 


Karte 


empfehlenswert 




Eines der 

besten 

Strategiespiele 

: Military 

Madness 



Auch die bei- 
den Bonk- 
Adventures 
gehoren zur 
kostenlosen 
Dreingabe 



> / • # ♦* 



Ein 

Ballerspiel fur 
Profis: 
"Gate of 

Thunder" 
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mm LEAGUE SOCCER . 
ZELDA III 



HEISEDBM 
FUR DEN VERKAUF 



IVHIZZ-KID 

$CHEPELER$TRAS$E3,H0F 

45000SMBRIJCK 

TEL 0541 57014 



Tel. 



Mitgliednr 

Vorkasse 

Nachnahme 



□ 
□ 



Bitle nfel tt ik » toor S/e sesfe/f nl 
j) lie sp/e/e s/ntf I'M orfer fleirtsc/ie mis/mm 



tyfe/ 


Maschine 


Prels 




















Porfo 




Gesamt 





Unterschrift 






Art of 
Fighting 



SNKmausertsich:Statt 
nur bei Street Fighter 
2 abzukupfern, steu- 
erten die Designer einige neue 
Ideen bei. Auf dem ersten Blick 
sieht die Prugelorgie zwar ahn- 
lich aus, wie der Capcom-Hit, 
wichtige Unterschiede gibt's 
dennoch: Ihr verfugt beispiels- 
weise nur uber eine begrenzte 
Sonderwaffenreserve. Feuerbal- 
le und Laserkreisel sind nur ein- 
satzfahig, wenn die Energieleiste 
im griinen Bereich steht. Die 
Waffen lassen sich allerdings 
per A-Knopf nachladen. Auch 
die grafische Prasentation ist im 
Vergleich zu Street Fighter 2 
stark verbessert: Stehen beide 
Kontrahenten nahe beieinander, 
wird der Bildausschnitt verklei- 
nert, die Sprites werden dann 
groBer. So stehen sich beim 
Kampf Mann-gegen-Mann zwei 



Bananenschale? 

DerFettwanst 

rutscht los. 




Handkantenheld Ryo Sakazaki 
und Frauenschwarm Robert 
Garcia. Eure Gegner kommen 
aus aller Herren Lander: Lee Pai 
Long ist ein Chinese mitStahl- 
;rallen und Gesichtsmaske, 
John Crawley ein Commander 
der US-Navy, der Euch aut sei- 
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Mit seiner sc line lien Faust ver- 
wirrtEuch Vega-Verschnitt Lee 





bildschirmgroGe 
Figuren gegenuber. 
Der Preis dieses Gratik- 
Gags: Im Hintergrund bewegt 
sich nicht viel, das erspart dem 
geplagten 3-D-Chip zusatzliche 
Arbeit. Dem angehenden Cham- 
pion stort das wenig, er ist mit 
dem Geschehen im Vordergrund 
mehr als genug beschaftigt. Im 
Zwei-Spieler-Modus stehen 
acht Muskelmannern zur Wahl. 
Im Kampf gegen den Computer 
gibt's nur zwei Alternativen: der 
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nem Flugzeugtrager vertrimmt. 
Die Special-Waffen feuert Ihr mit 
geschicken Joystick-Verren- 
kungen: Unten, unten-rechts, 
rechts und A entlaBt einen Feu- 
erball aus den Handen Ryos, 
nach links-unten, rechts-oben 
und B zertrummert Robert den 
Kieferknochen seines Widersa- 
chers per FuBkick. An Grafik- 
gags haben die SNK-Designer 
nicht gespart: Blut spritzt und 
die Gesichter verfarben sich 
nach langerem Schlagabtausch. 
Nebenbei platzt King, der Ge- 
spielin des Oberhalunken Lee, 
die Bluse, unter der ein roter Bu- 



stenhalter hervorspitzt. Auch die 
Bonus-Stages sind ungewohnt 
e infal Isreich : Entweder Ihr 
schlagt die Halse von funf Fla- 
schen ab, zertrummert eine Eis- 




Na denn Prost: Gleich schaumt 
das Bier aus den Flaschen. 

fer stundenlang ans Joyboard. 
Wer noch ein passendes Weih- 
nachtsgeschenk sucht, sollte 
sich die Prugelkombination 
Neo-Geo mit Art of Fighting 
durch den Kopf gehen lassen - 
der Konto-Check bleibt ange- 
sichts des Modulpreises von 
knapp 400 Mark nicht aus. Qua- 
1 i tat hat bekanntlich seinen 
Preis... ANDREAS KNAUF 




Wenn die Kampfer weit entfernt 
stehen, wird der Bildausschnitt 
vergrdBert. 



Ryo Hi ilt Energie aut- das Ener- 
giespektrum urn seine Schultern 
zeigt's 

scholle oder bearbeitet eine 
Wand per kompliziertem Super- 
special. 

Alles in allem spieltsich Art of 
Fighting nicht so gut wie Street 
Fighter 2, trotzdem kommt be- 
sonders im Zweispielermodus 
viel Freude auf. Zeitweise wird's 
etwas hektisch, dafur fesselt der 
gehobene Schwierigkeitsgrad 
auch ausgebuffte StraBenkamp- 



Titel: 


Art of Fighting 


Genre: 


Beat'em up 


Hersteller: 


SNK 


Kapazitat: 


102 MBit 


Wertung: 


hervorragend 



Die Ranglolge derWertungen: Hervorra- 
gend, empfehlenswert, durchschnittlich, 
fiir Fans und mangelhatt. 




Zwischendurch wahlt Ihr eine 
von drei Bonus-Stages 
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Musik-CDs 



^^n Japan wird zu fast je- 
^Vdem erfolgreichen Vi- 
/ deospiel eine Oder gar 
mehrere Musik-CDs produziert. 
Seit kurzem bietet der CWM- 
Versand eine Auswahl dieser 
CDsauch in Deutschland an. 
Auf der Alpha-Mission-2 CD 
finden sich neben einer gelun- 
genen Neueinspielung mit Syn- 
thesizer auch die Originalstucke 
aus dem Spiel. WerASC^kennt, 
weiB was ihn erwartet: Profes- 
sionell abgemischte Klange, 



fesselnde Themen und sphari- 
sche Motive. Fans psychedeli- 
scher Musik sollten zugreifen. 

Spielzeit: 20 Tracks, 38:38 min 
Wertung: empfehlenswert 

^t/jjf it Last Resort 
ArA& und Fatal Fury 

WW CistdiezweiteCD 
bestens gefullt. Das Arrange- 
ment von Last Resort ist gut ge- 
lungen, das Original wurde neu 
abgemischt und gut in Szene ge- 
setzt. Genau das richtige fur 
Fans des Ballerspiels und 
Freunde ausgereifter Video- 
spielmusik - zumal die Fatal- 
F/y/y-Tracks ebenso gut klingen. 
Spielzeit: 25 Tracks, 64:03 min, 
Wertung: empfehlenswert 



T-Shirts, Miitzen & Zubehor 




S 



in richti- 
ger Neo- 
Geo-Fan 
tragt das auch 
zur Schau: Der 
off izielle Gene- 
ralimporteurM& 
B bietet ab sofort 
einen Packen 
Utensilien an, 
mit denen sich 
der Neo-Geo- 
Fanbesserfuhlt. 
Sowohl T-Shirt 
und hochwertige 
Baseballkappe sind erhaltlich. 
Beide Artikel werden in ver- 
schiedenen Farben angeboten 
und-mit einem schwarzen Neo- 
Geo-Logo geziert. AuBerdem 
gibt's ab sofort eine geraumige 
Tasche, in der Ihr Euer Neo-Geo 
samteiniger Spiele sichertrans- 
portieren kdnnt. Der Preis fur 
das schwarze Ungetum betragt 
etwa 100 Mark. 
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Service 

erkauf 

US-Import 



Super Shinobi 2 
Terminator 2 

Streets of Rage 2 
Shining Force 



Star Wars 

Terminator 2 

Wing Commander 

Super Turrican 



Art of Fighting 
View Point 
Sengoku 2 
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Di 9 it ol Dream/* f , Kie/el * t ortxingstr . »*7I40 luduiio/burQ 



■te-f f IO M/ 18 Uhr 
Sa bU !* Uhr 



AUSTRIA • AUSTRIA • AUSTRIA 



ELEKTRONIK-LAND 



Gameboy 

Yoshi 

Super Mario Land 

Final Fantasy 

Nail + Scail 

Walker Trage-Gurteltasche 

GB-Koffer 

Licht und Lupe 



oS 990.- 

6S 299.- 

6S 399,- 

6S 499.- 

6S 499,- 

6S 199,- 

6S 349,- 

dS 249,- 



• • Fiir Handler Expo rip re ise • • 



Sega Mega Drive 16 Bit 

Cass, fur Mega Drive z.B.: fshido 

US Team Basketball 

Sega Game Gear 

Cass, fiir Game GEAR: 

z.B.: Chess master, Axe Battler 

Tasche fiir Game GEAR "Attache" 

Super-NES 

Cassetten fiir NES z.B.: 

Streetfighter II 

NEU:NeoGeo 

Cass. f. Neo Geo 



6S 1990.- 

dS 490,- 
OS 690,- 

OS1990,- 

6S 399,- 
dS 299,- 
oS 2490,- 

dS 1690,- 
dS 5990.- 
dS 3490,- 



ALT GmbH 



Favoritenstr. 38 

1040 Wien 

Tel. 0222/5 0421 73 



SCHWEIZ 
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SCHWEIZ 



SEGA-MEGA DRIVE 

Konsole Dl inkl. 1 Spiel 
Konsole US RGB-Version 
Action Replay Pro (Dt) 
Joypad Pro 2 




289,- Fr 
259.- Fr 
129,- Fr. 
39,- Fr 



SUPER NES 

Konsole US inkl, 1 Spiel, H 

2 Pads, RGB-Version 399,- Fr. | 
Konsole US inkl, 1 Joypad, 

RGB-Version 299,- Fr. 
Konsole Dt a, A. 

Action Replay Pro 129,- Fr 

Super Scope 6 129,- Fr. 

Mario Paint 129,- Fr. 

Miracle Keyboard 590,- Fr 

JB King Joystick (Dt) 135,- Fr 
Angler Joypad (2 m langes Kabel)55.- Fr. 

SN Pro Pad 49,- Fr. 






Alien 3 

Aquatic Games 

Crue Ball 

Dragons Fury 

Dungeon & Dragons 

Gallahad 

Gods 

Greendog 

Holyfield Boxing 

Jennifer Capriati Tennis 

LHX Attack Chopper 

NHLPA Hockey 93 

Predator II 

Rampart 

Super Monaco GP II (Dt) 

Team USA Basketball 

Where in the W. Is C.S. 

usw. 



679- Fr. 



TURBO DUO 

Konsole US RGB-Version 

inkl. 5 Spiele 

US Spiele: 

Addams Family (CD) 

Cosmic Fantasy II (CDl 

Dragons Slayer (S.CD Rom) 

Exile (CD) 

Loom (Super CD Rom) 

Shapeshirter (S.CD Rom) 

usw uber 50 Spiele erhaltlich! 

News Bnde November I Antang Dezember: 



USSpiele: 

99,- Fr I Amazing Tennis 

89,- Fr. ! Axelay 

99,- Fr Battle Clash (fur S.Sc.) 

99,- Fr. I Desert Strike 

119,- Fr ! Final Fantasy M, Quest 

99,- Fr ; Home Alone II 

99.- Fr. ; Hook 

99,- Fr. ' James Bond Jr 

99,- Fr. i King of Monsters 

99,- Fr. : NCAA Basketball 

99.- Fr. I Parodius (Jap) 
109.- Fr. ! Phalanx 

99,- Fr. Prince of Persia (Jap) 

99,- Fr. | Race Driving 

99,- Fr | Rampart 

99.- Fr. Robocop III 
109,- Fr. Soul Blazer 
Skins Games 
Skul Jagger 
Street Fighter II (Dt) 
Super Double Dragon 
Super Mario Karl 
Super Star Wars 
Turtles In Time 
Wings II 
Zelda III (Dt.) 
usw. 



99,- Fr 
99.- Fr. 
99,- Fr. 
99.- Fr 
99.- Fr. 
99,- Fr. 



Genesis: 

Batman Revenge of t. Joker 

Gadget Twins 

Superman 

Universal Soldier 

usw. 



99,- Fr. 
109,- Fr. 
99,- Fr. 
99,- Fr. 



SNES: 

Best of the Best 
Chuck Rock 
John Madden 93 
Space Mega Force 
usw. 




114.- Fr. 
129,- Fr. 

99,- Fr. 
119,-Fr. 

89,- Fr 
114,- Fr. 
114.- Fr. 
114,- Fr. 
114,- Fr. 
109,- Fr. 
114,- Fr. 
109,- Fr. 
114,- Fr. 
109,- Fr 
119,-Fr. 
119,-Fr. 
119,-Fr. 
119,-Fr. 
109.- Fr, 

99,- Fr. 
129,- Fr. 
114,- Fr. 
a.A. 
129,- Fr. 
109,- Fr. 

99,- Fr. 



114,- Fr. 
114,- Fr. 

119,-Fr. 
109,- Fr. 



Offnungszeiten Mo.-Fr. 18.30-21.00 Uhr. Tel. 57/2731 30 



29 




VIDEO GAM 

Platz Spielspafi Titel 



System 



U.S. -Charts enlstammen dem aktuellen Famicom-Magazin, die brilische Hitparade 
de von Gallup und der CTW entnommen. Die systemspezillschenTop-5 errechnen sich 
aus Euren Mitmachkarten. In den Video-Games-Charts tindet Ihr die besten Spiele aus den 
letzten sechs Monaten. 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 



91 
91 
91 
90 
90 
89 
89 
87 
86 
86 



Zelda 3 

Super Mario Kart 
NHLPA Hockey 
Super Probotector 
Streetfighter 2 

Probotector 2 
Bucky O'Hare 
Thunder Force 4 
Actraiser 
Super Aleste 



Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
NES 
NES 

Mega Drive 
Super Nintendo 
Super Nintendo 



Platz Trend 




Platz Trend Titel 



Hersteller 



▼ 
▲ 



Tiny Toons 
Parodius 

WWF Superstars 2 
Super Mario Land 
Spiderman 2 



Konami 

Konami 

Ljn 

Nintendo 

Acclaim 




5 CS^-v 
Titel 



Sonic 

Lucky Dime Capers 
Game Gear Aleste 
Mickey Mouse 
Game Gear Shinobi 



Sonic 
Asterix 
Alien 3 

Mickey Mouse 
Tom & Jerry 



NES 

Platz Trend Titel 



Hersteller 



Titel 




Super Mario Bros. 3 
Probotector 2 
Bucky O'Hare 
Super Mario Bros. 2 
Star Wars 




Nintendo 
Konami 
Konami 
Nintendo 
Lucasfilm Games 



Sonic 
Alien 3 
EA Hockey 
Desert Strike 
Terminator 



Supe 

Platz Trend 


r Nintendo 

Titel Hersteller 


i 1 A 

2 A 

3 ▲ 

4 A 

5 ▲ 


Super Mario World 
Super Probotector 
Streetfighter 2 
F-Zero 
Super Soccer 


Nintendo 

Konami 

Capcom 

Nintendo 

Human 




Platz Spielspafi Titel 



91 Zelda 3 

85 F-Zero 

94 Super Mario World 

88 Tetris 

88 Super Mario Land 



Platz Trend Titel 



Hersteller 



A 
A 

A 



Steel Talons 
Rampart 
Klax 

Checkered Flag 
Scrapyard Dog 



Atari 
Atari 
Atari 
Atari 
Atari 







England 

Platz Spielspafi Titel 



W^ 
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Hersteller 



Sega 

Sega 

Compile 

Sega 

Sega 




Hersteller 



Sega 
Sega 

Flying Edge 
Sega 
Sega 



Hersteller 



Sega 

Flying Edge 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Virgin 



System 



Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
NES 
Game Boy 



I 




System 



62 European Club Soccer Mega Drive 

59 Taz-Mania Mega Drive 

68 Alien 3 Mega Drive 
88 Super Mario Land Game Boy 

69 Super Monaco GP 2 Mega Drive 



I 



nemos- 




1st der Abgrund in Sicht, steht 
Donald auf wackeligen Beinen 




"-lI'lBB i r¥" "¥ T* ii 
Auf dem Master System glanzt 
Donald in Lucky Dime Capers 




r> 



^0^\ m jirhabennicht 
^ Vnur ein Herz 
ZfM fur die ewig 
fr |r Zweiten (sie- 
he letzte W0£0 &4MES) son- 
dern auch fur die ewig Letzten. 
Deshalb kuren wir diesmal den 
sympatischsten Looser der Welt: 
Donald Duck. Der Schnatterich 
aus Entenhausen hat sich zu ei- 
nem echten Konsolenheld ge- 
mausert. Unvefge,ssen sind sei- 
ne Auftritte in I'Ocky Dime Ca- 
persauf derti Master System und 
dem Game Gear sowie in 
QuackshotwR dem Mega Drive. 
Da sich die Disney-Spiele durch 
hervojfagehde Animation der 
Helden aus-zeichnen, verwun- 
derts kaurri, daB Donald auch in 
sejneA @eusten Abenteuer 
Mickey &:tionald: World of Illu- 
sion das Joypad-Publikum zu 
, Lachsalven hinreiBt. Ob alleine 
Oder an Mickey's Seite, die Ente 
,-im Matrosenpelz ist immerto/ie- 
der, fur. eine/ Uberraschung 
gut.Auf weitere Disney-Aben- 
wir schon heute. 



Musikalisches 
Genie konnten 
wir ihm noch 
nie nachsagen 




Als Surfer macht 

Donald kein fro hi i- 
ches Gesicht 






Unvergessen 

bleibtsein 

Auftritt in 

Quackshot 
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MEGA DRIVE 




MASTER SYSTEM 



GAME BOY 



SUPER NINTENDO 



GAME GEAR 



LYNX 






Wertungskasten 




Das farbige 
Dreieck 
zeigt Euch 
den Namen 
des Spiels 
und auch 
das System 

Besonder- 

heiten, 

Schwierig- 

keitsgrad 

und Preis 

aufeinen 

Blick 

Vier 

Kategorien 
werden von 
1 (gam mies) 
bis 100 
(sehrgut) 
bewertet 



Spieiertyp: QQQ 

Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Streckenwahl. 
Higli-score-Liste. Batterie 
Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 130 Mark 

63%HHH1 
Grafik 

50%«BB 
Musik 

70% 
Soundeffekte 



Drei Symbole 
verraten, 
urn welchen 
Spieltyp es sich 
handelt 



Action 




Abenteuer oder 
Rollenspiel 



Geschicklichkeit 



SPIEL- 
SPASS: 



46% 



SpielspaBwer- 
tungen von 
80% Oder 
mehr belohnen 
wir mil dem 
VIDEO-GAMES- 
Classic 




Sport 



Denk bzw. 
Strategiespiel 



Nur die besten Spiele 
erhalten die Auszeichnung "Classic" 



In der VIDEO 
G/IMES-Redaktion 
schmoren die Joy- 
pads: Nach welchem 
Schema wir Module 
unter die Lupe 
nehmen, verrat Euch 
dieser Testleitfaden. 



^9 J m jedes Modul kri- 
f/f tisch und objektivzu 
i^K bewerten, steht ein- 
festes Team von gestandenen 
Testern bereit: Diese Videospiel- 
Freaks nehmen jedes Modul ge- 
nau unter die Lupe. Meistensge- 
sellen sich bei den Spielesessi- 
ons weitere Crew-Mitglieder 
dazu, so daB fast jeder Tester zu 
jedem Spiel eine Meinung hat. 



Die ist namlich bei der Wer- 
tungskonferenz gefragt, die 
immer kurz vor Redaktions- 
schluB abgehalten wird. Die Te- 
ster schotten sich dann einen 
ganzen Tag von der hektischen 
Umwelt ab und diskutieren ba- 
sisdemokratisch die Wertungen 
aus, die dann in dem Wertungs- 
kasten verewigt werden. 

Wir besprechen jede Neuheit, 
die kurz vor oder nach Erschei- 
nenderaktuellen VIDEOGAMES 
in den Handel kommt. Bei gete- 
steten Importspielen machen 
wir Euch im Text zusatzlich auf 
.die eventuellen Nachteile auf- 
merksam. 

Jeder Test ist i n zwei Tei le ge- 
gliedert. Zunachst beschreiben 
wir wertungsfrei den Ablaut und 
die Besonderheiten des Spiels. 
Lob und Tadel heben wir fur das 
Fazit auf, das vom restlichen 
Text durch einen knappen Aus- 
ruf des Testers ("hilfe", "na ja", 
"gehtso", "gut" und "super") ge- 
trennt ist. 

AbschlieBendfindetlhr bei je- 
dem Test den Wertungska- 
sten. Dort tauchen technische 
Infos sowie genaue Wertungen 
in Prozenten (von 1 bis 100) auf. 
Als Kriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und 
"SpielspaB" gewahlt - je hdher 
die Wertung, desto bessergefallt 
uns der Titel. 

Neben einer Einstufung der 
Grafik (Quantitat und Abwechs- 
lung, Qualitat und Technik), der 
Musik und der Soundeffekte 
(auch hier zahlen sowohl Quan- 
titat als auch Qualitat) findet Ihr 
unter SpielspaB die wichtigste 
Wertung: Diese Gesamtwertung 
gibt AufschluB, ob das Spiel 
langfristig motiviert, wieviel Ab- 
wechslung geboten wird und 
wiedieSpielbarkeitanmutet. Die 
SpielspaGwertung ist unabhan- 
gig von den anderen Wertungen 
und richtet sich nicht nach dem 
Videospielsystem. Besonders 
herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES- 
CLASSIC-PtitiM ausgezeich- 
net, das Ihr ab Wertung 80 im 
Wertungskasten findet. Die Wer- 
tung 50 bedeutet "Durch- 
schnitt". 
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Michael Paul treibt sich in Baseball 
Stars 2 (Neo Geo) auf dem Mound rum. 




i 



Fur Manfred Neumayer ist Populous ein 
offenes Buch (Super Nintendo) 



Manfred Neumayer 

Auch wenn man's ihm nicht ansieht, hat Man- 
fred bereits doppelt so viele Jahrchen auf dem 
Buckel wie unser Redaktions-Benjamin An- 
dreas. Unter anderem liegt eine Karriere als 
Rockmusiker hinter ihm - zu einer Zeit, als Pac- 
Man noch nicht einmal geboren war. Nachdem 
er fur das Macintosh- und das ST-Magazin 
schrieb, schwort er heute auf Super Nintendo, 
Atari Lynx und ein ausladendes Apple-System 
- komplett mit Laserdrucker und CD-ROM- 
Laufwerk. Neben seiner Tatigkeit bei der VIDEO 
GAMES, informiert er auch die Leser unseres 
Schwestermagazins POWER PLAY uber kom- 
mende Hard- und Software. 
Systeme: Atari Lynx, Super Nintendo, Game Boy 



-,-*iiftf*fcfc. 


Zaborowksi 




sitzt noch 


/ 


immer im 


i^x ^- 


Thunderstorm 


B^KLf-j' - : j "">- ' 


FX-Cockpit 


mm* 

P 


(Mega-CD- 
ROM) 





Andreas Knauf trainiert nun The Art of 
Fighting (Neo Geo) 





Ingo Zaborowski 

Ingo wuchs in Korea auf und 
hatte seinen schwarzen Taek- 
wondo-Gurtel schon vor der 
Einschulung in der Tasche. Seit 
seinem funften Lebenjahr ist er 
in Deutschland und mit dem 
Begriff "Videospiel" vertraut. 
Das begonnene Musikstudium 
lieS er zugunsten der "VIDEO 
GAMES" sausen - als Sega- 
Fan der ersten Stunde uber- 
zeugte er Martin und Winnie 
schon beim Einstellungsge- 
sprach von der Qualitat kom- 
mender CD-ROM-Software. 
Fur ihn hat Nintendo die 
Schlacht urn den deutschen 
Videospielmarkt noch nicht 
gewonnen... 

Systeme: Master System, Mega 
Drive, Mega-CD-ROM, Game 
Boy, Super Nintendo, NEO GEO 



In Super Mario 

World (Super 

Nintendo) fuhlt 

sich Martin 

Gaksch noch 

immer am 

wohlsten 





Stefan 
Engelhart 
glotzt im Kreis 
der Familie 



Winnie hat's deropulente Ys-Vorspann 
(NEC Duo Engine CD-ROM) angetan 
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Mit Elan schieBt Ihr a us den Kanislern fallende Geschosse auf die Feinde 



Verwandlungsfreudig 









111 
Q. 

if) 



ickey Mouse ist 
zuruck. Nach- 
dem sich die 
Maus in der letzten VIDEO GA- 
MES zum Preview einfand, te- 
sten wir ihr neues Abenteuer 
diesmal ausfuhrlich: Vom Erfolg 
der Mega-Drive-Episode Castle 
of Illusion angespornt, erstand 
Capcom (Street Fighter 2)6\e Li- 
zenz furs Super Nintendo. So 
verbirgt sich hinter dem Titel 
Magical Quest das bewahrte 
Mickey-Mouse-Spieldesign: Ihr 
steuert das kleine Mauschen 
laufend und hopsend durch 
sechs Levels, die vor Gefahren 
strotzen. Euer Ziel ist die Burg 
des Magiers, in der ein entfuhr- 
ter Pluto seiner Befreiungentge- 
genhechelte. Ihr startet in einer 
bunten Marchenwelt mit wach- 
samen Bulldoggen und lastigen 
Maikafem. In der Luft hangen 
Kanister, die Ihr auf das fliegen- 
de Getier und andere Gegner 
werfen konnt. Oder Ihr beseitigt 
die Widersacher per "Hosenbo- 
den-Attacke". Gerissene Zeitge- 

34 



nossen arbeiten mit den aufge- 
hangten Tomaten: Einfach 
beriihren und die Blatter begin- 
nen zu rotieren. Am Gemuse- 
hubschrauber festgeklammert, 
fliegt Ihr solange durch die Luft, 
bis die Tomate platzt. Auf diese 
Weise uberwindet Ihr Feinde 
und findet besondere Extras, die 
normalerweise unerreichbar 
sind. Jede Landschaft ist in vier 
Abschnitte unterteilt; am Ende 
trefft Ihr auf einen groBen End- 
gegner, der das Ausgangstor be- 
wacht. Habt Ihr den ersten Level 
gelost, wartet im zweiten eine 
Uberraschung: Ein freundlicher 



Taschenspieler erscheint und 
Oberreicht Euch eine geheimnis- 
volle Verkleidung, mit der Ihr 
magische Attacken startet. Spa- 
ter bekommt Ihr die Ausrustung 
eines Feuerwehrmanns und Ro- 
bin Hoods Klamotten. Jede Kluft 
birgt andere Fahigkeiten, die wir 



im Kasten naher erklaren. Per 
Joypad zieht Ihr die Klamotten - 
je nach Spielsituation - an. Im 
Lavalevel muBt Ihr beispielswei- 
se stets mit dem Feuerwehr- 
mann losspringen, da Euch 
schnell das Fell verbrennt. Ro- 
bin Hood beweist seine Ge- 
schicklichkeit im vierten Level, 
in dem er weite Abgrunde mit 
Lasso und Enterhaken uber- 
bruckt. Magical Quest spielt 
nicht nur in der Oberwelt: Mai 
verfrachtet Euch ein Fahrstuhl in 
einen Untergrund, ein andermal 
segelt Ihr auf Blattern durch die 
Lufte Oder schwimmt durch ei- 
nen FluB. Urn Lebensenergie 
aufzufrischen, sammelt Ihr Ex- 
tras. Ihr ringt sie Feinden ab Oder 
kauft in versteckten Shops. Be- 
zahltwird mit Goldmunzen, die 
Eure Gegner nach dem Abschied 
hinterlassen. 

Die Importversion von Magical 
Quest\s\ ab sofort erhaltlich, das 
deutsche Modul soil noch im 
Fruhjahr '93 folgen. ak 
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Mit Magical Quest voll- 
fiihrt Capcom eine 160- 
Grad-Wende: Nach der 
"brutalen" Menschenklop- 
perei Street Fighter 2 folgt 
ein Spiel mit dem Pradikat 
"herzallerliebst". Wie auf 




In der Baumhdhle (oben) lauern 
herumkrabbelnde Skorpione, in 
der Eiswelt wartet ein in Pelze 
geh iillter Karlo-Verschnitt auf 
Euren Besuch. 
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clem Mega Drive hat die 
schlaue Maus eine ganze 
Palette verschiedener Be- 
wegungen drauf. Sie blickt 
Euch entsetzt an, wenn sie 
ins Wasser pUimpst, 
springt entziickend von 
Feind zu Feind und rutscht 
handeringend liber das Eis 
einer veschneiten Winter- 
landschaft. Der Clou: Jede 
Spielfigur ist anders ani- 
miert. Auch die Moglichkeit 
zwischen den Figuren um- 
zuschalten, birgt viele Vor- 
teile. So konnt Ihr jeden Le- 
vel anders in Angriff neh- 
men und verschiedene 
Abenteuer erleben. An 
Gags hat Capcom nicht ge- 
spart: Mickey balanciert 
auf rollenden Riesentoma- 
ten, fliegt auf Blattern 
durch die Luft und wird vom 




Mit 3-D-Effekt: Der Adler flitzt iiber Euch hinweg. 




First Service 



Im ganzen Spiel sind Laden und Extras versteckt, die nicht einfach 
zu finden sind. Der erste Laden verbirgt sich in der Baumwelt. Hinter 
der mit Wasser gefiillten Baumhohle lafit Ihr Euch fallen und plumpst 
unweigerlich ins gesuchte Geschaft. Wenn Ihr den Berg besteigt, geht 
Ihr nach rechts und nicht wie vorgeschrieben nach links - schon steht 
Ihr vor dem nachsten Supermarkt. Dort tauscht Ihr Eure Gold-Dublo- 
nen gegen Herzen (Lebensenergie) und Magie-Power-Ups. Wer Herz- 
container braucht, taucht im Feuerlevel ins Wasser. Dort laBt er sich 
im vierten Level ins dritte Loch fallen. Wenn Ihr den Enterhaken schnell 
genug an die Decke heftet, findet Ihr den Container. 



Wind aus dem Bild gefegt. 
Angesichts der vielseitigen 
Ideen gefallt mir das Mau- 
seepos besser als das ver- 
gleichbare Castle of Illusi- 
on und dessen Nachfolger 
World of Illusion auf dem 
Mega Drive. Es ist spiele- 
risch starker - grafisch hat 
das Capcom-Prachtstiick 
sowieso die Nase vom. 
Detaillierter 
geht's bei 
keinem 



anderen Jump'n'Run zu 
und mehr Farben bietet nur 
das Neo-Geo. Capcom pro- 
grammierte sogar einige 
Spezialeffekte: Im Wasser 
planscht die Maus in einem 
veranderten Farbenspek- 
trum, in den Vogelnestern 
wird sie von einem giganti- 
schen Raubvogel angegrif- 
fen, den der 3-D-Chip iiber 



den Bildschirm zoomt. Die- 
se und andere Details iiber- 
zeugen: Magical Quest ist 
niedlich, gutspielbar, nicht 
zu leicht und abwechs- 
lungsreich - kurz: einfach 
toll. ak 
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Capcoms bestes Spiel? 
Zumindest was bonbonfar- 
bene Optiken, leichtfiiBi- 
ges Spielprinzip und wohl- 
durchdachten Levelaufbau 
angeht, hat Magical Quest 



keinen Konkurrenten. Das 
Spiel ist in jeder Beziehung 

vortrefflich gelungen - 
wagt sich aber nicht an 
neue Gags und ungewohn- 
liche Spielsituationen. Als 
ich Mickeys furioses Aben- 
teuer durchgespielt hatte, 
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Von den Kondomplattformen 
federt Ihr nach oben weg 





Holzhammernarkose: Vorsicht vor den Hobbyhandwerkern. 
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Mickey Mouse 



In seinem neuen Abenteuer tritt Mickey Mouse in drei verschiedenen 
Gestalten auf. Im zweiten, dritten und vierten Level bekommt er je ein 
Uberraschungspaket, in dem seine neue Montur steckt. Auf Knopf- 
druck verbirgt sich die Maus hinter einem Vorhang, legt die alten Kla- 
motten ab und tritt im neuen Outfit heraus. Der alte Weise im zweiten 
Level uberreicht Euch Turban und Umhang eines Kalifen - in dieser 
Aufmachung feuert Euer Zeigefinger magische Schiisse auf die Fein- 
de. Einen Level weiter erscheint der Oberwachtmeister, der einen ro- 
ten Helm und eine Regenjacke spendiert: Als Feuerwehrmann bespritzt 
Ihr die Gegner aus einem handgerechten Feuerwehrschlauch. Eure 
dritte Uniform bringt Euer treuer Freund Goofy. In Robin Hoods Dienst- 
kleidung schwingt Ihr Euch per Lasso und Enterhaken Ober weite 
Schluchten und gefahrliche Gegner hinweg. 






Euer Weg fiihrt [lurch den 

Wald, die Feuerhohle, den 

Baum-Level, die Eiswelt und 

dutch die Stadt vor der Burg 






Feuerwehr-Mickey zielt mit 
seinem Gummischlauch, 
w ah rend Ihr in Robins 
Garderobe durch die Luft 
fliegt. Als Kalif verschieBt Ihr 
magische Strahlen. 




blieb ein fader Nachge- 
schmack und wenig Moti- 
vation es ein zweites Mai zu 
versuphen. Geheim-Level 
und Uberraschungen wie 
bei Marios Abenteuer gibt 
es kaum. Nur wer seine 
Freunde zum Staunen brin- 
gen mochte. schiebt das 
Spiel auch nach Wochen 
noch einmal in den Modul- 
schacht. Wer das perfekte 
Jump'n'Run sucht, sollte 
mit Mickey Mouse los- 
hiipfen. wi 



Spieletyp: 



Hersteller: Capcom 
Testversion von: CWM 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 

3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignetfiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 DM 

Grafik 

70% 

Musik 

65% 
Soundeffekte 



Ldscht die Platttormen, sonst verbrennt Ihr Euch an den lodernden Flammen 
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SPIEL- 
SPASS: 



83% 




Der ganz 
normale Wahnsinn 





SEGA 
Master System I 



SEGA 
Mega Drive 



SEGA 
Game Gear 



Die Lemmings sind da: Putzige 
Mannchen, die nur 
eines im Sinn 
haben - Selbst- 
3 zersttirung. 

Und dazu ist 
diesen naiven Wesen jede 
Falle recht, in die sie tap- 
sen kbnnen. Schluchten, 
Feuer und Schnappfallen 
sind die Gefahrenquellen, 
durch die Du unsere kleinen 
Freunde auf bis zu 200 Levels zum siche- 
ren Ausgang fiihren mufit. Einzeln oder in 
der ganzen Tollpatsch-Truppe. Ein Klassi- 
ker der Videospiele fiir 1-2 Spieler (Mega 
Drive). Jetzt endlich auf alien drei SEGA 
Systemen. Mit per Pass wort speicherba- 
rem Spielstand. Also: Stiirze Dich in den 
Handel und hilf den dummen Dingern. 








~ di€ffi| 



SEGA Infoservice: 

Mo. -Fr. von 10.00- 18.00 Uhr. 

Tel: 040/227 09 61 





Der Bessere gewinnt 
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Kilbaba-Schreck 

9:jrttf. H-tri'ka 



fj* eneral Kilbaba. die Pi- 
C^' xel-Personifizierung 
^ desarabischen Bilder- 
buchdespoten, sucht nun die 
Schaltkreise des Super Ninten- 
do heim. Nachdem das Hub- 
schraubermodul auf dem Mega 
Drive fur Furore sorgte (auf- 
grund der brisanten Thematik in 
Deutschland nichtausgeliefert), 
entwickelt Electronic Arts eine 
Nintendo-Variante. An der Story 
hat sich nichts geandert: Der 
Diktator weiB nichts Besseres, 
als im Machbarland Kuwait ein- 
zufallen und dort Unruhe zu stif- 
ten. Seine Wustenkampfer be- 
setzen alle wichtigen Olquellen 
und stoppen den Olausschank 
ans Ausland. Dem amerikani- 
schen Prasidenten paBt das 



j-ij J 

uberhaupt nicht, und schon 
schwarmen Spezialeinheiten der 
US-Streitkrafte ins Krisengebiet. 
Als Hubschrauberpilot dieses 
Trupps fliegt Ihr uber zerbombte 
Stadte, mischt ein idyllisches 
Soldnerferienlager aut, beharkt 
die gegnerischen Geschutzsta- 
tionen und ballert Euch einen 
Weg hinter die feindlichen Lini- 
en. Euer Auftrag ist vielschich- 
tig: Bei der taglichen Pflichter- 
fullung rettet Ihr mal abgesturz- 
te Piloten Oder macht Bekannt- 
schaft mit Artilleriefeuer aus ei- 
nem Bunker des Despoten. Ne- 
ben der MG-Kanone gehort eine 
Batterie Raketen zur Bordbewaff- 
nung. Gehendieaus, ist Hand- 
arbeit per Maschinengewehr ge- 
fragt. 




Hubschrauber in 
Aktion: General 
Kilbaba wartet. 



Die Grafik ist zwar etwas 
bunter als auf dem Mega 
Drive, bremst aber stellen- 
weise die Aktion Wiisten- 
sturm zum Schneckenaut- 
stand. Wenn Dutzende Ra- 
keten an Euch vorbeistrei- 
fen und zwanzig kleine 
Mannchen liber den Boden 
hasten, geht die Hardware 
in die Knie. Trotzdem bleibt 
ein unterhaltsames Hub- 
schrauberspiel mit vielen 
Missionen. ak 



Spielertyp: 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy und 



mi&$ 



Anzahl der Spieler: 
Features: PaBwort 
Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

67% 
Grafik 

53% 

Musik 

62% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



82% 




Sonic auf dem Super 
Nintendo? Keine Pa- 
nik, der Sonic Blast 
Man ist zwar ebenfalls blau, da- 
mit erschopft sich aber die Ge- 
meinsamkeit mit dem schnellen 
Sega-lgel. Blast Man ist ein Mit- 
glied deraussterbenden Spezies 
geistig beschrankter Superhel- 
den. Die rennen den ganzen Tag 
in zu engen Ganzkorperhosen 
durch die Gegend und retten mit 
sagenhaft blodem Grinsen die 
Menschheit. 

Euer blauer Grinsemann pru- 
gelt sich von links nach rechts 
durch die Levels. Dicke und 
dunne StraBenschlager versper- 
ren Euch den Weg zum ersten 
Obergegner. Im Untergrund 
schleimen und schlagen Euch 



durchsichtige Monster, die an 
Predator aus dem gleichnami- 
gen Film erinnern. Widersteht 
Ihr dem schleimtuckischen An- 
griff, kampft Ihr gegen Roboter. 
Ab und zu entdeckt Ihr Extras 
hinter Fassern und Kisten, die 
den gebeutelten Blaumann wie- 
der aufbauen. Pro Leben konnt 
Ihr drei Mega-Blast-Explosio- 
nen hochgehen lassen, die alle 
Nicht-Superhelden vom Bild- 
schirm fegen. 



Geklaute Gegner 
aus Streets of 
Rage 




Die Aufmachung mit 
Sprechbiasen kommt mir 
jedoch bekannt vor - da 
haben sich die Program- 



mierer wohl zu lange mit 
Two Crude Dudes beschaf- 
tigt. Derzweite Obergegner 
wurden gar frech aus aus 
Segas Streets of Rage ge- 
kiaut. Doch dem naiven Su- 
perhelden kann man ein- 
fach nicht bose sein: Sonic 
Blast Man bietet Euch nette 
Schlagvarianten und be- 
nutzt selbst seine Gegner 
als Waffen. Besonders neu 
ist das zwar nicht, aber die 
netten Bonus-Level und die 
Mischung von (geklauten) 
Elementen ist iiberra- 
schend gut spielbar. iz 



Spielertyp: 



Hersteller: Taito 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue Sound- 
menu, 3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 80 Mark 

62% 
Grafik 

58% 
Musik 

55% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



62% 
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Neu. Fur Euer (NintendoQ Entertainment System. JMeu. Als LCD-Spiel. 




Kidnapping im Weltall. Captain Bucky 
O'Hare's Mannschaft wurde entfiihrt. Aber 
Bucky O'Hare ist ein echter Weltraumhase: 
Um Dead-Eye-Duck, Blinky, Jenny und den Er- 
denjunge WillyDuWitt zu befreien, nimmt er 
es mit dem machtigen Toad Empire auf. 
Schnelle Reaktion, totaler Einsatz und Wage- 
mut sind gefragt. 

• Fur 1 Spieler 

• Systeme: Nintendo Entertainment System, 
und als LCD-Spiel 

BUCKY O'HARE - 

SuperstarkerAdventurespieleSpafl 

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, 

Postfach 560180. 6000 Frankfurt 50, 

Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 



The names and likenesses ol Bucky O'Hare, Will DuWitt. Dead Eye Duck. Jenny. Bftnky. and related characters are trademarks ot 
Continuity Graphics Associates Inc © 1986 Continuity Graphics Associates Inc 

Weilere KONAMI-Adventurespiele fur Euren Game Boy, 
das Ninlendo Entertainment System, 
fur Euren Computer und als LCD-Spiel 



software 
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ORIGINAL ORIGINAL 






SAME LINK GAMEBOf. 

OIAIOC-I'lfl vioiotnn 

Nintendo* . Game Boy'", the Ninlendo Product Seals and other marks 
designated as "TM" arc trademarks ot Nintendo pg,p 92/349 P4 
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^^mport-Freaks haben's 

^y schon lange durchge- 

/ spielt— jetzt beschert uns 

Konami hochoffiziell die Umset- 
zung des genialen Ballerauto- 
maten Parodius fur das Super 
Nintendo. Die Parodie auf die 
rennomierte Gradius/Nemesis- 
Actionserie zahlt zu den reinras- 
sigen Hortzontalscrollern. Aus 
vier Jagdraumschiffen wahlt Ihr 
vor dem Spiel Euren Liebling. 
"Jagdraumschiff" ist hier jedoch 
etwas unpassend: Nur das Ne- 
mesis-Raumschiff "Vic Viper" 
ist eine Maschine (auch wenn 
dieabgeworfenen Bomben FuBe 
haben). Der Rest der Flugobjek- 
te ist durchweg animalisch: Ein 
Tintenfisch, ein Pinguin und die 
aus twin Bee bekannte Helden- 
biene. Alle vier Kampfersind mit 
unterschiedlichen Extrawaffen 
bestuckt. Der Tintenfisch bom- 
bardiert seine Feinde mit leben- 
den Fischen und die Twin Bee 
schleudert Euren Widersachern 
gar ein Paar durchschlagskrafti- 
ge Boxhandschuhe ("Rocket 
Punch") entgegen. Euer Feind- 
bild Nummer eins ist der fiese 
Pinguin; das hindert hiibsche 
Madels, Schweinchen, Skelette, 
Sumo-Ringer oder KuBmauler 
allerdings nicht daran, Euch das 
Leben schwer zu machen. Ironi- 
scherweise hat der gesamte 
Feind-Grafiksatz herzlich wenig 
mit einer Weltraumballerei zu 
tun -- oder habt Ihr schon mal 
ein Pinguin-Badehaus feindfrei 
geschossen? Das altbewahrte 
Extrawaffensystem ist ein weite- 




Das "Beste Ballerspiel alter 
Zeiten" ist bunt, urkomischund 
vbllig durchgeknallt 

rer bissiger Seitenhieb auf die 
Gradius-Serie. Bolzt Ihr aus ei- 
nem Feindeshaufen ein Extra 
heraus und sammelt es auf, 
rutscht der Zahler auf der Extra- 
waffenleiste urn eine Stellenach 
oben und die unterlegte Extra- 
waffe ist bereit zur Installation. 
Habt Ihr im Optionsmenu die 
"Roulette"-Option aktiviert, ist 
jedoch Vorsicht geboten: Ra- 
send schnell durchlauft die Mar- 
kierung die Extraleiste. Stoppt 
Ihr an der falschen Stelle, habt 
Ihr die falsche Waffe installiert - 
- oder aber alle Power-Ups sind 
fuscht. Stellt Ihr im Optiosmenu 
"Automatik" ein, muBt Ihr Euch 
urn die Extra-Leiste uberhaupt 
nicht mehr kummern: Die Waf- 
fen werden selbstandig aktiviert, 
sobald die Extra-Leiste ausrei- 
chend gefullt ist. 
Statt der Bonuscontainer tau- 
chen in Parodius auch Glocken 



9001b Losung: Eine Parodie auf den Raumschiff-Level aus R-Type 



auf, die unter BeschuB die Far- 
be wechseln. Beim Aufsammeln 
verwandeln sich bestimmte 
Glocken je nach Farbe in wir- 
kungsvolle Smartbomb-Varian- 
ten. Fur die "echte" Smartbomb 
(bildschirmfullende Explosion) 
bendtigt Ihr eine blaue Glocke, 
eine grune blast Euch fur kurze 
Zeit auf und macht Euch unver- 
wundbar. Mit der roten Glocke 
lassen sich Feindsperren plazie- 




Neu dazugekommen: 
Der "Omake!"-Level 



Aus vier "Raumern" wahlt Ihr 
Euren Liebling 



Trotz riesiger Sprite-Zahlen 
gibt's nur gelegentliches Ruckeln 



ren. Die ausgefallenste Extra- 
waffewird mit der weiBen Glocke 
eingelautet: Ihr bekommt ein 
Megaphon, und schimpft Eure 
Feinde in flieBender japanischer 
Zungenieder. Die gelbe Glocke 
gibtnurPunkte. 
Der Levelaufbau verappelt nahe- 
zu jedes Ballerspiel aus dem 
Hause Konami und auch Irems 
Konkurrenz-Ballerei R-Type 
kriegt ihr Fett weg. Trotz der 
mannigfaltigen Gags ist takti- 
sches Geschick vonnoten: Eini- 
ge Passagen der meist horizon- 
tal-scrollendenActionorgiesind 
nur mit geeigneten Extrawaffen 
zu schaffen. Neben dem kom- 
pletten Levelaufgebot des Auto- 
maten spendiert das Modul ei- 
nen "Omake!"-Level. Hier wim- 
melt's von Extras und Bonus- 
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Z?ef ers/e wirklich 
bildschirmfiillende End- 
gegner kommt aus 
dem 3-D-Chip 




Die Extra-Waff e der Twin Bee pa lit wie die Faust auf's Auge 



punkten, dafur sind allerdings 
auch einige besonders fiese 
Feinde unterwegs. Untermalt 
wird die komplett abgedrehte 
Pingum-Hatz von uberwiegend 
klassischen Themen - fetzig 
aufgebohrt, versteht sich. 



<uqber 



Nach einem Parodius- 
Match vermeint man, die 
gesamte Konami-Entwick- 
lungsabteilung in schik- 
ken, weiBen Jacken und 
mit auf dem Rucken ver- 
knoteten Armeln zu sehen. 
So professionell die Vorbil- 
der von Parodius sind, so 
verriickt und durchgeknailt 
prasentiert sich dieses 



schreiend bunte, actionge- 
ladene Ballerspektakel. 
Verschnaufpausen gibt's 
nicht, ein Gegner jagt den 
anderen, die Gags reifien 
nicht ab. Vergleicht man 
die Super-Nintendo-Versi- 
on mit dem Automaten, hat 
selbst die Spielhallenkiste 
nichts mehr zu melden. 
AuBer der anwahlbaren 
"Omake!"-Stage hat das 




Spiel einen zusatzlichen 
Level (das Pinguin-Bade- 
haus). Ansonsten ist die 
Grafik (von der geringeren 
Auflosung abgesehen) 1:1 
umgesetzt. An Stellen mit 
vielen Feinden wird das Su- 
per Nintendo gelegentlich 
langsamer, doch in gerin- 
gerem MaBe als etwa der 
Automat. Gebt Ihr be i- 
spielsweise mit dem voll 
aufgeriisteten Tintenfisch 
einen einzigen SchuB ab, 
sind mal eben 25 bewegte 
Objekte auf dem Schirm 
(Feinde nicht mitgezahlt). 
Die Programmierer haben 
trotz der zahllosen Spafle 
ihre Aufgabe ernst genom- 
men und Qualitat abgelie- 
fert (vermutlich von 
SchweiB und Lachtranen 
durchnaBt). Trotz ernster, 
musikalischer Klassikthe- 
men, sind die genialen in- 
terpretierten Titel ungeeig- 
net, dem Spiel auch nur ein 
bifJchen Ernst zu verleihen. 
Fortgeschrittene Bailer- 
spieler wahlen den vierten 
Schwierigkeitsgrad, und 
damit in etwa die Spiel- 
starke des Automaten. Mit 
himmelhohen Spielwitz, 
innovativen Gegnern und 
perfekter Spielbarkeit laBt 
Parodius selbst Super Ale- 
steweit hinter sich. jb 
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Nach der misratenen NES- 
Adaption des Kultspiels 
riickt sich Konami mit der 
Super-Nintendo-Umset- 
zung wieder ins rechte 
Licht: Bis zum letzten Pixel 
durchdesigned, muB Par- 
odius keinen Konkurrenz- 
knaller fiirchten. So viele 
Levels, so viele Gags und 
so viele Uberraschungen 
hat uns bislang kein ande- 
rer Action-Titel, egal auf 
welcher Konsole beschert. 
Ich dachte, daB mit Kon- 
amis PC-Engine-Adaption 
(in Deutschland nur als Im- 
port zu haben) die best- 
mbgliche Heimversion rea- 
lisiert wurde -- weitgefehlt! 
Auf dem Super Nintendo 
kommt Parodius noch hun- 
ter, noch schbner, noch 
besser. Dieses Modul ist in 
jeder Hinsicht (grafisch, 
musikalisch und technisch) 
eine Sensation. AuBerdem 
ist es eines der seltenen 
Ballerspiele, das nicht nur 
dem Sohnemann gefallt, 
hier darf sogar Mutti ran 
und sich bei Clowns und 
Striptease-Tanzerin kaputt 
lachen. mg 



Spielertyp: 



Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, zwei 
Spielvarianten, Soundmenu, 
7 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 DM 

92% 
Grafik 

89% 
Musik 

II M 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



90% 
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Grandslam 



ay Com ox; 




^fjf ach einem uber- 
Iff flussigen Schau- 

w y kam Pf 9 e 9 en 
Martina Navrati- 

lova im Gambler-Eldorado Las 
Vegas, ist Altstar Jimmy Con- 
nors auf den Bodenbelag der 
Realitat zuruckgekehrt. Fur Pro 
Tennis Tour, die Super-Ninten- 
do-Premiere des deutschen 
Softwarehauses Blue Byte, burgt 
ermitseinem Namen 

Die auBergewdhnliche Nach- 
richt vorneweg: Pro Tennis Tour 
gewahrt uber einen optionalen 
Vier-Spieler-Adapter "rein" 
menschlicher Doppelbesetzung 
Zutritt zum Center-Court - Ihr 
konnt also mit drei racket- 
schwingenden Kumpels urn Po- 
kalblech und Ehre kampfen. Wer 
in keinem tennis- oder video- 
spielinteressierten Freundes- 
kreis verkehrt, sturzt sich allei- 
ne gegen den Computer ins 
Match. Spielt Ihr im Doppel, 
agiertein Elektronenpartner 
an Eurer Seite. Euren Akteur 
wahlt Ihr aus einer Palette 
von 16 unterschied lichen 
Spielern aus: Jimmy Con- 
nors ist ein sehr guter All- 
roundspieler; Akira, der 
Japaner, trumpft mit sei- 
nerSchnelligkeitauf.wah- 
rend Moritz Miiller, der 
Teilnehmer aus Deutsch- 
land, mit Vorliebe am Netz 
verweilt und seine Rivalen 
mit prazisen Volleys in die 
Bredouille bringt. Urn den ehr- 
geizigen Gegnern Paroli zu bie- 
ten, nehmt Ihr Trainingsstunden 
bei erfahrenen Tennislehrem. 
Jedervon ihnen hat seine eige- 
nen Tips und Tricks auf Lager 
und wappnet Euch so fur den 
Ernstfall. 
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Wie in der Realitat versucht Ihr 
den ersten Aufschlag wirkungs- 
voll auf der Seite des Gegners zu 
plazieren. Geht's schief und der 
Ball landet im Aus, greift Ihr mit 
der B-Taste auf einen sicheren 
"zweiten" Service zuruck - Dop- 
pelfehler gehoren somit der Ver- 
gangenheit an. Wahrend der 
Ballwechsel steht Euch eine 
Vielzahl von Schlagvarianten zur 
Verfugung: Seid Ihr ans Netz 
vorgeruckt, drescht Ihr die Filz- 
kugel mit einem riskanten 
Volley am Gegenuber 
vorbei. Droht 
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Euch ein Break, geht Ihr mit 
einem hoher und langsamer 
gespielten Volley auf Nummer 
Sicher. 

Fur Abwechslung sorgen 
sechs verschiedene Platzver- 
haltnisse: Neben den gewohnten 
Untergrunden (Sand, Hart und 
Gras) konnt Ihr auch auf Hallen- 
boden antreten. Verruckt geht's 
in der Antarktis zu — Schneefall 
und eisige Oberflache sorgen fur 



ungewohntes Ball verhalten. 

AuBerdem durft Ihr auf einen 
palmenverzierten Wusten-Court 
in der Sahara einlaufen. 

Fuhlt Ihr Euch fit genug fur die 
Tour, besucht Ihr internationale 
Turniere. Als Jimmy Connors 
kampft Ihr Euch durchs K.O.-Sy- 
stem und versucht moglichst 
viele Weltranglistenpunkte zu 
ergattern. Uber ein PaBwort 
konnt Ihr jederzeitwiederinsGe- 
rangel urn bessere Plazierungen 
einsteigen. In den Matchpausen 
erseht Ihr aus einer Statistik, wie 
erfolgreich Eure Netzangriffe 
waren oder ob der erste Auf- 
schlag zielsicher kommt. 

Die Steuerung unterscheidet 
zwischen "normal" - Ihr habt 
voile Kontrolle uber Euren Spie- 
ler -und "einfach". Bei letzterem 
ubernimmt der Computer die 
Beinarbeit und uberlaBt Euch die 
Auswahl der Schlage sowie Flu- 
grichtung. Gute Beinarbeit und 
sicheres Stellungs- 
spiel werden be- 
lohnt: Wer 
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AKIRA 



BARNABY O 



Ein signalroter Ball und Frostschutzmittel unter- 
stutzen Euch bei Tiefsttemperatur-Matches am Pol 



Mit dem Kreis-Cursor peilt Ihr das Aufschlagsfeld 
an - auf Wunsch geht's auch automat is ch 




Bei nervenzerreilienden Due 1 1 en am Netz wahlt Ihr Der Schein triigt: Anstelle einer Attacke auf den 
zwischen verschiedenen Volley-Varianten Schiedsrichter vis i ere n die Akteure ihre Stiihle an 
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fegt dieses Modul mit 6:0 
und 6:0 vom Platz. Ledig- 
lich die Tatsache, daB die 
Schlagbewegung relativ 
langsam abiauft, fa I It Hard- 
core-Profis negativ auf. 
Doch von diesem Minimal- 
manko sollte sich weder 
der Tennisfreak, noch der 
gelegentliche Bildschirm- 
sportler beein- 



Massenspektakel 
via Vier-Spieler- Adapter: 
Rein menschlich 
besetzte D op pel sorgen 

fur Begei sterling 




vor Eintreffen des Balles bereits 
die gewunschte Retournier- 
Position erreicht hat, schmettert 
den Ball durch verfruhtes Anvi- 
sieren harter zuruck. 
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Spiel, Satz und Sieg fur 
Pro Tennis Tour. Im Gegen- 
satz zum Konkurrenzpro- 
dukt Amazing Tennis von 
Programmierveteran David 
Crane I a fit das Blue-Byte- 
Debiit kaum Wiinsche of- 
ten: Ob pafiwortunterstiitz- 
te Tourteilnahme, Vier- 
Spieler-Massenspektakel, 
Nachhilfeunterricht Oder 
Statistikeinblendungen - 
alles ist penibel durchge- 
stylt. Wem nach einem a us- 
gefallenen Match unter ex- 
tremen Wetterbedingun- 
gen ist, der reist fiir ein 
paarBallwechselandieAn- 
tarktis, wahrend der am- 
bitionierte Spieler in 
schweiBtreibenden Trai- 
ningseinheiten sein Volley- 
spiel verbessert. Genial ist 
die Belohnung guten Stel- 
lungsspiels: Wer nicht tro- 
delt und brav seine Schlag- 
position einnimmt, drischt 
nach "Spannen" des 



Jeder Tennis- 

lehrer hat 

verschiedene 

Tips und 

Kniffe in seinem 

Repertoire 
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MAJN EINEN AGGRESS I VEREN 

WOLLEV. DIESER GEHT 
JEDOCH OEFTERS INS NETZ 



SCHAUKAMPF MENUE 




Rackets die Filzkugel mit 
ohrenbetaubender Harte 
zuruck. Der anwahlbare 
sichere Aufschlag motiviert 
zu AO-Versuchen. Landet 
der Ball im Aus, gibt's kei- 
nen Grund zu nervosen 
SchweiBausbriichen, auch 
wenn Ihr mit einem abge- 
bruhten Return Eures Ge- 
geniiber rechnen miiBt. Die 
Computergegner halten 
Euch mit drei unterschied- 
lichen Schwierigkeitsgra- 
den bei Laune, und (sehr 
wichtig!) bleiben auch auf 
Profiniveau fair -was Euer 
elektronischer Rivale mit 
Harte und Prazision iibers 
Netz befbrdert, retourniert 
Ihr nach unzahligen Trai- 
ningsstunden und Matches 
ebenso gekonnt. pa 
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Endlich konnen wir beim 
wbchentlichen Tennistreff 
am Sonntagnachmittag 
zwischen zwei Tennissimu- 
lationen abwechseln: Nach 
zwei Jahren FinahMatch- 
Turnieren auf der PC-Engi- 
ne, wird mein Super Nin- 
tendo endlich tennistaug- 
lich. Pro Tennis Tour ist 
eine ideale Grundlage fiir 
spannende, intelligente 
und abwechslungsreiche 
Ballwechsel. Die Feuer- 
knopfe sind clever belegt; 
die Entwickler haben in der 
entscheidenden Disziplin 
"Steuerung" keine Fehler 
gemacht. Den etablierten 
Konkurrenten Super Tennis 
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Ob paSwortunterstiitztes 
Turnier, Schaukampf Oder 
Doppel im Quartett - "Jimmy 
Connors Pro Tennis Tour" 
hat's in sich. 

flussen lassen. Mit Jimmy 
Connors Pro Tennis Tour 
liegt die beste Filzballsmu- 
lation auf dem Super Nin- 
tendo vor. mg 

Spielertyp: 



Hersteller: UBI Soft 
Testversion von: Blue Byte 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: PaBwort, 5 Spielva- 
rlanten, 3 Schwierigkeitsgrade fj 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

59% 
Grafik 

41% 
Musik 



Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



% 



1 
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nfang der 80er Jah- 
re sorgte ein Spiel- 
automat mit faszi- 
nierender Grafik fur Aufruhr: 
Don Bluth, ehemals Zeichner im 
Haus Disney, offnete mit seinem 
Spiel Dragon's Lair eine neue 
Dimension. Obwohl spielerisch 
etwas durftig, stach der Automat 
grafisch alles aus, was es bis- 
lang auf einem Monitor zu sehen 
gab. Kein Wunder, handelte es 
sich doch urn einen Laser-Disc- 
Automaten, der einen komplet- 
ten Zeichentrickfilm von Bild- 
platte spielte - die Handlungs- 
freiheit des Spielers beschrank- 
te sich allerdings auf eine Hand- 
voll Eingaben im richtigen Mo- 
ment. Dragon's Lair hi die Ge- 
schichte vom tapferen Ritter 
Dirk, der die Tochter des Konigs 
aus den Krallen des Drachen 
Singe befreien muR. Auf dem 
Super Nintendo hat Dirk die sel- 



be Aufgabe - aber eine komplett 
neugestaltete Spielumgebung. 
Statt sich als Zeichentrick-Star 
von alien Seiten zu zeigen, rennt 
und hupft der Ritter durch typi- 
sche Plattformlevels, Ihr beob- 
achtet von der Seite, wie er sein 



Schwert gegen Drachenkopfe, 
herumalbernde Besen und Flug- 
saurier schwingt. In den obliga- 
torischen Schatzkisten stecken 
die Extras: Ihr erhaltet Lebens- 
punkte(anfangsdurftlhrdreimal 
getroffen werden), Wurfwaffen 
und Freileben. Dirk wehrt sich 
mit Messern, schleudert seinen 
Bumerang oder trifft den Feind 
per Hackebeil. Urn auch in ent- 
legene Bildschirmwinkel nach 
der Prinzessin zu suchen, laBt er 
sich an bruchigen Seilen herab 
und katapultiert Gewichte in die 
Luft. Acht Levels - allesamt in 
der Burg des Drachen - liegen 
vor Euch, am Ende jeder Stage 




Euer Weg fiihrt 
durch die Burg 
des bbsen 
Drachen Singe 

wartet ein phantastischer Ober- 
motz. AulWdem gibt's eine 
"PaBwort-Stage", in der Ihr vier 
Buchstaben in der richtigen Rei- 
henfolge im Meer versenkt und 
vor die Ture eines Levels 
schiebt. 
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Anfangs war ich skep- 
tisch: Was hat Elite wohl 
aus Dragon's /.a/rgemacht 
- noch ein Spiel mit toller 
Grafik und bdem Game- 
play? Falsch! Habt Ihr Euch 
an die Steuerung und Dirks 
seltsame Bewegungen cje- 
wohnt, fesselt das Aben- 
teuer. Elite jongliert ge- 
konnt mit Special-Effects 
(Nebel, Wasser, 3-D-Zoom) 
und beweist viel Liebe fur 
Details (kochendes Wasser 
blubbert und Dirk verbrennt 
sich daran den Hintern). 
Die Musik erinnert mich an 
den genialen Soundtrack 
des Carpenter-Films "The 
Fog" und reiBt sofort mit. 
Leider haben die Designer 
den Schwierigkeitsgrad 
iiberzogen: Unfair plazierte 
Feinde und knifflige Situa- 
tionen sind an der Tages- 
ordnung - deshalb gibt's 
kein "Gut" flir Dirk. ak 



Spielertyp: 



OB 



Hersteller: Elite 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignet flir: Fortgeschrittene 
und Profis 

CA.-Preis: 130 Mark 

70% 
Grafik 

77% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 



Im Gegensatz zum Automatenoriginal setzt der Hersteller Elite auf 
gehaltvolle Jump 'n'Run-Unterhaltung 



SPIEL- 
SPASS: 



67% 
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Turnschuh 



— 007 
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^J/fL^ ein Name ist 
JTm^ Bond. James 
¥¥%/ Bond. Kein 
Abenteuer des Doppel-Null- 
Agenten ohne diese markanten 
Worte. Auf dem Super Nintendo 
erscheint aus Lizenzgrunden 
nicht der eherne Recke, sondern 
dessen Sohn James Bond jr.. 
Vor ihm liegen drei knifflige 
Missionen: Der Trip des Agen- 
tensproBlings beginnt im 
Dschungel von Zentralafrika. Er 
sucht den irren Dr. Derange und 
dessen Goldschatz. In den Tem- 
pelruinen lauft und springt Ja- 
mes umher, steigt danach in ei- 
nen motorisierten Minidusenja- 
gerund ballertauf nahendeHub- 
schrauber. Weiter geht's in Ve- 
nedig, wo Ihr im Speed-Boot 



durch enge Kanalesaust. Sieben 
Levels liegen vor dem Agenten, 
in jedem zweiten besteigt er ein 
neues Spezialfahrzeug, das Q-jr. 
zusammengebastelt hat. In den 
Jump'n'Run-Szenen findet Ihr 
Granaten, Energie, Freileben 
und gefederte Schuhe. 




T-HQ ist eines der wenigen 
zuverla'ssigen Software- 
hauser: Jede Umsetzung 
einer bekannten Vorlage 
entpuppt sich als grafisch 
und spielerisch schlapp. 
James Bond jr.paBt da gut 
ins Bild, trotzdem hat sich 
die Lage entscharft. Das 




Abenteuer des Nachwuchs- 
agenten vermittelt zumin- 
dest Eigeninitiative: Zwei 
Genres wurden miteinan- 
dervermischt, leiderhaben 
sich die Designer bei kei- 
nem der beiden Miihe ge- 
geben. Sowohl in den Ge- 
schicklichkeits- als auch in 
den Actionszenen sind vie- 
le unfaire Steilen versteckt, 
aufterdem lassen sich die 
Fahr- und Flugzeuge 
schlecht steuern. Selbst 
fanatische Fans des unver- 
wiistlichen Bond sollten vor 
dem Kauf anspielen. ak 



Jump n Run 
und Ballersze- 
nen wechseln 
sich ab 



SpielertypiflTj* wm 

Hersteller: t-HQ 
Testversion von: Dynatex 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, PaBwort 

Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 130 Mark 

49% 
Gratik 

51% 
Musik 

40% 
Soundeffekte 
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SPIEL- 
SPASS: 



46% 




Erhaltlich uberall dort, 

wo es Nintendo-Spiele zu 

kaufen gibt. 



i 8 . Game Boy™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo 
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j^y*i^ rnacht mehr 
J^wJ^^y die schlaue 
^^Cr Mickey Mouse 
Oder Donald Duck, der ewige 
Verlierer? Beide Disney-Helden 
sind Comicprofis und seit uber 
50 Jahren im Geschaft. Seit letz- 
temJahr stellt sichauch fur Vi- 
deospieler die Grundsatzfrage: 
Castle of Illusion mit der netten 
Mickey Mouse Oder doch lieber 
die cholerische Ente in Quacks- 
hotl Jetzt prasentiert uns Sega 
ein Spiel mit beiden Helden — in 
World of Illusion steuert I hr ent- 
weder Maus oder Ente Oder laBt 
beide zusammen antreten. 

Passendzum Flair desersten 
Mickey-Abenteuers spielt der 
klassische Donald Duck der 
40er Jahre mit. Mickey tragt 
weiBe Handschuhe, rote Hosen 
und gelbe Schuhe, Donald ist 
mit langem Schnabel und Ma- 
trosenanzug dabei. 

In einemalten Theater proben 
unsere Helden fur einen Zauber- 
auftritt. Dabei entdecken Mickey 
und Donald eine seltsame Sta- 
tue. Der Mauserich ist vorsich- 
tig wie immer, doch der neugie- 
rige Donald verschwindet im Ra- 
chen der schrecklichen Figur. 
Als guter Freund folgt Mickey 
seinem Kumpel - beide befin- 
den sich nun in der geheimnis- 
vollen Welt der lllusionen. Dort 
regiert ein monstroser Geist. 

Je nach Spielfigur erwarten 
Euch andere Aufgaben und Geg- 
ner. Sturzt Ihr Euch zu zweit ins 
Abenteuer, sind die meisten Pro- 
bleme nur im Teamwork zu be- 
waltigen. Der Marchenwald ist 
Ausgangspunkt Eurer Expediti- 
on: Zwischen Riesenblumen 
und Mammutbaumen sucht Ihr 





nach dem Eingang zur Spinnen- 
hohle. Dort haust die Spin- 
nenkonigin, die nur nach einer 
Niederlage mit einem machtigen 
Zauberspruch 'rausriickt. Mit ei- 
nem feierlichen "Alacazam" zau- 
bert sich Mickey einen fliegen- 
den Teppich herbei, der Euch 
zwischen grimmigen Papa- 
geienundWirbelwinden 
uber einen Abgrund 
l tragt. Ist der Tep- 
^ pich wieder ein- 
gerollt, durch- 
quert Ihr eine 
Hohle. Den 

Der Stein- 
drache erweckt 
kleine Eliotts 
zum Leben 
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zweiten Zauber bewachen kleine 
Schmunzelmonster. Gebt ihnen 
eins uber die Rube und kassiert 
die magische Luftblase, die 
Euch in die Tiefen des Ozeans 
entfuhrt. Dort schlummert seit 
Jahrzehnten ein gesunkenes 
Schiff, uber das Sagefische und 
Krabben eifersiichtig wachen. 
Besiegt Ihr den gefraBigen Ober- 
Hai, gibt's den dritten Zauber, 
der Euch ins Haus der Riesente- 
leportiert. Habt Ihr eine bunte 
Schokoladenwelt ohne Magen- 
verstimmung uberstanden, 
geht's ins Wunderland der klei- 
nen Alice. Spielkartensoldaten 
versperren Mickey den Weg zum 
SchloB des geheimnisvollen 
Herrschers, kuschen aber vor 
dem Zauber "Alacazam". Ein 
kniffliges Wurfelratsel ist der 
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'0*. Bey! If it -crks. ~t can 
»se this in o»r na^ic sot 1 
sii4 Donald. 



Die Helden entdecken 

den verhangnisvollen Eingang 

letzte Wachter auf dem Weg ins 
GeisterschloB. Dort steigt Mik- 
key durch den Spiegel in eine 
kuriose Welt: Nur der geheim- 
nisumwitterte Beherrscher der 
World of lllusionkann Euch jetzt 
noch an der Ruckkehr zu Daisy, 
Minnie, Onkel Dagobert und den 
drei Neffen hindern. Doch das ist 
noch nichtalles: Jede Spielfigur 
begegnet in der Welt der lllusio- 
nen einer Reihe individueller 



Audi auf 
clem Meeres- 
grund lauern 
Gefahren 
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Gefahren. Spielt Ihrz.B. zu zweit, 
muBt Ihr eine Bergwerkslore mit 

genau aufeinander abgestimm- 
ten Bewegungen uber abstur- 
zende Gleise antreiben. Auch 
uber Abgrunde holt Euch der 
Partner per Seil nach oben. 1st 
eine Stelle zu eng fur Donalds 
dickes Hinterteil, zieht die Maus 
den Enterich hindurch. 

Mickey und Donald sind mit 
einer Zauberdecke bewaffnet, 
die verwunschene Gegner in 
harmlose Blumen und Schmet- 
terlingeverwandelt.Sammeltlhr 
Bonbons, werden Eure Krafte 
gestarkt. Spielkarten erhdhen 
Euer Punktekonto, und Zylinder- 
hute bringen neue Mause- und 
Entenleben. 

Einige der herumliegenden 
Sacke veranstalten ein Feuer- 
werk, das alle Feinde aus dem 
Wunderland schieRt. Einige 
Bonus-Level, wie Mickey's Ritt 
auf einem Sektkorken durch das 
All, lockern das Spiel weiter auf. 
Spielkarten mit den Disney- 
Figuren lassen Euch ein PaBwort 
anwahlen... 



Dal) Mickey und mein 
Liebling Donald jetzt zu- 
sammen agieren, freut 
mich a Is Fan von Castle of 
Illusion und Quacks hot be- 
sonders. Auch auf dem neu- 
sten Modul wurde durch die 
Nutzung alter Vorlagen der 
grafische Reiz der Disney- 
Klassiker eingefangen. 
Den beiden Helden spen- 
dierte Sega viele Animati- 
onsphasen, die sie selbst 



dann zum Leben erwecken, 
wenn Ihr nicht zum Pad 
greift. Mickey und Donald 
sind auch nicht mehr 
stumm: Donald quakt sein 
Enten-Kauderwelsch und 
Mickey spricht mit der 
Filmstimme. Eine gute Idee 
sind die Spezial-Level, die 
nur Mickey Oder nur Do- 
nald vorbehalten sind. 
^ Auch der witzige 2- 
Spieler-Modushatei- 



Der weilie Hai 
ist zuriick 



W nige eigene Welten. 
Auflerdem liegt dort ne- 
ben der Hiipferei ein 
Schwerpunkt auf Knobel- 
stellen, dielhr nurgemein- 
sam meistern konnt. Ob- 
wohl die Obergegner leicht 
zu besiegen sind, gehort 
World of Illusion fiir mich 
zu den besten Mega-Drive- 
Spielen, da grafische Pre- 
sentation und spielerische 
Gags fiir alle alien und jun- 
gen Fans beeindruckend 
sind. iz 




Jetzt reicht's: Die Mickey- 
Mania hat uns wehrlos 
iiberrollt und anstatt Stern- 
chen tanzen bunte Comic- 




Mickey mufi Donald helfen 



Donald surft durch enge Hdhlen 




Unheimliche Schatten leben im 
Schlofl 



Hinler dem Spielgel liegt das 
Wunderland 




Donald und Mickey fliegen auf 
dem Zauberteppich 

figuren vor unseren Augen. 
Mein abgegriffenes Castle 
of Illusion ist seit gestern in 
Kur, und im Modulschacht 
meines Mega Drive regiert 
ab sofort Teil 2 - World of 
Illusion. Detailliertere Ani- 
mationen und liebevoll ge- 
zeichnetete Hinter- und 
Vordergriinde (achtet mal 
auf die kleine Raupe im er- 
sten Level) setzen dem be- 
wahrten Vorganger noch 
eins drauf. 

Nur das Disney-Orche- 
ster schaltete einen Gang 
zuriick und gerat atmospha- 
risch an einigen Stellen aus 
dem Takt. Im Zweispieler- 
modus arbeiten sich Do- 
nald und Mickey Hand-in- 
Hand durch die Abschnitte: 
Mickey schuftet, wahrend 
Donald eine skeptische 
Mine auflegt - wie in den 
Comics. Hohepunkt des ge- 
meinsamen Ausf lugs ist die 
Lore im Bergwerk, bei der 
Dual-Dynamik und gut 
dressierte Lachmuskeln 
das Erfolgsrezept sind. pa 



Spielertyp: 



HHH 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, PaBwort, 
Soundmenu,3 Spielvarianten 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 100 Mark 

91% 
Grafik 

68% 
Musik 

68% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



82% 
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Springt aut die Wippen. urn die 
Mammutbaume zu bezwingen 




Das neue Abenteuer urn Mickey und Donald 
findet auf Eurem Mega Drive statt. Wenn Ihr 
mit Mickey Oder im Team-Modus die Tucken 
des Wunderlands umgehen wollt, kommt Ihr 
an unserem Players Guide nicht vorbei. 



"Alacazam!": 

Am Abgrund zaubert Mickey sich 

den Zauberteppich. 



DIE SPINNENHOHLE 



Wahrend der Sprunge sammelt 
Ihr a He Extras ein 





Mit einem Knall erscheint der 
fliegende Bettvorleger 



Das Bonbon auf dem linken Ast 
so I He nicht vergessen werden 



- 
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Auf die Blumen so I ltd Ihr mehr- 
mals springen. . . 




Einige Netze sindstabil, andere solltet Ihrschnell verlassen 



Haltet Euch zu Beg inn des Flugs 
moglichst we it unten 






Die Spinne geht oft vdllig uner- Folgt der Spinne auf Ihrem Faden, 
wartete Wege aber pa fit auf: Er lost sich auf! 



Durch den Aufwind konnt Ihr alle 

Karten einsammeln 



...dadurchtauchen 
Blattertreppen auf, die zu Extras 
fiihren 




Der Weg ist geschafft: Der 
Ausgang wartet auf Euch. 



Der erste Obergegner ist die im 
Netz lauernde Riesenspinne 



In den Wolken gibt's fiirgute 
Piloten allerhand zu kassieren 
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Irgendwo uber der Stadt treiben Schurken ihr Unwesen. 

m^'T'^T filial 





GAME BOY 



mi mm 



SPIDER-MAN', X-MEN" and all other Marvel characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc. and are used 
with permission. © 1992 Marvel Entertainment Group, Inc. All Rights Reserved. Nintendo', Super Nintendo Entertainment System'", Gome Boy'", and the official 
seals are reqistered trademarks of Nintendo. UN* is a reqistered trademark of UN, Ltd. © 1992 UN, Ltd. All Riqhts Reserved. 
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Magnum Set 379.- Infrarot 2 Player 


99- 


Alien 3 e 99.- Aquatic Games e 


79.- 


Atomic Runner e 99- Bulls vs Lakers d 


119.- 


Crue Ball e 89.- Desert Strike e 


99.- 


Double Dragon e 79.- Dragons Fury e 
Europ.ClubSocc.d 119.- F-1 Hero j 
Galahad e 99.- Gem Fire e 


99.- 


79.- 


129- 


Green Dog 89.- J.Capriati Tennis e 
John Madden 2 e 99.- Joe Montana 3 e 


99.- 


109.- 


LHX Att.Chopp.e 99.- Lemmings e 


99.- 


NHLPA Hockey e 99.- NHLPA Hockey d 


119.- 


Olympic Gold j 79.- Predator 2 e 


99.- 


Prince o.Pers.CDj 129.- Quackshot j 


49.- 


Rampart e 99.- Splatterhouse 2 e 


99- 


Steel Talons e 99.- Super Monaco 2 j 


79.- 


Turbo Out Run j 39.- Thund.Storm CDj 


129.- 


USA Team Bask. 99.- War.o.Etern.Sun e 


129.- 


Wonderboy V e 119- Wonderdog CDj 


129.- 


MEGA DRIVE 


Neuheiten im Dezember 




Amerikanisches SEGA CD ROM 




Afterburner 3 CDj 129.- Amazing Tennis e 


119.- 


Ariel e 99.- Capt. America e 


109.- 


Chakan e 99.- Cheest.Cheetah e 119.- [ 


Denin Aleste CDj 129- Final Fight CDj 


129.- 1 


Gtob.Galdiators e 109.- Godse 


109.- 1 


J.Madden 93 e 119- Lotus Turb.Chall.e 109.- [ 


Micky & Donald e 109.- Power Athlete j 


99- 


Road Rash 2 e 119- Sonic 2 e 


99- 


Sonic 2 j 89- Str.o.Rage 2 e 


109.- 


Super Shinobi 2 j 109.- Terminator 2 e 


109.- 


Time Gal CDj 129.- WWF Wrestl. e 


109.- 


X-Men e 109- Xenon 2 d 


99.- 







SuperNES RGB e 


♦Streetf.2*UniAdpt. 439- 


SuperNESRGBe 


♦Mario Kart+UniAdpt. 439.- 


SuperNES RGB e 


♦Mario World 399.- 


SuperNES PAL d 


*Streetf.2 299- 


Superscope e 


149.- Capc.Fight.Stick j 149.- 


Universal Adapt. 


49.- Datel Univ.Adaptor 59 - 


Amazing Tennis e 


119.- Axelay j 129- 


Battle Clash e 


99.- Cosmo Gang j 119.- 


Desert Strike e 


129.- Double Dragon j 99.- 


Double Dragon e 


119.- Faceball 2000 e 119.- 


FFMyst.Quest e 


89.- Ghouls'n Ghost d 109.- 


Hook e 


119.- Mario Kart j 129.- 


Mario Paint d 


109.- NCAA Basket b e 99.- 


Parodius j 


129.- Pilotwings d 109.- 


Rampart e 
Sky Mission j 


119.- Skims Game e 119- 


119.- Soulblazer e 129.- 


Streetfighter 2 d 


109.- Streetfighter 2 j 119.- 


Top Gear d 


119.- Zelda d 109.- 


SUP.FAMICOM 


Neuheiten im Dezember 


Human GP j 


129.- Mickey Mouse j 139.- 1 


Space Mega Foe 129.- Skull Jagger e 119- 


Star Wars e 


129- SWIV j 129.- 


Axelay d 


F15 Stri.Eagle e 


F1 Exhaust 2 j 


Gun Force j 


Harleys Adv.e 


Jimmy Connors e 


J.Madden 93 e 


NHLPA Hockey e 


Naxat Pinball j 


Out of World e 


Parodius d 


Power Athlete j 


Psycho Dream j 


Royal Conquest j 


Spiderman X-Men e Super Sokoban j j 


Top Racer 2 j 


Wing Commander e/d i 



Batman e 
Donald Duck j 
Olympic Gold e 
Shinobi j 
Sonic i 
Wake o.Vampire 



69.- Chuck Rock j 59. 

49- Monaco GP 2 e 59. 

69.- Popils d 69. 

49.- Sup.Smash TV e 59, 

49.- Spiderman e 69. 

59.- Wimbledon d 79.- 



GAME GEAR 



Neuheiten November/Dezember 
Alien 3 e 79.- Ariel e 

Batman 2 j 59- Indy Jones e 

Prince of Persia e 69.- Rampart e 
Shinobi 2 j 59- Sonic 2 e 

Streets o.Rage e 69- Tazmania e 



console HUB/Pal 699.- Joyboard 149, 

Baseball Stars 2 299.- Burning Fight 279, 

Cyberlip 229.- Fatal Fury 319, 

King Monsters 2 299.- Mutation Nation 329, 

Magician Lord 199.- Nam 1975 199, 

Soccer Brawl 289.- Thrash Rally 289.- 



NEO GEO 



Neo Geo Gold 999- 

(Neo Geo * 2 Joyboards + World Heroes) 
Androdunos 299.- Last Resort 299. 

NinjaComm. 299.- World Heroes 399. 

Neuheiten im Dezember 
Art of Fighting 449- 



Lynx 2 199.- Comlynx Kabel 

Baseball Heroes e 69.- Basketbrawl e 
Hydra e 69.- Icehockey e 

NFL Football e 69.- Pinball Jam e 
Rampart e 75.- Shad.o.t. Beast e 

Steel Talons e 75.- Turbo Sub e 



19, 
69. 
69, 
69, 
75, 
69, 



LYNX 



Neuheiten im Dezember 
Battlezone e 75.- Dirty Larry e 



Dracula e 
Lemmings e 
RollThunder e 
Vindicators e 



75- Jimmy Connors e 75.- 

75.- Rai-Den e 75.- 

75.- Switchblade 2 e 75- 

75.- W.CIass Soccer e 75.- 



089/7605151 
089/7470689 



Boxxle 2 e 
Dr.Franken e 
F1 Spirit d 
FinalFant.Leg.2e 
Hunchback e 
Nemesis 2 d 
Parodius d 
Spiderman 2 e 
Star Trek e 
T.M.N.T2 e 
Ultima e 
WWF Superst.2 d 



49- Castlevania 2 d 59. 
49- Double Dragon 3 e 49. 
59- Final Fant.Adv.e 59. 
59.- Hudson Hawk e 39. 
39.- Gauntlet 2 e 39. 

59.- Ninja Taro e 69. 

69.- Rocky & Bullw. 49, 
49.- Spy vaSpy e 49, 

39.- Swamp Thing e 49. 
39.- Toxic Crusaders e 49. 
79.-Yoshie 39. 

69- Xenon 2 e 49. 



GAMEBOY 



Neuheiten im Dezember 




Alien 3 e 


59. 


- Ariel e 


59.- 1 


Barbie e 


49, 


- Bionic Comm. e 


59- 1 


Bonks Adv. e 


59, 


- Cool World e 


59.- 1 


F 15 Strike Eagle e 59. 


- Humans e 


59- 1 


Joe & Mac e 


59. 


- Krustys Funhouae 59.- 


Loony Toons e 


59. 


- Mario Land 2 d 


69.- 1 


Mario Land 2 e 


59, 


Mega Man 3 e 


59- 1 


Miner 2049er e 


59. 


Rampart e 


59.- 1 


Star Wars e 


59. 


- Super Off Road e 49.- 


Tom & Jerry e 


59, 


- Trick & Trap e 


59- 1 



PC Engine 299- 

Turbo Duo * 6 Sp. 749.- 
Japan-US-Adaptor 59.- 
Blazing Lazers e 59.- 
Exile Ce 119 - 

Gradius j 49.- 

Kiaidan 00 SCj 99.- 
Order of Griffon e 109.- 
Powersports j 119.- 

Ranma 1/2 SCj 99.- 
Shapeshif ter SCe 129.- 
Soldier Blade j 99- 



PC Eng.Monitor 1099. 
Turbografx 299. 

AerobTasters e 89. 
Devils Crush e 69, 
Ghost Manor e 109, 
Human Wrestl.3 j 99. 
Neutopia 2 e 99, 

Parasol Stars e 59. 
Raiden e 109, 

Shapeshif ter SCj 109. 
Slime World SCj 99. 
Zerowing SCj 119, 



PC ENGINE 



Air Zonk e 109.- Dragon Slayer Ce 119. 

God Panic SCj 109.- Lemmings SCj 109. 
Loom SCe 119- PC Genjm j 109. 

Terracresta 2 j 109.- WCup Socc.SCj 109. 

Neuheiten im Dezember 
Bombenman 93 j 109.- Double Drag.2 SCj 119. 
Gods SCj 109.- Image Fight 2 SCj 119. 

Jim Power SCj 109- Metamo Jupiter j 109. 
PC Cocolon CD 109.- Schwarzsch.2 SCj 119. 
Shanghai 3 Cj 119.- Sup.Darius 2 SCj 119. 
Motoroad.MC SCj 109- Gradius 2 SCj 119. 



Versandbedingungen: BeiPreislistenat 
frage bitte frankierten und adressierten 
Briefumschlag beilegen. Versand per Nach- 
nahme oder Vorkasse plus 10.- DM Versand- 
kosten (Inland), Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse plus 12.- DM Versandkosten. 
Versandzentrale und Laden: U-Bahn Halte- 
stelle Harras. Ausgang PlinganserstraBe. 
ca.150m. Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus- 
Haltestelle Harraa 
Handleranfragen erwijnscht. 
Telefon:089/7605151.Telefax:089/7698024 
Telefon:089/7470689. Btx: * Galaxy » 

Inh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung:j:japanisch*e:englisch*d:deutsch 
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GROTTE 

DER Ji^fL ES ~ UND PIRATEN 
GRUND SCHIFF 



STEINSCHLAG 
IM GEBIRGE 




Wenn die Luftblasen Euch 
blockieren, schwimmt Ihr nach 
links 



Auch scheinbar teste Wande 
verbergen einen Bonusraum 



In der Grotte fallen leicht Steine 
auf die Ma us 





Auf rumpelnden Monolithen er 
reicht Mickey das Plateau 




Die angelockte Muschel 
v erst op ft dann das Argernis 



So kdnnt Ihr in die hintere 
Korallenkammer schwimmen 
und den Sack kassieren 



Dann geht's in der Zauberblase 
zum Schiff smack am Grund 



DAS WURFELRATSEL 



In dem Hdhlengang muO Mickey 
sprinten, da die Decke sich 
schnell senkt 



Im Wunderland 

mil 'lit Ihr 

die richtigen Wiirfel 

driicken 












Der Steinweg bricht unter Euch 
ins Bodenlose 



^^ULi.Ui.LUU.Ut.LULLt 



Hier ist Mickey auf den ersten 
gesprungen und wurde zur 
Levelmitte zuriickgesetzt 




Hier fauern briichige Planken, 
herabfallende Dreizacks und 
tiickische Sagefische 



ZWEI-SPIELER- 
TRICKS 









Die Felsbrocken Ibsen sich auf. 
Springt mit Mickey deshalb hin 
und her 



Mickey kommt dadurch in ein 
Bonuslevel: Die Glocken tragen 
viele Extras. 




Den zweiten (roten) Wiirfel mufi 
Mickey driicken. Achtung: Der 
dritte fuhrtzum Levelbeginn! 






Der vierte Wiirfel (rot) muB 
ebenfalls gedriickt we rot en 




Grolie Steigung und wegbre- 
chende Gleise forden hier abso- 
lutes Timing von beiden 







Leider hat Mickey hier die ret- 
tende Plattform verfehlt. Aus die 
Maus. 



Vermeidet den sechsten 
und springt auf Wiirfel Nr. 5 
(ebenfalls rot) 





Mickey wartet gespannt auf das 
Offnen des Tores zum SchloB 



Im Haus der Riesen schaltet Ihr 
die Spraydose ein, urn zum 
Teleporter zu kommen 

INGO ZABOROWSKI 



m$ 93 
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_ _ 
Agenten-Medley 







mm mil 





tevor sich Domark im 
letzten Jahran Video- 
spiele wagte, waren 
die Englander auf Titel fur alle 
gangigen Heimcomputer spe- 
zial isiert. Domarks groOter Star 
hieB James Bond - traditionell 
wurde jedes Jahr mindestens ein 
Spiel urn den Edel-Agenten auf 
den Markt geworfen. Unter dem 
Titel James Bond- The Dueler- 
scheinen Bonds Abenteuer als 
Mega-Drive-Modul; eine Ma- 
ster-Variante befindet sich in der 
Entwicklung und wird bald er- 
scheinen. 



Wieder ist James Bond ganz 
derGentleman: Ihrfuhrt den Hel- 
den im schwarzen Anzug durch 
X Levels und sucht nach blon- 
den Schonheiten, die von pro- 
minenten Bond-Feinden gekid- 
nappt wurden. So erwartet Euch 
der goldbezahnte Bosewicht 
Jaws im ersten Level und der 
Voodoo-Doktor(aus "Leben und 
Sterben lassen") in der zweiten 
Runde. Spater geben andere 
gefurchtete Bond-Feinde ihr 
Stelldichein. 

Von Euch werden gute Bein- 
arbeit, schnelle Reflexe und ein 



scharfes Auge gefordert: Alle Le- 
vels sind als Jump'n'Run-Se- 
quenzen aufgebaut, Ihrerklettert 
Leitern, schwimmt mit Haien urn 
die Wette und hupftuber Metal I- 
ballustraden. Die Knarre habt Ihr 
dabei immer fest in der Hand. 
Munition Oder ein Pack Hand- 
granaten knopft Ihr den herum- 
laufenden Feinden ab. Erst nach 
mehreren Treffern oder tiefen 
Sturzen gibt Mr. Bond den Lof- 
fel ab. Wahrend Ihr in diesem 
Fall an gleicher Stelle weiter- 
spielt, muBt Ihr bei Continues 
am Levelanfang beginnen. 




Fliegende Maschinen 
und viele Gangster 
wollen 007 erledigen. 




Was zu Beginn nach ty pi- 
se h e r Hausmannskost 
riecht, entpuppt sich als 
wohldurchdachtes Action- 
Jump'n'Run: Audi wenn Ja- 
mes Bond technisch und 
grafisch keine Rekorde 
orient, macht's SpaB und 
fordert seibst den Hiipf- 
spiel-Profi. Argerlich 
stimmt mich aber der "eng- 
lische" Mains; James Bond 
erinnert an die Werke 
des Entwicklungsteams 
Probe, das mit Alien 3 und 
Terminator zwei verbliif- 
fend ahnliche Spiele vor- 
legte. Das Agenten-Spiel 
ist weder so originell wie 
Sonic, noch atmospharisch 
wie Castle of II fusion. Es 
gibt keine Bonuslevel, Ge- 
heimgange und kein Extra- 
waffen-System. DaR sich 
James Bond doch kiar uber 
dem Durchschnitt plaziert, 
liegt an soliden Tugenden 
(guteSteuerung, passabler 
Levelaufbau und schbne 
Musik) und an der liebevol- 
len Darstellung des Hel- 
den. Denn die Figur des Ja- 
mes Bond hebt sich mit 
schdner Animation wohltu- 
end von den langweiligen 
Hintergriinden ab. wi 



Spielertyp: firm R^l 

Hersteller: Domark 
Testversion von: Domark 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 



Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

68% 
Grafik 

69% 
Musik 

49% 
Soundeffekte 



Geschiittelt, nicht geriihrt: Seine Martinis nimmt Bond nach dem anstrengenden Tagwerk. 



SPIEL- 
SPASS: 



68°/c 



o 
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Alle Spiele mit deutscher Spielanleitung 



ALLEINVERTRIEB DEUTSCHLAND 



...fiir die kalte Jahreszeit! 




VIDEO- 

AmSudparkI2 . D-6092 Kelsterbach 
Serviteline Tel. : UdluT 7<..U'j • o2uo7 
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Kristallsperren werden 
mit dem richtigen 
Sonarcode beseitigt 



Thanks for trie Fisri 



k 
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us unserem Preview 
in der letzten VIDEO 
GAMES kennt Ihr 
Ecco noch als Dolphin, jetzt ist 
das Geschicklichkeitspiel unter 
neuem Namen in Deutschland 
erschienen. Bei einem Wirbel- 
sturm wird ein Rudel Delphine 
aus dem Meer gerissen und in 
alle Winde zerstreut. Al s einziger 
bleibt der Delphin "Ecco" 
zuruck. Ihr steuert den Meeres- 
sauger durch die Gewasser und 
sucht den Rest Eurer Meute. 
Trefft Ihr einenanderen Delphin, 
verstandigt Ihr Euch per Ultra- 
schallsonar und erhaltet nutzli- 
che Tips und Hinweise. In den 
Unterwassergrotten stoBt Ihr 
des ofteren auf Kristalle, die den 
Weg versperren. Bei solchen 
Hindemissen hilft ein Schlus- 
selkristall, den Ihr erst finden 
und anstupsen muBt. Ihr erhal- 
tet dann den Ultraschallcode, 
derdieSperre offnet. Andere Kri- 
stalle geben Euch Informatio- 
nen. Durch Sonarabtastung der 
Umgebung erhaltet Ihr Karten- 

54 



ausschnitte, die Ihr zur Bewalti- 
gung der Levels gut gebrauchen 
konnt. Da ein Delphin keine Kie- 
men besitzt, muBt Ihr Euch 
selbst um Atemluft kummern. 
Sinkt die Luttanzeige aut den 
Nullpunkt, ist's Zeit aufzutau- 
chen. Da Ihr Euch nur selten an 
der Meeresoberflache herum- 
treibt, bevorzugt Ihr Unterwas- 
serhohlen mit luftgefullten Kam- 



mern, in denen Ihr Eure Lungen 
fullt. Geht dem Delphin trotzdem 
die Puste aus, sinkt Eure Lebens- 
energie. Neue Krafte spendet ein 
FischimbiB. Um Feinde zu 
bekampfen oder einen Futter- 
fisch zu erwischen, benutzt Ihr 
die "Sprinf'-Attacke: Per Knopf- 
druck schieBt Ecco mit Hochge- 
schwindigkeit durchs Wasser 
und rammt Meeresbewohner. In 
der Tiefe werdet Ihr mitalterhand 
Ratseln konfrontiert. Steinbar- 
rieren mussen beseitigt, Stro- 
mungen uberwunden werden. 
Als Werkzeug dienen Euch die 
Flipper-Schnauze sowie Steine 
und Muschelschalen. 




*&r 
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Ecco gehbrt zu den seltenen Swim 'n 'Runs. Das Modul glanzt durch 
fliissige Bewegungsablaufe und gute Atmosphare. 




Auf den ersten Blick ver- 
meint man, ein innovatives 
Spielprinzip vor sich zu ha- 
ben: Einen aufwendig ani- 
mierten Delphin durch die 
blauen Tiefen zu dirigieren, 
ist in der Tat neu. Sieht man 
genauer hin, fallt auf, daB 
die Aufgabenstellung nicht 
ganz so frisch ist. Mit Ge- 
schicklichkeit lost Ihr Puzz- 
les und sucht Eure An- 
gehbrigen - die meisten 
Adventure-betonten Jump 
'n'Runs bedienen sich die- 
ser Thematik. Auch wenn 
die Grafik wenig Abwechs- 
lung bietet, hinterlaBt sie 
einen positiven Eindruck. 
Delphin und Gegner sind 
schbn gezeichnet und gut 
animiert. Das Beste an 
Ecco ist die Umsetzung der 
Bewegungsablaufe. Durch 
die bremsende Wirkung 
des Wassers und die zahl- 
reichen Animationsphasen 
wird das Unterwasser-Fee- 
ling gekonnt vermittelt. 
Uberwiegend spharisch ge- 
haltene Klange unterstiit- 
zen das ungewohliche Am- 
biente. Ecco ist ein kinder- 
freundliches und schones 
Spiel. jb 

Spiele ^ : QE3C3 

Hersteller: Novotrade 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue und 
PaBwort 

Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

78% 
Grafik 

56% 
Musik 

36% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



72% 
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Catch Dir einen 




^^^ur alle Freunde des 
4tJt handfesten Humors ist 
f die World Wrestling 
Federation (kurz WWF) ein ge- 
fundenes Fressen: Muskelbe- 
packte Manner in lacherlichen 
Kostumen kampfen hier urn die 
Kronen des Wrestling-Sports. 
Neben akrobatischen Catch- 
Manovern wird hier auch eine 
prima Show abgeliefert: Jeder 
Kampfer vertritt ein bestimmtes 
Image, das durch spezielle 
Kampftaktiken und markige 
Spruche gepflegt wird. Die Pu- 
blikumslieblingewerden in den 
ausverkauften Arenen frenetisch 
gefeiert, die Bosen gnadenlos 
ausgepfiffen. Beliebt bei den 
meist kleinen Fans sind die kin- 
derliebe Legion of Doom und der 
aufrechte Indianer Tatanka. Der 
hinterhaltige Repoman und der 
Mountie, der seine Gegner mit 
Elektroschocks maltratiert, 
mussen auf Anhanger weitge- 
hend verzichten. 

Nachdem alle Nintendo-Sy- 
steme mit WWF-Videospielen 



beglucktwurden, ist esjetzt auch 
fur Mega-Drive-Fans soweit: 
Dank Acclaim halt das amerika- 
nische Catchen Einzug in Segas 
16-Bit-Ring. Mitdabei sind die 
beliebtesten Helden der WWF, 
alien voran der unsterbliche 
Hulk Hogan.Zu den Guten zahlt 
der "Macho Man" Randy Sava- 
ge, der wilde Ultimate Warrior 
und Davyboy Smith, der den 



Kampfnamen British Bulldog 
tragt. Die bose, gemeine und fie- 
se Fraktion wird vom eitlen 
Schonling Shawn Michaels und 
dem Voodoo-Priester Papa 
Shango vertreten. Dazu kommen 
die Ex-Tag-Team-Champions 
"Million Dollar Man" Ted DiBia- 
se und Irwin R. Schyster, der we- 
gen seines Beamten-Outfits 
nach dem US-Finanzamt I.R.S. 
benannt wird. 

Beim normalen Kampf fightet 
Ihr eine Runde allein oder zu 
zweit. Kampfen im Tag-Team 
vier Superstars gegeneinander, 
wird mit einem Abklatschen 
(Tag) gewechselt. Die Survivor 




• •1 
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WWF-Superstars 

in Aktion: ein akrobatischer 

Reverse-Back-Kick 

Series wird zwischen alien acht 
Kampfern ausgetragen. Wer am 
Endealleinim Ring bleibt, ist der 
Champion. Im WWF-Modus tre- 
tet Ihr nacheinander gegen alle 
Gegner an, urn den WWF-Gurtel 
zu gewinnen. 




Auch wennviele die Nase 
rumpfen - die in den USA 
und England erfolgreiche 
WWF wird auch Deutsch- 
land erobern. Super Wrest- 
lemania bietet Euch sauber 
animierte Kampf er-Sprites, 
die dank ihrer Grbfie einen 
hohen Wiedererkennungs- 
wertbesitzten. Kampfer mit 
unterschiedlichen Eigen- 
schaften und die verschie- 
denen Wettbewerbe brin- 
gen Abwechslung. Wenn 
dann nach einem Sieg die 
Melodie des Siegers er- 
tbnt, ist das WWF-Fest per- 
fekt. Leider halten die lieb- 
losen Hintergriinde mit den 
Animationen der Kampfer 
nicht mit. Ganz schwach 
schneiden die Soundeffek- 
te ab: Das Gescheppere 
nervt, statt zu motivieren. 
Fur Fans des Wrestling- 
Spektakels ist das Modul 
trotzdem ein gefundenes 
Fressen. iz 

SpiCertyp: |JJ grj Q ; 

Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 4 Spielvarianten, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

59% 
Grafik 

61% 
Musik 

32% 
Soundeffekte 



Im Ring der WWF ist allerhand los. Neben Einze I kampfen kommen 
bei Tag-Teams schon ma I die Partner in den Ring. 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 
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Indiana Jones laBtgriiBen: Ein 
Ex-Mutant setzt auf den 
Schienenverkehr. 



Liebe auf den zweiten Bliok 



fa 



I 



I 



<% 



J 



ichts Neues im post- 
nuklearen Zeitalter: 
Ein GroBteil der 
Menschheit vegetiert als Mutan- 
ten dahin, einige wenige haben 
den dritten Weltkrieg unbescha- 
det uberstanden. Unter ihnen der 
"computerisierte" Professor 
Kildare, der uber Informationen 
verfugt, mit denen er viele Mu- 
tanten wieder "ruck-mutieren" 
konnte. Dagegen hat der Mutan- 
tenlord Sluggo naturlich etwas 
einzuwenden, und so entfuhrter 
vier der sechs bereits zuruckver- 
wandelten Ex-Mutants. Ihr 
schlupft nun in die Rolle von 
Ackroyd Oder Shannon und ret- 
tet die verschollenen Kamera- 
den. 

Je nachdem, welchen Charak- 
ter Ihraussucht, wendet Ihr eine 
andere Standardwaffe an (Axt 
Oder Schwert). Die zahlreichen 
Extras, die unterwegs parat lie- 
gen, weisen bei beiden Kamp- 
fern allerdings identische Eigen- 
schaften auf. Auf Granaten, ziel- 
suchende Raketen, Billard- 



mnrH 



Bomben Oder Landminen diirft 
Ihr Euch freuen. Mehr als zehn 
Levels, die meist in alle Rich- 
tungen scrollen, sind zu beste- 
hen. Ihr fightet gegen eine wi- 
derliche Mutantenhorde, findet 
in diversen Kisten Zusatzwaffen 
und erforscht den richtigen Weg 
zum Ausgang. Ab und zu rennt 
Ihrnicht nurzu FuB durch apo- 
kalyptische Szenarios, sondern 



setzt die Reise auf einem 
schwimmenden Baumstamm 
oder an Bord eines kleinen 
Schienenwagens fort. 

Die Levels bergen nicht nur 
Schurken und Waffen, sondern 
offenbahren diverse andere 
Schatze. Neben f rischer Lebens- 
energie sowie punktebringen- 
den Munzen und Sternsymbo- 
len, sackt Ihr im Idealfall eine be- 
stimmte Batterie ein. Nur wenn 
Ihr diesen Gegenstand aufsto- 
bert (er ist als Lebenselixier fur 
Kildare gedacht), durft Ihr einen 
Abschnitt verlassen. Ansonsten 
wird Euch der Zutritt zum nach- 
sten Level verweigert. 
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Trotz kleiner Schwachen 
gefallt mir Ex-Mutants gut. 
Auch wenn keine spekta- 
kularen grafischen oder 
spielerischen Highlights 
auftauchen, ist die Mi- 
schung aus actionlastigem 
Jump'n'Run und etwas Ac- 
tion-Adventure motivie- 
rend. Man spielt sich 
schnell rein, argert sich 
zwar liber manch unfaire 
Stelle, aber freut sich auf 
den nachsten Level. Da 
sich die einzelnen Ab- 
schnitte sowohl optisch, 
als auch spielerisch unter- 
schiedlich prasentieren, 
wird's nicht so schnell 
langweilig. Diverse Extras, 
deren Einsatz sogar etwas 
Taktik erfordert, peppen die 
Mutantenhatz auf. AuBer- 
dem habt Ihr Ex-Mutants 
nicht allzu schnell durchge- 
zockt. Mir mundet dieses 
gradlinige Spielkonzept je- 
denfalls deutlich mehr, 
als eine pseudo-gestylte 
Hiipferei a la Tazmania. 
Wer ohne High-End-Grafik 
und avantgardistische 
Schmankerl auskommt, 
wird mit Ex-Mutants erfreu- 
lich gut bedient. mg 



Spielertyp: QQQ 

Hersteller: Saga 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, Sound- 
menu, 2 Splelfiguren 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrlttene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

66% 
Grafik 

69% 
Musik 

57% 



Soundeffekte 



Auf der Suche nach den entfiihrten Ex-Mutants schlupft Ihr wahlweise 
in die Rolle der tapferen Krieger Ackroyd und Shannon 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 



56 
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sketiere 




09^\z wir d der Nach- 

/ Jwuchs begeistert 

^^ sein! Die Chiki Child 

Boys spielen die Hauptrolle in 
einer weiteren Umsetzung der 
Street Fighter, Ghosts 'n ' Ghouls 
und Mega-Man-Serie-Eii'mtiM 
Capcom. Diesmal hat sich Sega 
die Lizenz geschnappt und auf 
das Mega Drive portiert. Die 
beiden Zwillinge mit Schild 
und Schwert haben einfach 
alles, was Kinder und Jungge- 
bliebene lieben: Puzzige Gestal- 
ten mit grofien runden Kdpfen, 
Kulleraugen und kurze Bein- 
chen. Dabei behauptet sich das 
Duo heldenhaft gegen eine 
Ubermacht unterschiedlichster 
Gegner. 

Vor dem Jump'n'Run-Start 
entscheidet Ihr Euch fur einen 
der beiden Helden: Der Jungere 
ist ein Meister der Magie, der al- 
tere legendarer Degenfechter. 



Die Prinzessin, die Ihr wahrend 

des Spiels rettet, wurde gem Eu- 
ren Namen wissen. Drei Runden 
gilt's zu uberstehen: Die Erdrun- 
de fuhrt durch einen hugeligen 
Wald zur Taverne von Magma. 
Wahrend der Himmelsmission 



konnt Ihrfliegen wiedie Engel. 
Die dritte Herausforderung fuhrt 
Euch in eine Unterwasserwelt. 
Eine Statuszeile dokumentiert 
wahrend der Schlacht Eure Le- 
bensenergie, den Punktestand, 
alle gesammelten Miinzen und 
die Zahl der magischen Bom- 
ben. Kaum zu glauben, daB die- 
se suBen SchoBhiindchen, die 
sich beim Start in die Erdrunde 
anschleichen, Eure Feinde sind. 
Es kostet etwas Uberwindung, 
den wuschligen Klaffern mitdem 
Schwert eins iiberzubraten. 
Nach dem ersten BiB ins Bein 
haut man freilich gnadenlos zu. 
Im Himmel wimmelt's ebenfalls 




Mit Schild und Schwert kampfen sich die beiden Zwillinge durch 
Walder, iiber Berge und so gar in luftiger Hbh' und tiefer See 



Als tapferer Ritter ohne Fehl' 
und Tadel befreit Ihr die schbne 
Prinzessin 

von Engeln, Panzerknackerpira- 
ten, sprenkelnden Duschen, 
dem Teufelchen auf Wolke 7 so- 
wie ein wilder Wespenschwarm. 
Und alles erscheint fast gleich- 
zeitig. Zum Atemholen bleibt da 
keine Zeit. Als Endgegner wartet 
eine doppelkopfige Schildkrbte. 




Schon der Start versetzt 
mich zuriick in meine Kind- 
heit. Keine der Figuren ist 
mir fremd, ich habe das Ge- 
fiihl. aiskamensie alle di- 
rekt aus einem meiner al- 
ten Comicheftchen. Jedes 
kleinste Detail sieht man 
mit Kinderaugen: bunte 
Luftblasen unter Wasser, 
blubbernde Schnorchelfi- 
sche, KrebsemitOmasGe- 
bifl , jedes Element ein Vol I- 
treffer aus dem Babypara- 
dies. Trotzdem stellt das 
Jump'n'Run-Abenteuer An- 
spriiche an den Joypad. Ein 
schneller Durchmarsch ge- 
lingt kaum. Nur fur ernst- 
hafte Controllerakrobaten 
ist die (keineswegs neue) 
Szenerie zu spiel erisch- 
kindlich. Zu viele Feinde 
verderben manchmal die 
klare Linie und sind kein Er- 
satz fur echte spielerische 
Herausforderungen. mn 



Spielertyp: |fl |fl r~l 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Level-Anwahl 

Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 100 Mark 

67% 
Graffik 

65% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70°/c 
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Abgeschossen 
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^^^ans von Segas erfolg- 
*m reichen Hydraulikau- 
f tomaten Me/" Burner 
werden sich freuen: Nach zwei- 
jahriger Entwicklungsphase 
greifen nun auch Mega-Drive- 
Piloten auf einer waffenstarren- 
den F-14 Tomcat in die erbar- 
mungslose Luftschlacht ein. 
Heikle Missionen fuhren Euch in 
gefahrliche Krisengebiete: Ter- 
roristen greifen von einer Sud- 
seeinsel an; zur Abwehr ver- 
nichtet Ihr Kanonenboote und 
saust durch enge Felsschluch- 
ten, in denen Panzer lauern. Hat 
die F-14 eine Schlacht heil uber- 
standen, steht eine kitzlige Lan- 
dung auf dem im Meer tuckern- 
den Flugzeugtrager an. Gelingt 
es nicht, sturzt der Vogel ab. Wer 



geistesgegenwartig an der ReiB- 
leine zieht, den rettet ein Fall- 
schirm. Bei Kontakt mit feindli- 
chen Schussen verliert Ihr nur 
Energie. Zwischen den Missio- 
nen gebt Ihr Euer Geld fur Rake- 
ten, eine bessere Panzerung und 
Treibstoff aus. 
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Das Drumherum des Dii- 
senjager-Spektake Is macht 
Appetit: Der Vorspann ist 
ungewbhnlich gut, die Mu- 
sik I a fit einen inspirierten 
Soundprogrammierer ver- 
muten und im Optionsmenii 
kbnnt Ihr nach Herzenslust 
'rumspielen. Die kalte Du- 




sche kommt mit Spielbe- 
ginn: G-Loc ist im Gegen- 
satzzum imposanten Auto- 
ma tenvorb i Id recht an- 
spruchslos. Das Scrolling 
der Hintergriinde ist 
schlicht, die Flugmanbver 
der Feinde hatten etwas ge- 
schmeidiger und eleganter 
ausfallen konnen. DasThe- 
ma einer modernen Rau- 
ber- und Gendarm-Jagd 
wurde schon orgineller ins- 
zeniert. Wahre After-Bur- 
//er-Fans sollten Ihr Geld 
besser fiir den Nachfolger 
zusammenhalten. ak 



Flug in Gefahr: 
"After Burner"- 
Clone von Sega 



Spielertyp: 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Anfanger, 
Fortgeschrittene und Prof Is 
CA.-Preis: 100 Mark 

60% 
Grafik 

64% 
Musik 

28% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



547c 
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To be continue 



«, 






J-jj 



ry 



iw 



arty McFly ist 
vom Pech ver- 
folgt: Gerade hat 
er die Plane des hinterlistigen 
Biff Tannen im Jahr 1955 verei- 
telt, nun muB er Doc Brown ret- 
ten, der mitsamt der Zeitmaschi- 
ne ins Jahr 1885 teleportiert 
wurde. Sofort sucht Marty Docs 
1955-Pendant auf - zusammen 
finden sie die Zeitmaschine in 
einem alten Bergwerk. Aber statt 
ins Jahr 1985 zuruckzukehren, 
reist Marty kurz entschlossen 
noch weiter zuruck: In 1885 will 
Marty seinen Freund vor einem 
Duell mit Biffs OpaBuford "Mad 
Doc" Tannen bewahren.Vier Ab- 
schnitte habt Ihrzu meistern: Im 
ersten Teil rettet Doc die lie- 
benswerte Lehrerin Clara, die 
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mit ihrer Kutsche geradewegs 
auf eine Schlucht zupoltert. Ihr 
springt uber Hindernisse, sam- 
melt Kleidungsstiicke und ver- 
teidigt Euch gegen Cowboys. 
Nach dieser Strapaze sorgt Mar- 
ty in der SchieBbude fur Furore, 
ehe er Bufords Bande mit Ku- 
chentabletts abwehrt. Zum 
SchluB gelingt es den beiden 
Zeitreisenden, einen Zug zu ka- 
pern und die Zeitmaschine an- 
zuschieben. 



tut fa 



Das haben Marty und Doc 
nun wirklich nicht verdlent: 
Vier Level sind nicht die 
Welt - auOerdem lassen 




Mit einer 
Pferdestarke 
rettet Doc Brown 
seine geiiebte 
Clara 



sich die Spielfiguren nur 
miserabel kontrollieren. In 
der Steuerung liegt das 
grbBte Manko des anson- 
sten recht abwechslungs- 
reichen Spiels. Die Grafik 
kann man gerade noch ver- 
schmerzen und die Musik 
vermittelt zumindest an- 
satzweise eine gewisse 
Wild-West-Atmosphare. 
Trotzdem kann ich nicht mal 
eingefleischten Fans des 
erfolgreichen Kinofilms 
empfehlen, fiir Back to the 
Future 3 den Revolvergurt 
umzuschnallen. ak 



Spielertyp: 



Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Profis und 

Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 

47% 
Grafik 

56% 
Musik 

24% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



39% 



58 
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4 CLUB-KATALOGE 
PROJAHR 



CLUB-Mitglieder 
zahlen nur DM 7,95 
Versandkosten. 



CLUB-Mitglieder haben 
ein Riickgaberecht 
innerhalb lOTagen. 



SPIELE-SPAfi 
OHNE ENDE 



NUR 1 KAUF 



40/51 92 02 

Bitte ausschneiden und einsenden an: 

JOYRIDECLUB 

Micro Mailers 

Borsteler Chaussee 85-99, Haus 8 

2000 Hamburg 61 . Tel.: 040/51 92 02 



Bestellnummer 


Menge 


Gesamtpreis 


Dankeschon 


1 











































JOY RIDE 

Bestellkaite + CLUB-ANTRAG 

JA, 



ich mochte den Club kennenlernen I Ich bin noch kein 
Mitglied im JOYRIDE-CLUB, darum beanfrage ich die 
Mitgliedschaft im CLUB mit den vieten Vorteilen: 



Meine Mitgliedschaft dauert zunachst 2 Jahre und vedangert sich 
jeweils um ein weitetes Jahr, falls ich nicht spatestens 3 Monate 
vor AblauF des jeweiligen Mitgliedsjahres schrifHich kundige. 
Damil der CLUB auch weiterhin die giinstigen Preise garanrieren 
kann, kauie ich mindesfens Ix pro Quartal aus dem 
Katalog-Angebot. o 



Name/Vorname 



StraBe/Hausnummer 



Uberzeugt mich die Leistung des CLUBS, zahle ich den 
gunstigen Preis for das SUPER-Angebot 



Postleitzahl/Ort 



per beigefogtem Scheck nach Erhalt der Rechnung 



(Gewiinschte Zahlungsart bitte ankreuzen) 



Geburtsdatum 



Datum Unterschrift (Bei Minderjahrigen die des Erziehungjberechtiglen) 
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Monday 
J 



Night 



I 



mm 



fri.k 
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eine sehr geehr- 
ten Damen und 
Herren, wir 
schalten um zum Monday- 
Nig ht-Footballmatch direkt aus 
der NFL. "Es ist ein herrlicher 
Tag hierin Buffalo, wo die Bills 
gegen die Miami Dolphins spie- 
len. Miami hat den KickofL.und 
ein wunderschoner Kick. Der 
Bills-Spieler fangt, lauft nach 
links.. .und BOOM! Ein harter 
Tackle. Buffalo hat das erste 
Down an der eigenen 15-Yard- 
Linie" 

Bei der Footballs-Simulation 
mit dem ellenlangen Namen NFL 
Sportstalk Football starring Joe 
Montana werden all Eure Aktio- 
nen von einem englischen Kom- 
mentator begleitet. Wahrend des 
Spiels plappert er munter uber 
Spielzuge, sagt Spielstand und 
die verbliebene Spielzeit an. Ne- 
bendiesemakustischen Bonbon 

60 



erwarten Euch alle NFL-Clubs 
mit ihren Logos. Jedes Team 
hat neben seinem Emblem 
und den Clubfarben einige Spe- 
zialspielzuge zu bieten. AuBer- 
dem gibt's im Handbuch eine 
kleine Individualstatistik fur 



die Schlusselpositionen jeder 
Mannschaft. 

Auf dem Spielzugbildschirm 
(Playcall) bestimmt IhreineFor- 

mationen, die sich nach Euren 
Wunschen umbauen lafit. Dann 
wird die Taktik fur das nachste 
Down ausgeklugelt. Auf dem 
Feld steuert Ihr den ballfuhren- 
den Spieler. Damit Ihr wichtige 
Spieler im Auge behaltet, wird 
automatisch ins Spielfeld hin- 
eingezoomt. Ihr konnt allein 
oder mit einem Freund Vorbe- 
reitungsspiele oder eine kom- 
plette NFL-Saison mit 16 Spie- 
len und folgenden Playoffs be- 
streiten. 
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Die Seitenansicht ist widerarmlich, Statistikfreaks bevorzugen die 
Blimp-View. Ihrkdnnt viele Playcalls und Teams wahlen. 



Bei Bedarf wird ins 
Spielgeschehen gezoomt und in 
Groliaufnahme gespielt. 



da/bet 



Unglaublich, aber wahr: 
Mit NFL Sportstalk Football 
kommt Sega beinahe an die 
Klasse der John-Madden- 
Module heran. Die mickri- 
ge Grafik des zweiten Teils 
kann jetzt in den iibersicht- 
lichen Uberkopfmodus um- 
geschaltet werden. Die 
Animationen wurden er- 
heblich verbessert und 
stellen einen neuen Foot- 
ball-Standard auf. Motiva- 
tionsfdrdernd ist die Mdg- 
lichkeit, "echte" NFL- 
Teams mit ihren Logos zu 
wahlen. Doch trotz des lu- 
xuribsen Drumherums 
krankt auch der dritte Teil 
am alten Leiden: Fur mei- 
nen Geschmack gibt's zu 
wenig Spielzuge. 

Trotz kleiner Schonheits- 
fehler vermittelt NFL 
S.T.Football die Sportart 
prima. Die edle Aufma- 
chung begeistert und iiber- 
trifft Marktfiihrer John Mad- 
den um Langen, nur spiele- 
risch kann NFL nicht ganz 
mithalten. Den Superbowl 
gewinnt der dritte Teil 
der Montana-Reihe nicht, 
trotzdem za hit's zur Foot- 
ball-Elite. It 



Spielertyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

71% 
Grafik 

66% 
Musik 

77% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



79% 
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^pt bwohl das Super Visi- 
fM on nicht halt, was sein 
\^ Name versprtcht (siehe 
Test in VIDEO GAMES 11/92), 
stellen wir Euch eine Palette 
neuer Spiele vor, die ab sofort im 
Handel erhaltlich sind. Hartung 
Spiele Berlin hat uns mit den 
Modulen versorgt. ak 




Neue Verpackung: Klein, aber 
mit umweltschadlicher 
Plastikeinlage. 



CHALLENGER 
TANK r 



M 



Panzerschlacht im Graustufen- 
Millieu. Im Challenger-Tank 
rollt Ihr durch Kriegsgebiete. Es 

wimmeltvon gegnerischen Pan- 
zern, Abwehrraketen und Flak- 
geschutzen. An Felsbrocken 
und Brucken vorbei zieht sich 
Eure Kettenspur im Wusten- 
sand. Haltet Ihr lange genug 
stand, tauchen Extras auf, die ei- 
nen DreiwegschuB spendieren. 
Lebensenergie gibt's beizeiten 
auch. Durch die ungunstige 
Steuerung, bei der alle wichti- 
gen Aktionen auf die beiden 
Feuerknopfe verteilt sind, 
kommtvorallem im hitzigen Du- 
ell sieben-gegen-einen Verwir- 
rung auf. 



Features: Continue, High- 

Score-Liste 
SpielspaB: 26% 
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Sieben neue Spiele fur den Game- 
Boy-Clone Super Vision stellen wir 
diesen Monat vor. Diesmal sind sogar 
einige Sportspiele mit dabei. 



OLYMPIC 
TRIALS 

Mit sieben Disziplinen ist die 
Sportsammlung Olympic Trials 
gesegnet. Ihr beweist Eure 
sportlichen Fahigkeiten im Hur- 
denlauf, Weitsprung, Bogen- 
schieBen, beim Ballversenken 
und im Ruderboot. In der letzten 
Disziplin schwingt Ihr Euch auf 
Euer getuntes Rennrad. Trotz 
des vielfaltigen Angebots und 
vorbildlicher Grafik, macht 
Olympic Trails nicht mal hartge- 
sottenen Sportspielfans SpaB: 
Die Steuerung ist derart kata- 
strophal, daB Euch keine Chan- 
ce auf gute Zei ten blei bt - zumal 
einige Disziplinen auBerst witz- 
loszusammengebasteltwurden. 



Features: 


-2 Spielmodi, 




Continue 


SpielspaB: 27% 



TENNIS 
PRO 92 

Auf dem Sportspielsektor tat 
sich auf dem Super Vision bis- 
lang recht wenig. Jetzt jagen die 
Sssra/ce-Designer B.I.T.S. zwei 
kummerliche Spieler-Sprites 
uber den Platz ~ frei dem vor- 
bildlichen Tennis auf den Game- 
Boy nachempfunden. SpielspaB 



kommt trotz der brauchbaren 
Grafiknichtauf: Der LCD-Sport- 
ier hat nur zwei Schlage drauf, 
die Ihr kaum variieren konnt. 
Auch die Soundeffekte sind da- 
hingesudett: Die Zuschauer 
ubergeben sich nach einem As 
und die Ballgerausche klingen 
wie platzende Seifenblasen. 

Features: 3 Schwierig- 

keitsgrade 
SpielspaB: 37% 




UPER 
BLOCK 

Bei diesem Spiel werden gesta- 
pelte Blocke weggeschossen, 
eine bestimmte Anzahl muB al- 
lerdings stehenbleiben. Ihr 
steuert ein kleines Mannchen, 
das sich in einem Gang am rech- 
ten Bildschirmrand abrackert 
und Kasten mit verschiedenen 
Zeichen in die Hand bekommt. 
SchieBt Ihr auf einen Block mit 
dem gleichen Symbol, ver- 
schwindet er. Erwischt Ihr den 
falschen Block, durft Ihr mit 
Continue nochmal ran. Bei aus- 
geschalteter Musik ist Super 
Block ein genieBbares Knobel- 
spiel, die Qualitaten eines Tetris 
hat's aber bei weitem nicht. 



Features: 3 Spielmodi, 

Continue 
SpielspaB: 43% 
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SPACE 
FIGHTE 

Ihr seid ein intergalaktischer 
Held und habt die Aufgabe, den 
Weltraum vor allgegenwartigen 
AuBerirdischen zu schutzen. Bei 
Space Fighter slehen drei Spiel- 
figurenzurWahl. DieSzenen be- 
obachtet Ihrvon schrag oben. Ihr 
begegnet feindlichen Robotern 
und Mutanten, Fallen und Hin- 
dernissen. Beruhrt Ihr ein spezi- 
ellesFeld, konnt Ihr die Spielfi- 
gurwechselnunddamitdieWaf- 
feaustauschen. Bei Space Figh- 
terstimmt leider gar nichts: Klo- 
bige Mini grafik, unbrauchbare 
Musik und ein Sptelprinzip von 
anno dazumal. Fazit: Zum auf 
den Mond SchieBen! 

Features: Continue 
SpielspaB: 19% 
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ALIEN 



Alien ist das erste reinrassige 
Weltraum-Ballerspiel fur Har- 
tungs Handheld. Euer kleiner 
Einmann-Raumer feuert auf al- 
les, was sich bewegt - entweder 
mit normalen Laser Oder einem 
hochgerusteten Breitband-La- 
ser. Bemerkenswerterweise 
gibts nur Schiffe und keine Bo- 
denstationen. Dafur haben sich 
die Designer gleich zwei ver- 
schiedene Raumschifftypen 
ausgedacht: Die einen schieBen 
gezielt in Eure Richtung, die an- 
deren fliegen bedingungslosauf 
Euch zu und lassen sich nur per 
Mega-Laser zerstoren. Viel luft- 
leerer Raum, wenig Pepp. 

Features: Continue, High- 

Score-Liste 
SpielspaB: 21% 
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0¥^ as auch den be- 
/ Jsten Zeitschriften 
4n^^ Fehler und kleine 
Patzer in Rechtschreibung 
und Layout passieren, ist 
bekannt. Was Ihr Euch aber 
in derAusgabe 11/92 gelei- 
stet habt, geht auf keine 
noch so abgehartete "Kuh- 
haut". Paradebeispiel sind 
die Testseiten 124/125: Im 
Super Off Road-Test steht in 
der ersten Spalte haarge- 
nau derseibe Text wie beim 
vorhergehenden Baseball 
Heroes-Test. Wurde die 
Einleitung von Super Off 
Road nie geschrieben, Oder 
hatdajemandMistgebaut? 
Falls Ihr die Originalspalte 
noch irgendwo auftreiben 
kdnnt, bitte ich Euch sie 
hier auf den Leserseiten 
nachtraglich abzudrucken. 
AuBerdem scheint Euer 
Korrektorat bei zwei fettge- 
druckten Uberschriften ge- 
pennt zu haben. Auf Seite 
26 entdeckte ich folgendes 
Wort: "Proffesor". Entwe- 
der ist das ein mir unbe- 
kannter Fachbegriff Oder 
Ihr habt Euch vertan und es 
sollte "Professor" heiBen. 
Der zweite Uberschriften- 
patzer machte sich auf Sei- 
te 32 breit: Die "Engine Er- 
eignisse" leiden in der vor- 
letzten Silbe unter akutem 
Vitamin-T'-Mangel. 
Also, liebe Leute, Aktua- 
litat hatzwar Prioritat, aber 
achtet in Zukunft bitte mehr 
auf Verwechslungen - bei 
Bildunterschriften und Tex- 
ten - und Rechtschreibfeh- 
ler in Uberschriften, die 
selbst dem exzessivsten 
Legastheniker auf der Netz- 
haut brennen. 

Sven Espenschied. Bensberg 
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Eine neue VIDEO GAMES, ein neues 
Leserforum: Kaum hat der Redak- 
tionsreiBwolf die antiquierten Leser- 
briefseiten aus den Grundungszeiten 
der VIDEO GAMES verdaut, schon 
macht sich der Nachfolger MAIL-O- 
MANIA breit. Was uns jetzt noch fehlt 
ist der passende Zundstoff : Ob Lob, 
Kritik, Frust Oder Begeisterung — 
Eure Meinung zahlt! Als besonderen 
Anreiz ernennen wir ab VIDEO GA- 
MES 3/93 (wenn Ihr diese Zeilen lest, 
geht die Nummer zwei bereits in den 
Druck) in jeder Ausgabe den Brief des 
Monats. Die Beurteilungskriterien 
zum Brief des Monats wechseln da- 
bei standig, Hauptsache Eure Zu- 
schrift ist originell. Ebenso abge- 
dreht wie der Brief sieht dann Eure 
Entlohnung aus: Jeden Monat stiftet 
ein VIDEO-GAMES-Redakteur ein 
markantes Schmankerl von seinem 
chaotischen Arbeitsplatz. Wer auf 
freakige Qberraschungen steht, 
schreibt an: 

Markt & Technik Verlag AG 

R e d a k t i o n 

MAIL-O-MANIA 
Hans-Pinsel-Str.2 
8013 Haar / Miinchen 



Ein gekonnter Griff ins 
Zeitschriftenregal im 
schmuddeligen Kiosk an 
der Ecke, und schon hielt 
ich die "dicke" VIDEO GA- 
MES 11/92 in meinen zittri- 
gen Handen. Knapp 150 
Seiten Gesamtumfang — 
fiihlte sich gut an! Als ein- 
gefleischter Street Fighter 
2-Zocker war ich natiirlich 
besonders auf das Special 
gespannt. Bei genauerer 
Betrachtung der Seite 104 
wunderte ich mich Liber die 
seltsame Bildzuordnung — 
die hinzugezogene Lupe 
bestatigte meinen Ver- 
dacht: Unter dem "Vega"- 
Kopf stand derr "Balrog"- 
Text, und zum kronenden 
AbschluR der Inferno-Spal- 
te prangerten darunter drei 
"M.Bison"-Screenshots. 
Die folgenden drei Charak- 
terisierungen waren eben- 
so chaotisch aufgemischt. 
Urn mir schlaflose Nachte 
zu ersparen und endlich 
wieder ein geregeltes Le- 
ben mit einem voll intakten 
Street Fighter ^-Special 



1«iHHg»93 




030 69448 62 die TnqumFqBRiH SMS 8 



1] • 19 I) Vmandlelcfun + AnriilbcaiitwuiU'r 
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040 490 83 94 

11 - 18.30 li 1 adciJtclefbn - kcin Versa 
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GAME BOY 



fl« VniPF 



SUPER NINTENDO 



SUPER NINTENDO 



SUPER NINTENDO 



BoviocTet- 

riilJahrC*i=rtJB 149,95 
Adventure Island dt 69 55 
Amazing Tatar us 69,95 
Aaeriods us 69,95 

Batman 2 dt 69.9S* 

Battleioads dt 69 55 

Blues Brothers dt 69,95* 
Bank s Adventure in 69,95* 
Boulder Daih us 69,95 
Btsuue2 ib 
fasaellsaTi us 
Castlevania2 dt 
Duck Tales dt 
Dynjfatuten dt 



6955 
6955 

6955 
6955 



P-15Stt Eagle Ui 
f-accball 2000 ui 
Fighting SimuL ui 
BHuSgrlfl us 
R Fantasy Lb 2 us 
R Fantasy Adv ui 
BHnhtBBM m 
Hook us 

Jack NickL Golf us 
Kick Off dt 
Lemmings us 
Loony Tunes us 
Marble Madness us 
Mega Ma d 2 US 
Megs. Mia 3 us 



69,95 

6555 

6955 

84,95 

84,95 

84,95 

6955» 

6955 

6955 

6955 

6955* 

6955* 

6955 

69,95 

6955* 



World of Illusion 

And llic Mitko) Mat* cuntLuiWa !!! /.uin 3. Mai gehVt 
hu|.lciHl unci springeiid iiber lien BHibclwiii. I in, I. . ui 
Uuapii bes«rala beirn etwas tniuleyeraleueii 2. feu. 

MD 114.95* GOLV. 



Mickey Mouse dt 69,95 
Mickys Q Chase us6955 

Monopoly us 79,95 

Nemesis 7. <tt 69,9.5* 

NrrminiRM Amh us84,95 

PnrassofSlais us 69,95* 

hrodius dt 69,95 

Populous m 79,95* 

Pyramids of Rn us 69,95* 

Prince of Persia us 69,95 

Rampart UI 79,95* 

Rdans Curse 2 us 69,95 

■ jp 79,95 

Shanghai ui 69,95 

Simpsons dt 69,95 



Speedhall 2 US 

Star Wars ui 

Super Maria 1 dt 
Stiper Mario 2 us 
Sword of Hope us 
Tiny Toons I dt 

Track Meet dt 

Track & Field dt 
Turtles 2 dt 
Turrican dt 
UUima-RuDea.. us 
Univers. Soldiers dt 
Wirardry us 
WWFWrestL2dt 
Xenon 2 us 



69,95 

69,95 

5955 

6955 

79,95 

69,95 

6955 

69,95 

69,95 

6955 

69 ,95 

6955* 

8455* 

69,95* 

6955 



SUPER NINTENDO Dt inc. Super Mario 

Joypad Scart-Kabd 1/2 Jahr Garandc 29955 

SUPER NINTENDO 60 Hz inc. Super Mario 

2Jcypads Scart-Kabel 1 Jahr Garantie 449,- 

ADAPTER fur US und Jp Spiels 4955 

ACTION REPLAY PRO 149,95 
JOYRUD fauca am dt Super Nintendo 
mil Dauerfeuer ■•- var GftElrmndigkeiten 5955 

MARX) BUNT dt. inc. Mouse 10955 
STREETFsGHTER-2-JOYBOARD (lauftabig 

audi am it Super Nintendo) 159,95 

Act Raiser us 13955 

Addams Family us 13955 

Advanced Military Commander 1 jp 14955 

Adventure Island us 13955 

American Gladiators us 13955* 

Arcana us 139,95 

Axelay dt 129.95* 

Battletoads jp 13955* 

Bulls vs Lakers us 13955* 

Castlevania 4 dt 12955 

Chuck Rock us 13955 

David Crane's Amazing Tennis us 139,95 

Desert Strike us 139,95 

Dinosaurs (Moo-City) us 13955 

Dragons Lair us 139,95* 

Dungetnmsster US 149,95* 

Dynablastets (Bomber Bay) jp 13955* 

F-cuInax jp 139,95* 

Ex-Mutants jp I39.95* 

F-15 Strike Eagle us 149,95* 

Facohall 2000 us 13955 

Fatal Fury jp 13955* 

Final Fantasy Legend 2 us 149,95 

Final Fantasy Leg end Mystic Quest us 309,95 

Full Metale Planete jp 13955* 

F-Zero dt 10955 

Gods us 139,93 

Hi the Ice us 13955* 



Hook us 13955 

Joe & Mac dt 12955 

Jimmy Canon Tennis us 13955* 

John Madden Football 93 us 139,95 

King of Monsters us 13955 

Lemmings 1 dt 13955 

Master of Monsters jp 14955* 

Mecb Warrior us 139.9S* 

Mickey Mouse Magical Quest ui 139,95* 

Might*. Magic 2 <" 14955* 

NHU* Hockey 93 (EA Hockey) us 13955* 

Outofthis Wartd us 14955* 

Parodius dt 12955* 

PGA Golf 1 us 13955 

Pilot Wings dt 10955* 

Pipe Dream jp 139,95 

Populous 1 dt 119,95* 

Populous 2 jp 13955* 

Pnnco of Persia dt 12955* 

Railroad Tycoon us 149,95* 

Rampart us 13955 

Romance of throe Kingdoms 2 us 14955 

Shadow of the Bout 1 us 13955* 

Sim City dt 13955* 

Sm Earth us 14955* 

SoulBlader us 139,95 

StBuerman vs X-Men dt 12955* 

Spindizzy Woilds jp 12955 

SOBtUUkrl dt 10955 

Super Alesae (Space Megafarce) us 13955 

Super Baseball 2020 us 13955* 

Super Batdetank us 139,95 

Super Dunk Shot ("NCAA Basketball) us 13955 

Super Ghouls n" Ghosts dt 12955* 

Super Mario Kart us 139,95 

Super Pang us 13955 

Super Pinball (Dragons Fury) jp 139,95* 

Super Hay Action Football us 13955* 

Super Probotcet or dt 12955 



Super Shanghai jp 
Super Smash Ty dt 
Super Soccer dt 
Super Star Win us 
SuperSWIF jp 
Turtles 4 dt 
Ultima 6 us 
Ultimate Football us 
UkniMts us 
Warprpccd jp 
Wing Commander 1 us 
Wings 2 (Sky Mission) us 
WiHHklry577 
WWF Superstars 1 dt 

ZoUka Tdt 



13955 

1295«1 

10955 

13955* 

13955* 

12955 

149- 



13955" 
13955* 
13955* 
13955 
139,95* 
139,95 
109,95 



Dei Klussikcf unlet (ten Kuusultai-HuUensiMeleiuVly 

slical Quest ist der jiiugsle Spnill (liolfentlicli) end- 

loseu Seise I .eider nur fill SNES Freaks crhalliili. 

SNLS 109,95 



NEOGEO 



Neo Geo RGB o. BU. m. 1 Joypad + Netrtnfl 
ArtofFightiog 

Basoball stars 2 
Burning Ftgbt 
King of Monsters 2 
Last Resort 
Mutation Nation 
Ninja Commando 

RoboArnw 
SeoGoKu2 
Soccer 
Viewpoint 
World Heroes 



749,- 

349^5 

34955 

149^5 

34955 

349^5 



SB 



34955 

39955 
39955 



\ ^^^^^^^^5 ^ ^^. 200 ° ^fer ^ Spieiy y Software zum Anfassen >\ jtolins aUergroQtes Lagery 



!! Seit 30.10.92 audi in Hamburg !! 



1000 Berlin 61 
Mittenwalder Str. 



Montag - Freitag 

Samstag 
langer Samstag 



10 - 18.30 h 
10 - 13.30 h 
10 - 18.00 h 



100m vom U-Bahnhof Gneisenaustr, 
Versandzentrale und Ladengeschaft 



i DIE TRqumFqQRIH 



Dcr ^oftconrctcmpcl 



2000 Hamburg 20 
Osterstr. 50 

300m vom U-Bahnhof OsterstraOe 

Ladengeschaft 



Deutschlands groBter Shop fur Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service 



Himmlische Shops auch in Eurer Niihe ?? Wir suchen Geschiiftspartner , Filialleiter und # 030/6944156 
Raumlichkeiten in alien deutschen GroBstiidten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen <£ ^Mn/laAAntKt: 
Team zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt rS-Uw 



GAME GEAR 



Game Gear DC inc 

Sonic + Netzteil 324,- 
TV Tuner 18955 

A Agassi Tennis us 7955* 
Alieo3dt 8455* 

Akste jp 79,95 

Axe Battler us 69^5 

Batman Returns dt 8455* 
Chuck Rock dt 79,95 
Crystal Warriors us 79,95 
U Robinson ST. us 7955* 
Lucky a Copers dt 79,95 
J. MootanaFoatb, dt 7955 
Leaderbaard Gdf dt 7955 
Lcwunioesdt, 84^5* 



MickeyMouseldt 
MonaccoGP2 dt 
Olympic Gold dt 
Pliant Star Adv. us 
Prince of Persia us 
Rasnput us 
SUnobil dt 
Shinobi2 jp 
Sonk277 
Streets of Rage us 
Super Off Road dt 
Super Smash TV dt 
Taz mania us 
Tcnninator dt 
Wonderfaoy2 dt 



TOsVmcbi 



MEGA DRIVE 



745 

795S1 

7955 

89^5' 
7955' 
84,95 
74JJ5 
79JJ5 1 
7955- 
7955 
8455 1 
79^5- 
7955 
7955" 
84,95 



MEGA DRIVE 



>ulMffr7 



h TLiiycM-AiH.im.itcn aufjille KoUSO 
list (fast) uiilhr.»:lit. Die inliiilele liui 
[liK-ZwischeJispicl ist sclilklit tteitlal ! 



ATARI LYNX 



Lynx2Dtl 
JabrGanantie 
AweKiannGolf us 
Baseball Heroes us 
Bill* Teds Adv. ib 
Block Oik lis 
Slue Lightning us 
Checkered Flag us 
Dracula us 
Eve of BehoMer us 

Guardians us 

Hockey ui 

Jshido us 



Klax us 
189.- Lemmings us 
7955 NFL Football us 
79,95* Pinball Jam us 
79,95 Rampart us 
79,95 Shadow of Beast us 
6955 Shanghai us 
6955 Slime World US 
7953* Steel Talons us 
8955* Super Off Road us 
8955* Toki us 
79,95 Warhirdi us 
79,95 XYBcts us 



79,95 

79,95* 

7955 

7955 

7955 

7955 

7955 

6955 

79,95 

7955* 

7955 

69,95 

7955 



Mega Drive m 4 Spieko 2 Joypads 1 Jabr Gar.369,- 

Acaan Replay Pro 149,95 

Arcade Power Stick 109,95 

CD's diverse 

Inlrarot-Joypad-Set mit 2 Joypads 89,95 

Japan-Adapter 4955 

Joypad 4955 

3nfWnridWar jp 149>5* 

7attesafGdld us 11555* 

Ahnuns Bsttlntank u 119,95 

A-TTain us 12955* 

Abate jp U955 

Alien 3 dt H955* 

Andre Agasri Tennis us 109^5* 

Atomic Runner us 10955 

Batman 1 us 11955 

Batman Returns dt H9.95* 

JjlacfcCrypt us 13455* 

Buck Rogers 1 us 12955 

Bulls vs Lakers us 119.95 

Osakan us 11955 

Child Chiki Boys 77 10955* 

Chuck Rock dt 11955 

David Cranes Amazing Tennis us 119,9 5* 

David Robinsons Supreme Court us 11555 

Desert Strike us 13955 

Dragons Fury (vcrher Devil Crash) dt 119 J95 

Bvander Holyfield Boxing us 11955 

Europani dub Soccer dt 10955 

Fjt Mutants dt 119^5* 

F-15 Strike Eagle 2 us 129J>5» 

Faceball2000 us 11955* 

Flintstones us 11955* 

Galahad us 11955 

Games - Winter Challenge dt 109,95 

Games - Summer Challenge us 10955* 

GemJire us 13955 

Ghouls n' Ghosts dt 119^5 

Gley Lancer us 119^5* 



Gods us 11955 

Grandslam us 11955* 

Greendog us 10955 

Hit the Ice us 119,95* 

James Bond us 11955* 

James Pond 2 - Robocop dt 10955 

JaniesPdDd3-AauaticGaniBS dt 119,95 

Jennifer Cqwiati Tennis us 11955 

Joe Montana Fcmtball 3 us 119,95 

John Madden Football 93 us 11955* 

King Salmon us 11555* 

I and stalker us 129,95* 

Lemmings dt 109^5 

LHX Attack Chopper ut 11555 

Lord of the Rings I us 13955* 

Lotus Tuibo Challenge 1 us 10955* 

Master of Monsters us 149,95 

Mega b Mania us 129,95* 

Mickey Mouse - Castle of ulusion dt U4^5 

Mickey Mouse -Fantasia dt 11455 

Mickey Mouse - Wotid of Illusion 77 114,95* 

Might* Magic 2 us 13955 

Might* Magic 3 us 13955* 

MonaccoGP2 dt 11555 

N H LPA H ockey 93 dt U955 

Nm>Gaiden dt 11955* 

Olympic Gold dt 10955 

PGA Golf 1 us U455 

Phantasy Star 2 mit Hlntbook dt 14955 

Phantasy Star 3 dt 13455 

Papulous 1 dt 11955 

Powenmonger us 129,95* 

Predatnr2 dt 11955* 

Quakshot dt 10955 

Rampart us 119^5 

RBI BasebaU 4 us 11955* 

Revengeof Shinobi 1 dt 99 pS 

Revenge of Shinobi2 77 109^5* 

Road Rash 2 j> 11555* 



)f5 VRoat 



MEGA DRIVE 



Road Riot us 11955 

Romance of three Kingdoms 2 us 14955 

Shadow of the Beast 2 us 115,95* 

Shining in the D-arkncBS I us 12955 

Shining Force us 14955* 

Side Pocket us 119,9 5 

Sonic 2 dt 119,95 

SpeedhaU2 us 10955* 

Sports Talk Baseball us 11955 

Stoflight 1 us 139,95 

StarOoyesey us 13955* 

Seel Talons us 11955 

Streets of Rage 2 dt 13955* 

Super Battietank us 11955* 

Super Smash TV dt 11955* 



>» Lemmings <« 

Fin weilcter Cotnpiitcrspi^-Klaisiker ituf Modist. Perfek 
iiingeset/i und angejiidlt an eiiie Ji)ypail -Steuermsj;. /e^ 

lien pul/igeii Seihstiiiiildem , »n's lang geiit 

lSNL'S 139,95 Ml) 109,95 I. 79.95 (ili+CiCi i\ 



Team USA Baskrtnhall us 11955 

Terminator 1 dt 11955 

Thuttderfoice 3 us 129^5 

TTiunderfnrce 4 dt 11955* 

Ibid us 10955 

Twinkle Tale us 11555 

Uncharted Waters us 13955 

Warriors of Eternal Sun dt 139,95 

Warriors of Rome 2 us 13955 

Warsong us 12955 

Wondejtoy in Monsterworld (5) dt 139,95 

World Class Uadnrtxalil in 12955* 

WWF Superstars 1 dt 11955* 

Xenon 2 us 10955* 

Young Indiana Jones us 11555* 



ische Praise J \J5mfach probieren und Staunen^/ \l Himrnmrnlisciie Laden 



\jleute bestellt Gestern geliefert ?! 



r'AHe Prejie ventehen sich ais Versandpreise! Ladenpreise varueren, Ladcnvcrkjur ist feider mit noheren Kcsten vcrbuiiuen. Wir hoffen auf Eucr Verstandnis. Irr turner und Preisaiuierungcn aad varbehaltai. Die 
Preisc sind guliig, solangs unscr Varnt id die Bis 100 DM BcstcOwcrt bcrechnen wir 10,50 DM Vcrsand kostcai , bis 200 DM: 6,50 DM , hl.s 300 DM: 4.50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , daxuber ist dcr gauze SpaQ 
umsonst Express kostet 8,00 Ovlmeto.Siduihatsj^ton +3DM,Disiera Vbrlasse -50% \fersandkosten, ab 200 DM VeraawHrnMnifTei. wir gewahren auf SOFTWARE ctn HALBES JAHR 

GARANT IE. Auf dL SEGA-, NINTENDO-, SO UN DEI. ASTER- , LY NX und NEO GEOProdukte 1 JAHR GAR ANT IE. Unscr AnjUibcanrwar ter ist imrat r, wenn wir mal nicht da sind , fur Euch Baattolta 
. Quilt Euch der Wissensdurst besonders , versucbt's auch .luBerhalb der Zeiten oder am Wochenende. Etlichc Gaines waren trntz diverser Tcrmine bei Au2agraischlufi ( 1911 ) noch nicht hefcTbar , sind aber 
Lnzwischcn hoffenUich eingctrofTen (wenn die rJentcuer zur Abwechshing wenigstens den 2. bzw. 3. Termin einhalten). Sod flu- in Berlin odcr Hamburg besucht bitlc uascre zaitral gekgenen 1 arfKnp^f^sfte, 
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fiihren zu konnen , gab's nur 
eine Lbsung: Erneut raus 
ins feuchte Oktoberwetter 
und mit 4,90 Mark bewaff- 
net in den Stink-Kiosk urn 



noch eine VIDEO GA- 
MES zu erstehen. Zu 
Hauseangekommen 
schnappte ich mir 
eine Schere und de- 
gradierte ein Ex- 
emplar Eures 
Magazins zum 
Ersatztei I la- 
ger. Ergebnis: 
Nach einer er- 
folgreich durch- 
gefiihrten Um- 
kleboperation 
war ich stolzer 
Besitzer eines 
" voll funktionsfahigen" 
Specials. Fehler- 
stelle Nummer 
einswarbeho- 
ben und ich 
machtemichan 
die restlichen 45 Sei- 
ten. Ganze zehn Mai konn- 
te ich gutgelaunt blattern, 
bis mir der Super OffRoad- 
Test die gerade wiederer- 



lernte Sprache verschlug: 
Die Einleitungder/toseAd// 
Heroes hatte auch auf die- 
ser Seite die Regie Liber- 
no m m e n . Zwei Tage blat- 
terte ich mich Stadt-weit 
durchsamtliche VIDEO-GA- 
MES- Auslaqen, aber all e 
Exemplare wiesen den sel- 
ben Fehler auf. Meine Bit- 
te: Druckt den fehlenden 
Textabschnittirgendwie, ir- 
gendwo in einer der nach- 
sten Ausgaben ab, und gebt 
mir so meinen verdienten 
Leserfrieden zuriick. 

Paenzo Enis, Dortmund 

Beim zehnseitigen Street Fighter 
^-Special rissen die letzten funf 
Nervenstrange unseres strapa- 
zierten Montagepersonals. Aus 
Zeitdruck und einer schwer 
uberblickbaren Schwemme von 
Fotomaterial resultierte die 
chaotische und "nicht ord- 
nungsgemafie" Seite 104. 



Die beiden verpatzten Uber- 
schriften "Proffesor" und "Ereig- 
nsse" gingen wie alle anderen 
Texte und Headlines durch's 
Korrektorat. Die Rechtschreib- 
fehler schlichen sich erst beim 
Umsetzen auf DTP (Desktop Pu- 
blishing) ein. Trotzdem hatten 
wir bei der Begutachtung der 
Layoutseiten die beiden "dik- 
ken" Patzer entdecken miissen 
— Sorry! 

DiealsvermiBterkla'rte Super 0/f 
tatf-Spalte tragen wir hiermit 
nach: 

"Mit knatterndem Motor steht 
Euer Wagen am Start, der erste 
Gang ist eingelegt, Euer Blick 
starr nach vorne gerichtet. Der 
Starter hebt die Flagge — und 
vier hochgezuchtete Buggyboli- 
den rempeln sich auf die Start- 
gerade. Der blaue Flitzer wird 
schon auf den ersten Metern in 
die Strohballen buxiert, den ro- 
ten zerlegt's in der groBen 
Schlammpfutze. DergelbeRaser 



Hard & Software - Versand 

SchulstraGe 3 

5450 Neuwied 22 

Fax: 26 22 / 8 35 83 

Tel.: 26 22 7 8 35 17 



PC ENGINE | 


Turbo Duo incl. 5 Games 


799, 94 


Turbo Duo incl. Japan - 




KompatibilitSt 


049,94 


PC-Engine GT 


469, 94 j 


Colorbooster 


49,- i 


3er Set Cards 


119,94 | 


Star Parodia 


119,- 


Vulcan Venture (Gradius 2 ) 


119,94 J 


Air Zonk (Bonk 3) 


119,94 i 


Bomberman 93 


119,94 



MEGfi DRIVE 

Magnum Set 379, 97 

NHL PAH Hockey 93 109, 97 

Thunderforce 4 119, 97 

Sonic 2 109,97 
World of Illusion (Mickey + 

Donald) 109,97 



NEO GEO 

Goldset (Spiel + 2ter Stick) 1 099 ,- 
GrundgerSt incl. 

Schalter 50/60 Hz 788 ,- 

Roboarmy 299 ,- 

Last Resort 349, 94 

Art of Fighting (genial !) 399, 94 
View Point a A. 

Spieleab 189,94 

RGB Kabei 39, 94 



ficcesoires 



Neu I jetzt auch Gameboyspiele 
f ieferbar ab 39,97 DM 

An- u. Verkauf von Gebrauchtwaren 

Reparaturen 

Sega Umschalter 50/60 Hz und jap/engl. 70 ,- 

Neo Geo Umschalter 50/60 Hz 50 ,- 

AnschluBkabel fur Comm. 1084 Monitore uA. 

RGB Umschalter fur Videospiele (endlich kein umst6p«elrt mehr) 



MfiK 



The Original 



! Neu ! Verlaih von Platinen 
Automat en konsole MAK 41 

MAK incl. Stick + Spiel 7! 

Platinen ab V 

Top Games lieferbar wie: 
Streetfighters 2-Sunset Riders- 
Vendetta-King of Dragons-u.a. 
ca. 100 Titel ab Lager ! 



SUPER NES 


S-NES dt. incl. Mario 


299, 98 


S-NES dt.ohne Spiel 


199,98 


S-NES us. 60 Hz Incl. 2 Games 


495,98 


S-NES dt. incl RGB Kabel 


259,98 


RGB Kabel incl. 




Booster & Hifianschlufi 


89,98 


Konami Games ab 


119,98 


Street Fighter 2 dt. 


99,98 


Star Wars us. 


139,98 


Mystical Quest (Micky Mouse) 


139,98 


jap. Games ab 


59,98 


Axelay dt. 


aA. 



>flc\V^ 



#0& 

Mega Drive Spiele 

3erSet179,- DM 



64 
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hat weder Eure Superbreitreifen 
noch Euren Turbolader unter der 

Haube — schon nach derersten 
Kurve liegt Ihr glasklar in 
Fuhrung. Impressionen von ei- 
nem Super Off Road-SM. Nach 
Super Nintendo, Mega Drive 
und Master System wird auch 
das Game Gear mit der Umset- 
zung des Spielautomatenklas- 
sikers von Leland bedient. Wie 
beim Original steuert Ihr einen 
von vier Buggys, die uber eine 
Sandkasten-Landschaft heizen. 
Auf dem Spielfeld liegen hin- 
derliche Holzkisten, Fasser und 
Felsbrocken. Pfiitzen, Ollachen 
und Sprungschanzen kommen 
Euch ebenfalls unter die Rader." 



NINTENDO- 
TRAUE 



^■P* o , jetzt ist es aber 
^^ endgiiltig aus! Ich 
4mmr konnte vor Wut 
platzen! Warum? Das kam 
so: Ich hatte den EntschluB 
gefafit, mir Super Mario 
Kart (in Eurem Test hatte 
das Spiel mit "super" ab- 
geschnitten) zuzulegen 
und rief diesbezuglich auch 
gleich bei ein paar Hand- 
lern an. Die meinten: "Ja, 
das haben wir da. Es funk- 
tioniert — aber nicht auf 
dem deutschen Super Nin- 
tendo." Das wollte ich ein- 
fach nicht glauben, also 
rief ich noch andere Ver- 
sandhandler an. Aber das 
Ergebnis blieb das gleiche. 
Da hat Nintendo doch wirk- 
lich irgendeinen bidden 
Spezialchip in das Modul 
eingebaut bei dem sogar 
mein Doppeladapter 
Kontakt-knirschend 
aufgibt. Dahermeine 
Fragen: Wird das in 
Zukunft bei noch 
mehr Spielen so 
sein? Wird es ei- 
nen neuen Adapter 
geben, der die- 
sen Spezialchip 
iiberlistet? 



Warum macht Nintendo 
das uberhaupt? 
Eine Bitte noch: Bringt doch 
malwiedereinen Joystick- 
bzw. Joy pad-Test! 

Tobias Schlo Rmann. Berlin 

Ob auch bei weiteren Neuer- 
scheinungen ein Spezialchip 
im Modul integriert ist, weiB nur 
Nintendo (und wird's sicherlich 
niemandem verraten!). Theore- 
tisch Oberlistet folgender Trick 
den neuen Importschutz: So- 
bald Super Mario Kart offiziell 
als deutsche Version erhaltlich 
ist (laut Herstellerangaben 
Fruhjahr '93), solltet Ihr mitdem 
Modul als Dummy am hinteren 
Port des Doppeladapters auch 
in den GenuB "Coprozessor"- 
unterstutzter Importe kommen 
— garantieren konnen wir Euch 
das allerdings nicht (Auspro- 
bieren auf eigene Gefahr!). 
Warum Nintendo das uberhaupt 
macht? Was Ihr an japanischen 
und amerikanischen Modulen 
bei den Versandhandlern be- 
kommt sind Importe. Nintendo 
hat bis auf die Herstellung und 
Auslieterung in Japan bzw. in 
den USA nichts mit dem weite- 
ren Geschaft zu tun. Bringt der 
Videospielkonzem seine Pro- 
duce wiederum offiziell in 
Deutschland auf den Markt, un- 
terliegen Preisgestaltung und 
Lieferbedingungen seiner Kon- 
trolle. Bei Importen habt Ihr den 
Vorteil der Aktualitat, dafur bie- 
tet Euch ein offiziellerTitel eine 
deutsche Anleitung und manch- 
mal sogar deutsche Bildschirm- 
texte.Den gewunschten Zu- 
behortest findest Du in 
dieser Ausgabe. 
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Game Boy 




NES 


Botlletoads 


60 


BuckeyOHore 


Adv. Island 


45 


Solomons Key 


Bubble Bobble 


45 


Bubble Bobble 


Ghostbusters 


45 


Cosllevania 


Boxxle 


53 


Solstice 


Gremlins 2 


50 


Tiny Toon 


Casllevania 2 


50 


Star Wars 


Killertomaloe 


60 


Super Mario 3 


Duck Tales 


50 


Parodius 


Kwirk 


43 




Mega Man 


40 


Super NES 


Nemesis 2 


50 


Grundgeral 


R-Type 


40 


Adapter 


Pafodius 


SO 


Dinosaurs 


Super Mario 2 


50 


F-Zero 


Tiny Toon 


45 


-'CasHevanio 


Turtles 


45 


Streetlight 2 
Super Alesle 


Lynx 




S.Probolecl. 


Lynx 2 


185 


Hook 


Batman 


68 


Pr. of Persia 


Hockey 


68 


Super-R-Type 


Toki 


68 


Super Soccer 


Turbo Sub 


63 


Turtles 4 



Mega Drive 

105 Japan Adopter 
60 Whip Rush 
80 Aero Blaster 
90 Zero Wing 
70 Batman 
90 Desert Strike 

105 Rainbow Island 
90 KidChamelion 

1 1 Mickey Mouse 
Quackshol 
Super Monaco 2 

Game Gear 

Batman Returns 
Chuck Rock 
Donald Duck 



300 

40 
105 

93 

g- Mickey Mouse 

1 05 Mastersystem 

113 Aslerix 

105 Chuck Rock 

105 Donald Duck 

93 R-Type 

93 Super Monaco 2 

1 1 3 Terminator 





PC-Engine jp 






Aeroblasfer 


105 


25 


Bomberman 


105 




Chackie Chan 


105 




Hero Tonma 


75 




Gunhed 


105 




Liquid Kids 


90 




Parodius 


105 




PC-Kid 1 + II 


95 


55 
70 


Rabio Lepus 


25 


Power Sports 


95 


C.Adv. Island 


95 




G. of Thunder 


95 


45 


Twin Bee 


90 


46 


Star Peroger 


105 




Gomolo Speed 


25 




Toilet Kids 


50 




PC-Kid III 


105 




Gradius II 


105 




Salomonder 


75 


88 


New Z londslory 


75 


70 


Fontasy Zone 


75 


77 


P. of Persia 


85 


88 


Bonanza Broth. 


95 
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RAGUZI 

Soft- und Hardwarevertrieb 

Liebigstrafie 9 • 5216 Niederkassel 3 

Telefon 02208/74006 • Fax 02208/72699 



Ihr kompetenter Partner im Soft- und Hardwarevertrieb. 

Standig uber 300 Spiele fur GAME BOY, 

MEGA-DRIVE, NES und SUPER-NES lieferbar. 

Alle Spiele sind Importartikel mit ausfiihrlicher 
Spielanleitung in EnglischH! 

Importartikel sind vom Umtausch ausgeschlossen. 

Angehote fur den Monat Dezember 92: 

Super Nintendo Spiderman/X-Men 1 15,00 DM 

Prince of Persia 115,00 DM 

James Pond jr 109,00 DM 

Out of this World 109,00 DM 

Axelay 115,00 DM 

Hook 109,00 DM 

Super Nintendo Entertainment System 299,00 DM 

w. o. (US-lmportartikel) mit Umrustsatz 369,00 DM 

NES Addams Family 100,00 DM 

Bubble Bobbel 80,00 DM 

Puzznic 80,00 DM 

Lemmings 100,00 DM 

Flintstones (Fam. Feuerstein) 100,00 DM 

MegaDrive Aquatic Games 85,00 DM 

Atomic Runner 85,00 DM 

Dragon's Fury 85,00 DM 

Predator 2 85,00 DM 

Sonic II 90,00 DM 

Sega MegaDrive + Sonic the Hedgehog 307,00 DM 

Sega MegaDrive * Magnum-Set * 340,00 DM 

Mega Pad SG-8 29,90 DM 

Japan-Adapter 25,00 DM 

Gameboy Addams Family 60,00 DM 

Mr. Do 60,00 DM 

Simpsons II 55,00 DM 

Spiderman II 55,00 DM 

Super Mario Land II 60,00 DM 

4-in-l h'un-Pak 55,00 DM 

Gamegear Sonic II 70,00 DM 

Versandkosten: Nachnahme, zuzuglich 10,00 DM. 
Bestellungen ab 200,00 DM versandkostenfrei! 
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Wir kampfen fur 

SAUBERE 
FLUSSE! 



GREENPEACE 

Vorsetzen 53 
2000 Hamburg 11 



Fiir Informationen 

liber Greenpeace 

bitte 3,60 DM in 

Briefmarken 




Find Fantasy IH 728, 
Axelavjp 868/ 
Star Wars a.A. 



zu jedem 
Super NES 
■Universal 
Adapter 

gratis !!! 



Zelda 3 DV 898,- 
Skull Jogger 968,- 
Lemmings jp 398,- 
Gwnforce a.A. 
Gods 998,- 
Space Megaforce 998,- 

SEGA MEGA 

LHX Attack Chopper 830,- 
Bare Knuckle jp 445,- 
CD Wonder Dog jp 860,- 
Sonic 2 jp 748,- 
CD Black Hole ^saul^ 898,- 
CDNighrTrap 998,- 

GAME BOY 

Looney Tones 495,- 

UlHma Runes Virtue 495,- A© 'o^ rXv 



Super Mario 2 545,- 
Jersons 498,- 
Barbie 498,- 

NEOGEO 

Art of Fighting lieferbc 

GAME GEAR 

Barman Returns 598,- 
Indiana Jones 635,- 
Sonic 2 lieferbar 



W 
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GB-KABEL 
VERSCHOL- 
LEN? 1 



^^ n etner der letzten VI- 
91 DEO GAMES habt Ihr 

/ geschrieben, dafi es 
auch fiir das deutsche Su- 
per Nintendo ein RGB-Ka- 
bel gibt. Handler.die ich 
fragte, verneinen das. 

Tanja Budzyusl, Wolfsburg 

Das beschriebene Kabel istkein 
Hirngespinst - das gibt's wirk- 
lich. Mehrere Versandhandler 
fuhren die nutzliche Alternative 
zum Composite-Signal, unter 
anderemCWMundDynatex. Mit 
49 Mark seid Ihr dabei. 



MAGIC 
DRIVE 



^^n der vorletzten Aus- 
♦/gabe von VIDEO GA- 
4 MES habt Ihr in Eu- 
rem Artikel iiber Raubkopi- 
en die Gerate Magic Drive 
und Super Magicom er- 
wahnt. Wo kann ich diese 

kaufen? Marcus Beck, Nurnberg 



Mankt & Technik Verlag AG 
I e d a k t i o i 

•mm 

Kennwopt: Rat & Tat 
Hans-Pinsel-Str.2 
8013 Haar / Miinchen 



Von defekten Joypads gestreBt, iiber 
unlosbare AnschluBprobleme erbost 
oder durch falsche Ratschlage ge- 
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von seinem Videospielsy- 
stem haben oder brennende Fragen 
stellen will, richtet seine Zuschriften 
an die Adresse unten. Interessante 
Fragen drucken wir in diesem Forum 
ab. 



Keines der beiden Kopiersyste- 
me gibt's offiziell auf dem deut- 
schen Markt. Einige Versand- 
handler boten die Gerate zwar 
kurzzeitig an, mittlerweile sind 
die Dinger aber nicht mehr er- 
haltlich. 



MASTER 
SYSTE 



^^#^eine Fragen 
JrMW drehen sich 
Ww^y um das Ma- 
ster System: 

1 . Wird Sonic 2auch fiir Se- 
gas 8-Bit-Konsole pro- 
grammiert oder erscheint 
es nur auf dem Mega Dri- 
ve? 

2. Kann man Mega-Drive- 
Module auch auf dem Ma- 
ster System spielen? 

3. Gibt's ein Wrestle mania- 
Spiel fiir das Master Sy- 
stem? Thomas Burbach, Wittlich 

/. Wie bei "Sonic the Hedgehog " 
hat Sega auch zum zweiten Teil 



eine Master-System- sowie 
Game-Gear-Fassung in Arbeit. 
In den nachsten Wochen sollen 
die Umsetzungen erscheinen. 

2. Das gehtleider nicht. Das Ma- 
ster System ist eine 8-Bit-Kon- 
sole, das Mega Drive hat einen 
besseren Prozessor und andere 
Hardware-Elemente. 

3. Bislang wurdennurNintendo- 
Gerate mit offiziellen WWF- 
Spielen bedacht. Der erste Titel 
fur eine Sega-Konsole wird 
"WWF Wrestlemania" (Mega 
Drive) sein - Erscheinungster- 
min:Anfang1993. 



TURBO 
UND CD 



Seitlangem seid Ihr 
fiir mich die beste 
deutsche Video- 
spielzeitung. Trotzdem sind 
vier Fragen often geblie- 
ben, die Ihr hoffentlich be- 
antwortet: 

1. Ist die TurboGrafx kom- 
patibel zur PC-Engine? 



*m» 




2. Wieviel Bit hat die Tur- 
boGrafx? 

3. Wieviel soli das CD-ROM 
furs Super Nintendo ko- 
sten? 

4. Wie sieht die Soft- 
warezukunft des Super Nin- 
tendo aus? 

Marcel Mayer, Grunheide 

1. Die TurboGrafx-16 ist die 
amerikanische Version der PC- 
Engine. Die Hardware unter- 
scheidet sich nicht, trotzdem 
passen Japan-Module nicht 
ohne we i teres ins amerikanische 
Gerat. Dafur benbtigst Du einen 
A dapter, den Duzum Beispiel bei 
den Importhandlern CWM und 
Fandango bekommst. 




Das Super-CD-ROM funktioniert 
mitjeder PC-Engine 

2. Die TurboGrafx hat trotz der 
verwirrenden Bezeichnung "Tur- 
boGrafx 16" 8-Bit wie NES und 
Master System. Trotzdem mobi- 
lisieren die Software-Designer 
mit ausgereiften Zusatzchips 
ungeahnte Leistungsreserven. 
Zum Thema TurboDuo CD-ROM 
findest Du mehr in den Engine- 
Ereignissen dieser Ausgabe. 

3. Uber das CD-ROM ist bislang 
nicht viel bekannt. Nintendo 
plant's fur Ende '93/Anfang '94, 
der Preis soil bei 300 bis 400 
Mark in Japan iiegen. 

4. Rosig! Alle wichtigen Soft- 
wareproduzenten entwickeln fur 
das 16-Bit-Nintendo. In diesem 




Zusammenhang kannst Du Dir 
auchunseren Vergleichstest Su- 
per Nintendo vs. Mega Drive in 
der letzten Ausgabe von VIDEO 
GAMES ansehen. 



ZU.VER- 
LASSIG 



,ei jeder Kaufent- 
scheidung verlas- 
se ich mich grund- 
satzlich auf die Bewertung 
der Redaktion und wurde 
bislang nie enttauscht. 
Mich interessiert, worauf 
Ihr die Super-Nintendo- 
Spiele testet? Benutzt Ihr 
eine Import-Konsole Oder 
das offizielle Gerat? 

Rene Berghaus, Remscheid 

Da viele Module vorerst nur im 
Import erscheinen, spielen wir 
auf einer japanischen Super- 
Nintendo-Konsole. Fur deut- 
sche Spiele verwenden wir die 
ubliche PAL-Version. 



3 IN 1 



^M^jie schlieOe ich 
JfywJ ein Mega Drive, 

♦^Cr ein Super Nin- 
tendo und meinen Videore- 
korder gleichzeitig an den 
Fernseher an? Das ewige 
Umstbpseln wird mir lang- 
samzu miihsam. 

Martin Zoppel, Miinchen 

Leidergibt es keine vernunftige 
Moglichkeit, mehrere RGB/ 
Scart-Systeme gleichzeitig an 
einen Fernseher anzuschliefien. 
Scart-5-fach- Verteiler sind zwar 



bei einigen Elektronikhandlern 
erhaltfich, sie sind aber nicht un- 
gefahrlich: Einige Konsolen 
schicken nicht nur Bi Id impulse, 
sondern auch Strom uber die 
AnschluBleitungen. Sind zwei 
Gerate uber einen Verteiler an- 
geschlossen, kann eins davon 
beschadigt werden. Besonders 
gefahrdet sind Videorekorder. 
Die einzige Moglichkeit ist der 
AnschluB uber Cinch-Kabel. 
Leider wird dann nur das Com- 
posite-Signale wiedergegeben, 
das deutlich unscharfer und 
farbarmeristals ein echtes RGB- 
Signal. 



GAME 
GEAR 



0*}* jeihnachten be- 
J^F/\(Qvm\\v ich ein 
•^(r Game Gear und 
habe dazu noch einige Fra- 
gen. Zum einen wurde ich 
gerne wissen, ob es schon 
ein IVtogel-Modul fur dieses 
Handheld gibt, zum ande- 
ren mochte ich die Game- 
Gear-Module auf dem 
Mega Drive spielen. Gibt's 
einen Adapter, der das er- 
moglicht? 

Andreas Herbst, Witlenburg 

In beiden Fallen mussen wir 
Dich enttauschen. Weder das 
Mogel-Modul, noch ein Mega- 
Drive-Adapter sind erhaltlich. 
Letzteren wird's auch nicht ge- 
ben, da Game Gear und Mega 
Drive vollkommen unterschied- 
liche Gerate sind - die Spiele 
sind nicht kompatibel. Das Mo- 
gel-Modul ist derzeit nicht in 
Sicht, mittelfristig ist damit zu 
rechnen. 
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COMPUTERS KUDAK 



Computer Treff Kudak 

HolbeinstraBe2-4 
2350 Neumunster 

Telefon (04321) 2 27 37 
Telefax (04321) 23312 



SEGA MEGA DRIVE 



HARDWARE dt. 

Grundgerat 
Magnum Set 

SOFTWARE 

Alien 3 dt. 

Aquatic Games dt. 

Dragon's Fury dt. 

Greendog dt. 

NHLPA Hockey '93 dt. 

Sonic II dt. 

Tolmit's Adventure dt, 
ZUBEHOR 
Infrared Joypad 
2 MD Conlrol Pads + Sender 
Software Converter 



DM 259,00 
DM 360,00 

DM 115,00 

DM 115,00 

DM 115.00 

DM 115.00 

DM 115.00 

DM 95.00 

DM 145.00 



DM 89,00 
DM 95,00 



SEGA MASTER SYSTEM II 



HARDWARE dt 

Grundgerat incl. Alex Kidd I 
Grundgerat incl. Alex Kidd I 
und Sonic 

SOFTWARE 

Alien 3 
Chuck Rock 
Prince of Persia 
Sonic II 
Terminator 
Trivial Pursuit 

ZUBEHOR 

Control Pad 
Infrared Joypad 



DM 139.00 
DM 189,00 

DM 95.00 

DM 95.00 

DM 95,00 

DM 85,00 

DM 95,00 

DM 95.00 

DM 19.00 
DM 75,00 



SEGA GAME GEAR 



HARDWARE dt 

Grundgerat incl. Sonic the 
Hedgehog und Netzteil 

SOFTWARE 

Chuck Rock 
Columns 
Crystal Warriors 
Devilish 
Wimbledon 

ZUBEHOR 

TV Tuner 

Master Gear Converter 

Auto-Adapter 

Geor-to-Gear Kabel 

Battery Pack 



DM 85.00 

DM 55.00 

DM 75.00 

DM 75.00 

DM 85.00 

DM 189.00 

DM 45.00 

DM 40.00 

DM 19.00 

DM 85,00 



RABATT-SYSTEM 



Mengenrabafte erhalten Sie jeweils I 
geschlossener Abnahme: 



Netto-Warenwert 


Rabatt 


abDM 500,- 


3% 


ab DM l.OOO,- 


5% 



Sammelbesteller 

sparen Versandkostenonteile und helfen 

durch geringeren Anfall von Verpackungs- 

material die Umwelt zu schonen. 



• Weitere Spiele und Zubehor entnehmen 
Sie bitte unserer Preisliste, die Sie kostenlos 
anfordern konnen. 

• Reservierung fur Neuheiten werden vor- 
rangig ausgefuhrt. 

• Keine Nachnahmegebuhr. 

• Liefe rung aul Rechnung zuziiglich Versand- 
kostenanteil 



Alle vofherigen Preise verlieren hiermil ihre Gullig- 

keil 

Prelsanderungen vorbehalten 

Druckfehler und Irrtumer vorbehalten. 
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fllle Wertungen auf einen 



GAME BOY 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


37 


4 in 1 Fun Pak 


Interplay 


12/92 


83 


A-Mazing Tater 


Atlus 


2/92 


56 


Addams Family 


Ocean 


2/92 


58 


Altered Space 


Sony 


9/92 


64 


Amazing Penguin 


Natsume 


12/92 


53 


Amazing Spiderman 


Ljn/Nintendo 


1/91 


68 


Asteroids 


Accolade 


2/92 


71 


Aventure Island 


Hudson 


2/92 


75 


Bad'n Rad 


Konami 


2/91 


55 


Balloon Kid 


Nintendo 


1/91 


61 


Bart vs Juggernauts 


Acclaim 


11/92 


70 


Bases Loaded 


Jaleco 


2/91 


80 


Batman 


Sunsoft 


2/91 


75 


Batman 2 


Sunsoft 


7/92 


59 


Battletoads 


Tradewest 


1/92 


37 


Beetlejuice 


. Ljn 


6/92 


80 


Bill & Ted 


Acclaim 


1/92 


61 


Blades of Steel 


Palcom 


4/91 


68 


Blaster Master Boy 


Sunsoft 


6/92 


65 


Blues Brothers 


Titus 


10/92 


71 


Bomb Jack 


Infogrames 


11/92 


60 


Bomb Jack 


Jnfogrames 


12/92 


80 


Bomber Boy 


Hudson/Nintendo 


1/91 


80 


Boulder Dash 


Nintendo 


10/92 


80 


Boxxle 


FCI 


1/92 


80 


Boxxle 2 


FCI 


9/92 


54 


Brain Bender 


Electrobrain 


2/92 


68 


Bubble Bobble 


Taito 


2/91 


67 


Bubble Ghost 


FCI 


6/92 


69 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 


64 


Burai Fighter 


Taito/Nintendo 


2/91 


58 


Burgertime de Luxe 


Dataeast 


4/91 


37 


Caesars Palace 


Arcadia 


6/92 


73 


Castelian 


Triffix 


3/91 


81 


Castlevania 


Konami 


2/91 


81 


Castlevania 2 


Konami 


9/92 


39 


Centipede 


Accolade 


12/92 


44 


Chase H.Q. 


Taito 


1/91 


81 


Chessmaster 


Hi-Tech/Nintendo 


1/91 


78 


Choplifter 2 


JVC 


4/91 


59 


Dexterity 


SNK 


2/91 


61 


Dig Dug 


Namcot 


12/92 


72 


Double Dragon 2 


Acclaim 


4/91 


53 


Double Dragon 3 


Acclaim 


11/92 


43 


Dr. Franken 


Elite 


10/92 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


2/91 


26 


Dragon's Lair 


Imagesoft 


6/92 


44 


Elevator Action 


Taito 


2/92 


72 


F1 Race 


Nintendo 


2/91 


76 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


2/92 


72 


Ferrari Grand Prix 


Acclaim 


10/92 


61 


Fighting Simulator 


Culture Brain 


7/92 


80 


Final Fantasy Adventure 


Square 


1/92 


77 


Final Fantasy Legend 


Square 


1/91 


79 


Final Fantasy Legend 2 


Square 


1/92 


58 


Flipull 


Taito 


2/91 


67 


Fortified Zone 


SNK 


3/91 


68 


Fortified Zone 2 


Jaleco 


7/92 


68 


Fortress of Fear 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


55 


G. Foreman's K.O. -Boxing 


Acclaim 


10/92 


83 


Game Boy Wars 


NCS 


3/91 


80 


Gargoyle's Quest 


Capcom/Nintendo 


1/91 


51 


Gauntlet 2 


Mindscape 


4/91 


65 


Ghostbusters 2 


Activision 


4/91 


68 


Gremlins 2 


Sunsoft 


2/91 


68 


Harmony 


Accolade 


2/91 


56 


Home Alone 


THQ 


6/92 


59 


Hook 


Ocean 


2/92 


49 


Hudson Hawk 


Sony 


9/92 


64 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


68 


Jack Nicklaus Golf 


Tradewest 


11/92 


40 


Jordan vs. Bird 


Electronic Arts 


10/92 


24 


Kick Off 


Imagineer 


7/92 


70 


Kid Icarus 


Nintendo 


1/92 



r)No war der Test von PGA Tour Golf? Wie hoch war 

die Gesamtwertung von Castlevania? Welche 

NES-Module kassierten die hochsten 

Punktzahlen? Diese und viele andere 

drangende Fragen beantwortet 

unsere Ubersicht, in der Ihr 

alle Spielewertungen 

friiherer VIDEO 

GAMES-Aus- 

gaben fin- 

det. 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






r System 


Ausgabe 


64 


Killer Tomatoes 


THQ 


2/92 


30 


King of the Zoo 


Nexoft/Nintendo 


1/91 


70 


Kirby's Dreamland 


Nintendo 


11/92 


52 


Kung-Fu Master 


I rem 


2/91 


85 


Kwirk 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


69 


Loopz 


Mindscape 


4/91 


70 


Magnetic Soccer 


Nintendo 


12/92 


58 


Marble Madness 


Mindscape 


4/91 


58 


Maru's Mission 


Jaleco 


3/91 


77 


Mega Man 2 


Capcom 


2/92 


72 


Metroid 2 


Nintendo 


1/92 


78 


Mickey Mouse 


Kemco 


10/92 


68 


Mini-Putt 


A Wave 


3/91 


53 


Missle Command 


Accolade 


6/92 


80 


Monopoly 


Parker 


2/92 


73 


Motocross Maniacs 


Konami 


1/91 


66 


Mr. Do! 


Ocean 


12/92 


73 


NailUn Scale 


Dataeast 


7/92 


69 


Navy Seals 


Ocean 


4/91 


55 


NBA Allstar Challenge 


Ljn 


2/91 


83 


Nemesis 


Konami 


3/91 


79 


Nemesis 2 


Konami 


9/92 


57 


Ninja Boy 


Culture Brain 


10/92 


62 


Ninja Shadow 


Tecmo 


1/92 


46 


Othello 


Tsukuda 


10/92 


33 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


39 


Paperboy 2 


Mindscape 


7/92 


87 


Parodius 


Konami 


6/92 


66 


Pop Up 


Infogrames 


6/92 


49 


Power Racer 


Tecmo 


3/91 


68 


Prince of Persia 


Virgin/Mindscape 


2/92 


69 


Princess Blobette 


Absolute 


3/91 


81 


Probotector 


Konami 


4/91 


82 


Puzznic 


Taito 


1/91 


64 


Q"Bert 


Jaleco 


2/92 


55 


Qix 


Nintendo 


1/91 


82 


Quarth 


Konami 


3/91 


81 


R-Type 


Irem 


2/91 


40 


Ray Thunder 


Nichibutsu 


8/92 


71 


Revenge of Gator 


HAL/Nintendo 


1/91 


52 


Robocop 


Ocean/Epic 


2/91 


75 


Rockman World 


Capcom 


4/91 


81 


Roger Rabbit 


Capcom 


1/92 


33 


Roger Rabbit 


Capcom 


1/92 


83 


Sagaia 


Taito 


2/92 


60 


Shi Kin Yo 


Toei 


8/92 


60 


Side Pocket 


Dataeast 


2/91 


49 


SnoopyUs Magig Show 


Kemco 


6/92 


31 


Soccer Mania 


Sony 


9/92 


83 


Solomon's Club 


Tecmo 


3/91 


72 


SpankyUs Quest 


Taito 


7/92 


55 


Spiderman 2 


Ljn 


10/92 


69 


Spirit of F1 


Konami 


8/92 



68 
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30 


Square Deal 


DTMC 


7/92 


61 


Star Saver 


Taito 


7/92 


26 


Star Trek 


Palcom 


9/92 


59 


Star Wars 


Ubisoft 


12/92 


70 


Super Hunchback 


Ocean 


6/92 


72 


Super R.C. Pro-Am 


Nintendo 


1/92 


24 


Swamp Thing 


THQ 


12/92 


64 


Sword of Hope 


Kemco/Seika 


3/91 


76 


Tail'gator 


Natsume 


3/91 


68 


Teenage Mutant Hero 
Turtles 


Konami 


1/91 


81 


Teenage Turtles 2 


Konami 


1/92 


39 


Terminator 2 


Ljn 


4/91 


45 


The Flash 


THQ 


6/92 


53 


The Jetsons 


Taito 


12/92 


65 


The Simpsons 


Acclaim 


4/91 


81 


Tiny Toon Adventures 


Konami 


6/92 


52 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


9/92 


69 


Tour de Trash 


Electronic Arts 


3/91 


29 


Toxic Crusaders 


Bandai 


12/92 


77 


Track & Field 


Konami 


9/92 


79 


Track Meet 


Interplay 


8/92 


59 


Trax 


Hal 


8/92 


43 


Tum'n'Burn 


Absolute 


8/92 


51 


Turrican 


Accolade 


1/92 


48 


World Cup 


Tecmo/Nintendo 


3/91 


52 


World Ice-Hockey 


Athena 


3/91 


64 


WWF Superstars 2 


Ljn 


10/92 


72 


Yoshi 


Nintendo 


8/92 
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58 


4in1 


Sega 


2/92 


39 


Ae rial Assault 


Sega 


9/92 


67 


Alien Syndrome 


Sims 


6/92 


77 


Ax Battler 


Sega 


1/92 


65 


Berlin Wall 


Kaneco 


2/92 


67 


Buster Ball 


Riverhill 


7/92 


61 


Chuck Rock 


Virgin 


12/92 


77 


Crystal Warriors 


Sega 


7/92 


65 


Devilish 


Sage's Creation 


10/92 


53 


Dragon Crystal 


Sega 


3/91 


52 


G-Loc 


Sega 


4/91 


59 


G. Foreman's K.O. -Boxing 


Flying Edge 


8/92 


75 


Galaga '91 


Namcot 


1/92 


80 


GG-Aleste 


Compile 


2/92 


72 


Lemmings 


Sega 


12/92 


80 


Lucky Dime Capers 


Sega 


1/92 


61 


Marble Madness 


Domark 


8/92 


67 


Ninja Gaiden 


Sega 


1/92 


72 


Olympic Gold 


US Gold 


10/92 


37 


Out Run Europe 


U.S.Gold 


12/92 


41 


Paperboy 


Tengen 


11/92 


73 


Popils 


Tengen 


4/91 


48 


Put and Putter 


Sega 


4/91 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


1/92 


63 


Space Harrier 


Sega 


6/92 


43 


Spiderman 


Flying Edge 


9/92 


81 


Streets of Rage 


Sega 


12/92 


55 


Super Kick Off 


U.S. Gold 


9/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


12/92 


69 


Super Monaco Grand Prix 


Sega 


3/91 


59 


Super Off Road 


Virgin 


11/92 


34 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


65 


Terminator 


Virgin 


10/92 


81 


The Chessmaster 


Sega 


6/92 


84 


The Game Gear Shinobi 


Sega 


3/91 


65 


Wimbledon 


Sega 


12/92 


83 


Wonderboy: Dragon's Trap 


Sega 


11/92 


81 


World Class Leaderboard 


U.S. Gold 


1/92 



GAME-PLAY 



' Game Gear 

/ir wlinschen unseren Kunden und 
Geschaftsfreunden ein frohes 
Weihnachtsfest und ein gutes neues Jahr. 
Wie immer sensationelle Angebote. 
Anrufen oder gleich vorbeikommen. 



Oster 

4837 Verl 1 

Fax: 05246/81270 



Laden ab 13.00 Uhr 

Ig. Do bis 20.30 Ig. Sa bis 18.00 



Tel.: 052 46/811 84 



Das Videospiel- , 

fachgeschaft in Berlin: - 

The DOUBLE TROUBLE 
Video Game World ! 

Was bieten wir?: ^^u/vV^ 

X Eine groBe Auswahl an Mega-Drive, Super NES und Master- 
System-Spiel en aus Amerika, Japan und Deutschland. 

X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic 

Gaming Monthly etc. 

X Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln! 

X Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung moglich! 

X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder 
Super NES) 

X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 

X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 

X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fur Sie 
Ihre Spiele! 

Regelmaliige Offnungszeiten: 

Mo., DL, ML, u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr, 

Do.: 12.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-13.00 Uhr, 



langer Sa.: 10-15 Uhr 

Im iibrigen: Wir verleihen auch Master System, NES 
und SNES-Spiele aus Amerika, Japan u. Deutschland. 

Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, 
Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, 

dann in den 129er Bus Richtung Rose neck. Station: Reichenbergerstr. 

Kern VERSAND! 

DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drive, 
Super-NES, Master-System u. NES) fur alle Wesen! 
Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte moglichst 1 DM Ruckporto beilegen) vom 
Double Trouble Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendori, Biirgerstr. 29. 1 000 Berlin 
47. Naturlich muB man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu konnen! 
Tel.: 030/6849816 Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendori. 

Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer OFTER! 




^> 



w^m 




:> 



3PW&P 



SUPER NES 
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GAME BOY 
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69 



2Um&\M2$ 



Alle starken Games aus England und aus USA 



Liebe Video-Spieler, 

das I iic r ist wirklich run ein sehr kleiner Auszug 

aus unserem gesamten Spiele-Sortiment - 

wir haben immer alles, was z.Zt. im Handel isl. 

Alle Neubeiten bekommen wir mil als Erste. 

Und Sie naturiicb auch - wenn Sie 

die neuesten Spiele lechtzeilig vorbestellen ! 



SegaMega 



SegaMega & Sonic Hedgehoc 364.- 

688 Attack Submarine 120.- 

Abrams Battle Tank 99.- 

Afterburaer2 98.- 

American Gladiators 118.- 

Aquadc Games JP3 69.- 

Arch Rivals Basketball 89.- 

Amold Palmer Golf. 60.- 

Batman Returns Joker 96.- 

Bonanza Brothers 55.- 

Buck Rogers 1 119.- 

Budokan 119.- 

Califorrria Games 86.- 

Capt. America & Avengers 96.- 

Centurion Def. of Rome 106.- 

Chess master 86.- 

CbuckRock 109.- 

Corporation 1 09.- 

CyberCop 104.- 

Desert Strike 87.- 

Dinoland 86.- 

Oungeons & Dragons 119.- 

EuropeanQub Soccer 109.- 

F15 Strike Eagle 2 110.- 

Ferrari GP Challenge 89.- 

Forgotten Worlds 109.- 

Galahad 87.- 

Global Gl3ditors 105.- 

Golden Axe 2 95.- 

Great Waldo Search 121.- 

Greendog - The Surfer 78i- 

Humans 118.- 

Indy Jones - Last Crusade 87.- 

Jenni. Capriati Tennis 86.- 

Joe Montana Footb. 3 109.- 

King Salomon 86.- 

Kings Bounty 72.- 

Lernrnings 96.- 

LHX Attack Chopper 90.- 

M. Lemieux Ice Hockey 93.- 

Micro Machines 110.- 

Might&Magic2 137.- 

NHLPA Hockey 93 109.- 

OlympicGold 95.- 

PGA Tour Golf 1 04.- 

Phantasie Star 3 124.- 

Pitfighter 90.- 

Pro Quarterback Football 134.- 

Rambo3 .91.- 

RB1 3 Baseball 86.- 

Revenge of SfdooW..,.. , $4.- 

Road Rash 1 87.- 

Robocod 98.- 

Saint Sword 88.- 

Shadow Dancer Ninja 60.- 

Shanghai2 98.- 

Sonic 2 96.- 

Sorcerers Kingdom 105.- 

Speedball2 101.- 

Steel Empire 89.- 

Steel Talons 111.- 

Super Basketb. - Riley 67.- 

SuperHangOn 91.- 

Super Monaco GP 1 60.- 

Super Monaco GP 2 88.- 

Super Off Road 8Z- 

SuperSmashTV 101.- 

Super Volleyball 60.- 

SwordofZodan 106.- 

Target Earth 122.- 

Tazmania 89.- 

Team USA Basketball 109.- 

Tenninator 2 Arcade 87.- 

Tnunder Farce 2 65.- 

Todds Adventure 101.- 

Toki 89.- 

Toxic Crusaders 92.- 

Trouble Shooter 60.- 

TwinHawk 109.- 

Uncharted Waters ....148.- 

Uni versa! Soldier 106.- 

Warrior of Rome 2 1 1 5.- 

Warsong 98.- 

Winter Challenge 93.- 

Wonderboy Monsterland 117.- 

WorldCup Italia 90 82.- 

Worid Trophy Soccer 104.- 

WrestleWar 109.- 




GameBoy 



HandyBoy (All in One) neues Zubehor ! 64.- 

4inl FunPack 51.- 

Batman Returns Joker 54.- 

Battletoads 53.- 

Ben & Stimpy 72.- 

Boulder Dash 50.- 

Boxxle 3 62.- 

Chessmaster 54.- 

Cbessmaster 2000 70.- 

Double Dribble Bask 56,- 

Dr. Franken 54.- 

Dynablasters 55.- 

Face Ball 2000 62.- 

Ferrari GP Challenge 54.- 

G. Foremans KO Box 54.- 

Ghoslbusters 73.- 

HaTris 56.- 

Hunt for Red October 54.- 

Jeep Jamboree 59.- 

KungFu Master 51.- 

Lazlos Leap 54.- 

Magnetic Soccer 55.- 

Megalil 69.- 

Miner20-49er 49.- 

Motocross Maniacs 47.- 

NaUn Scale 51.- 

OutofGas 54.- 

Paperboy 2 50.- 

Parodius 73.- 

Phanlom Air Mission 73.- 

Pipe Dream 42.- 

Popeye2 73.- 

R-Typel 53.- 

Rescue of BloWetle 55.- 

Rocky & Bullwinkle 59.- 

RogerRabitt 53.- 

Side Pocket Pool 49.- 

Snow Brothers 53.- 

Soccer Mania 53.- 

SpeedbaU2 54.- 

Spy vs. Spy 1 62.- 

Super Kick Off 64.- 

Supex Off Road 53.- 

Swamp Thing 58.- 

Swordof Hope 1 57.- 

Tbe Flash 59.- 

Tiny Toon Adventures 56.- 

Tip Off Basketball 73.- 

TMNTurtles2 65.- 

Tom& Jerry 53.- 

Ultima; Runes of Virtue 65.- 

Wave Race 42.- 

Wizards & Warriors 46.- 

World Circuit Series 56.- 

World Cup Soccer 42.- 

WWF Superstars 1 54.- 

WWF Superstars 2 54.- 

Xenon2 53.- 



und natiirlich auch alle Games fur: 




Einige Games dieser Anzeige sind bereits fur die 
nSchsten paar Wocben und Monate angekundigt. 1 

Jetzt schon mal reservieren! Sie wissen doch: : 
Was jeder will, reicht oft nicbl fur alle. 
! Import -Games !Ohne Kompatibilitats-Zusagen ! s 

Das isl neu ! Und gul fur's Taschengeld ! g 

An- & Verkauf auf SecondHand-Basis 



IVideoGamesI 



50%SHOP 



Fordern Sie sofort per Karte unsere Gralis-Liste ■! 

"VideoGames" - bitte Konsolen-Typ angeben: 

Dorl Unilt n Sie die genauen Infos, 

wie Sie im FUNTASTIC-50%Shop 

an frischc Games rankommen ! 

Altere Listen. Anzeigen. Preise ersetzt: 26. 10. 92 
Irrtuui/ Anderung / Teillieferung vorbehalten. 



FUNTASTIC ComputerWare J73; 



1. Die vollstMndige Auswahl 

2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-Konig-Service 
Bestellen Sie am besten mil einer Postkarte. 
Beslellungen per Telefon von 

Mo - Fr 10-12 30 - 14-17. Fr. bis 15 Uhr. 
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So. 
Wir liefem, so schnell es geht: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 1 0.-). 
Servus Austria, Gruezi Scbwyz, Ciao Italia: 
Wir versenden lagtieh auch ins Ausland: 
per Nachn. (-14%Steuer,+NN-Versandk.) 



FUNTASTIC ComputerWare: ,JV«s^ 

EuroGames GmbH L ^ J 

Postbox 14 02 09 

Miillerstrafle 44 (kein Laden) 

D - 8000 Miinchen 5 ■■■-*■ 

Telefon 089 - 260 95 93 B u '- 

Fax 089 - 268 138 

Die besten VideoSpiele. 
Fachhandler seit 1985. 
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35 


A. S. F1 Super Driving 


Lozc 


10/92 


37 


Acrobat Mission 


Teichiku 


12/92 


86 


Act raiser 


Enix 


12/92 


73 


AdcJams Family 


Ocean 


6/92 


62 


Advanced Military Conflict 


System Soft 


12/92 


74 


Amazing Tennis 


Absolute 


12/92 


69 


Arcana 


Hal 


9/92 


36 


Astral Bout 


Fighting Network 


9/92 


80 


Axelay 


Konami 


11/92 


53 


Battle Grand Prix 


Naxat 


7/92 


36 


Big Run 


Jaleco 


2/91 


49 


Blazeon 


Alius 


10/92 


51 


Cameltry 


Taito 


9/92 


83 


Castlevania 


Konami 


1/92 


57 


Cyber Formula 


Takara 


7/92 


70 


Darius Twin 


Taito 


2/91 


80 


Dinosaurs 


I rem 


9/92 


40 


Drakkhen 


Kemco 


6/92 


75 


Dunk Shot 


Halken 


9/92 


64 


Earth Defense Force 


Jaleco 


6/92 


43 


Earthlight 


Hudson 


10/92 


52 


Euro Football Champ 


Taito 


11/92 


65 


Exhaust Heat 


Seta 


6/92 


85 


F-Zero 


Nintendo 


1/91 


54 


F1 Grand Prix 


Video System 


7/92 


59 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


12/92 


88 


Final Fantasy 2 


Square 


1/92 


73 


Final Fight 


Capcom 


1/91 


79 


Final Fight Guy 


Capcom 


6/92 


42 


Golden Fighter 


Culture Brain 


10/92 


72 


Gradius 3 


Konami 


1/91 


39 


Gun Force 


I rem 


11/92 


52 


Hat Trick Hero 


Taito 


7/92 


37 


Hole in One 


HAL 


2/91 


71 


Hook 


Sony 


9/92 


70 


Joe & Mac 


Dataeast 


1/92 


42 


King Of Monsters 


Takara 


10/92 


58 


Krusty's Fun House 


Acclaim 


8/92 


60 


Lagoon 


Kemco 


6/92 


43 


Last Fighter Twin 


Banpresto 


7/92 


91 


Lemmings 


Sunsoft 


6/92 


52 


Magical Troll 


Pony Canyon 


8/92 


48 


Magig Sword 


Capcom 


8/92 


60 


Monkey Giro 


Natsume 


2/92 


40 


Musya 


Datam Ploystar 


7/92 


81 


Mystical Ninja 


Konami 


4/91 


62 


Pebble Beach Golf-Links 


T & E Soft 


7/92 


56 


Phalanx 


Kemco 


10/92 


77 


Pilot Wings 


Nintendo 


1/91 


77 


Pipe Dream 


Bullet Proof 


10/92 


11 


Pit-Fighter 


THQ 


6/92 


75 


Prince Of Persia 


NCS 


10/92 


55 


Pro Soccer 


Imagineer 


4/91 


79 


Rampart 


Electronic Arts 


11/92 


44 


Robocop 3 


Ocean 


10/92 


21 


Rocketeer 


IGS 


6/92 


65 


Romance of the 
three Kingdoms 2 


Koei 


8/92 


68 


Rushing Beat 


Jaleco 


6/92 


58 


Sandra 


Namcot 


11/92 


76 


Soul Blader 


Enix 


2/92 


60 


Space Football 


Triffix 


8/92 


63 


Spiderman 


Acclaim 


10/92 


75 


Spindizzy Worlds 


Activision 


10/92 


90 


Street Fighter 2 


Capcom 


8/92 


54 


Strike Gunner 


Athena 


7/92 


67 


Super Adventure Island 


Hudson 


2/92 


86 


Super Aleste 


Compile/Toho 


7/92 


59 


Super Birdie Rush 


Dataeast 


7/92 


58 


Super Bowling 


Athena 


9/92 


55 


Super Cup Soccer 


Jaleco 


7/92 


53 


Super Double Dragon 


Tradewest 


12/92 


88 


Super Formation Soccer 


Human 


1/92 


84 


Super Ghouls'n'Ghosts 


Capcom 


4/91 


91 


Super Mario Kart 


Nintendo 


11/92 


94 


Super Mario World 


Nintendo 


1/91 


69 


Super Off Road 


Tradewest 


2/92 


72 


Super Pang 


Capcom 


10/92 


90 


Super Probotector 


Konami 


10/92 


62 


Super R-Type 


Irem 


3/91 


77 


Super Shanghai 


Hot-B 


9/92 



TO 
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80 


Super Smash TV 


Acclaim 


2/92 


69 


Super Tennis 


Tonkin House 


4/91 


38 


Super Valis 


Lasersoft 


7/92 


27 


Syvalion 


Toshiba EMI 


10/92 


59 


Thunder Spirits 


Toshiba-EMI 


2/92 


75 


Top Racer 


Kemco 


6/92 


79 


Turtles in Time 


Konami 


9/92 


75 


U.N. Squadron 


Capcom 


4/91 


29 


Universal Soldier 


Ballistic 


10/92 


56 


Wings 2 


Namco 


10/92 


78 


WWF Super Wrestlemania 


Ljn 6/92 




37 


Xardion 


Asmik 


7/92 


66 


Y's3 


Tonkin House 


3/91 


91 


Zelda 3: A Link To 
The Past 


Nintendo 


11/92 




MASTER SYSTEM 
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20 


Ace of Aces 


Sega 


4/91 


40 


Air Rescue 


Sega 


9/92 


81 


Alex Kid in Miracle World 


Sega 


1/91 


63 


Alien 3 


Flying Edge 


11/92 


60 


Alien Storm 


Sega 


4/91 


60 


Arcade Smash Hits 


Virgin 


8/92 


82 


Asterix 


Sega 


6/92 


45 


Bart vs Space Mutants 


Flying Edge 


12/92 


62 


Bonanza Bros. 


Sega 


1/92 


68 


Bubble Bobble 


Sega 


3/91 


81 


California Games 


Sega 


1/91 


82 


Castle of Illusion 


Sega 


2/91 


66 


Champions of Europe 


Tecmagik 


6/92 


66 


Chuck Rock 


Virgin 


8/92 


62 


Dick Tracy 


Sega 


1/91 


65 


Dragon Crystal 


Sega 


1/92 


55 


Dynamite Duke 


Sega 


3/91 


32 


E-Swat 


Sega 


1/91 


77 


Forgotten Worlds 


Sega 


4/91 


66 


Gauntlet 


U.S. Gold 


1/91 


38 


Ghouls'n'Ghosts 


Sega 


1/91 


81 


Golden Axe Warrior 


Sega 


2/91 


74 


Golvelius 


Sega 


1/91 


30 


Heavyweight Champion 


Sega 


2/91 


33 


Heros of the Lance 


U.S. Gold 


1/92 


70 


Impossible Mission 


U.S. Gold 


1/91 


84 


Klax 


Domark 


8/92 


53 


Line of Fire 


Sega 


1/92 


80 


Lucky Dime Capers 


Sega 


2/92 


60 


Marble Madness 


Virgin 


8/92 


59 


Moonwalker 


Sega 


2/91 


57 


Ms. Pac-Man 


Domark 


2/92 


78 


New Zealand Story 


Tecmagik 


9/92 


66 


Ninja Gaiden 


Sega 


9/92 


76 


Olympic Gold 


U.S. Gold 


6/92 


39 


Out Run Europe 


U.S. Gold 


1/92 


67 


Pac-Mania 


Tecmagik 


1/91 


84 


Phantasy Star 


Sega 


1/91 


88 


Populous 


Tecmagik 


2/91 


79 


Power Strike 


Sega 


1/91 


59 


Prince of Persia 


Domark 


8/92 


69 


Psycho World 


Sega 


2/91 


51 


Put & Putter 


Sega 


9/92 


80 


R-Type 


Sega 


1/91 


70 


Rampart 


Domark 


8/92 


22 


S.C.I. 


Sega 


9/92 


73 


Sagaia 


Taito 


7/92 


80 


Sega Chess 


Sega 


1/92 


27 


Shadow Dancer 


Sega 


1/92 


66 


Shadow of the Beast 


Tecmagik 


4/91 


80 


Shanghai 


Sega 


1/91 


78 


Shinobi 


Sega 


1/91 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


4/91 


33 


Space Gun 


Taito/Sega 


12/92 


47 


Speedball 


Imageworks 


2/91 


52 


Speedball 2 


Virgin 


11/92 


65 


Spiderman 


Sega 


2/91 


28 


Strider 


Sega 


3/91 


60 


Super Kick Off 


U.S. Gold 


1/92 



GAME- f slant 



Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 

Laden: Donau Str. 5 1 1 000 Berlin 44 

U-Bahnhof-Rathaus Neukoln 

Tel.: 030-68 74 545 Fax: 030-69 1 38 38 



ZAPP 



G • A • M« E • S 



ROCHUSSTRASSE 1 1 
6500 MAINZ 
Tel. 06131/230492 
Fax 061 31/230493 




WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEB0Y UND GAMEGEAR. 



Laden und Versand 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHE!* ANLEITUNG 



SEGA MEGA DRIVE 



SONIC 2 

STREETS OF RAGE 2 

TALE SPIN 

ARIELLE 

MICKEY & DONALD 

WWF SUPERSTARS 

GODS 

ALESTE 

SUPER STAR WARS 

MICKEY'S QUEST 

WING COMMANDER 

ROAD RUNNER 

EQUINOX 



PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 



SUPER NES: 



TURBO GRAFX (DUO) 



AIR ZONK 

DRAGON SLAYER (SCD) 

VULCAN VENTURE (SCD) 

LOOM (SCD) 

BONK 3 



a. A. 
a. A. 
a. A. 
a. A. 
a. A. 
119,- 
a. A. 

149,- 
a. A. 
a. A. 
a. A. 
a. A. 
a. A. 



119,- 
119,- 
119,- 
119,- 
a. A. 




i«Mte«> 



LADEN & 
VERSAND 

| FON 0221-123393 
FAX 0221-125676 

EBERTPLATZ2 
5000 KOLN .1 

| PREISLISTE 

I GEGEN 

I FRANK1ERTEN 

i RUCKUMSCHLAG. 

i WIRLiEFERN PER 
■ NN ZZGL. DM 9.- 

PORTO & 

VERPACKUNG 
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65 


Super Space Invaders 


Domark 


7/92 


66 


Terminator 


Virgin 


8/92 


50 


The Flintstones 


Sega 


2/92 


35 


Tom & Jerry 


Sega 


10/92 


69 


Trivial Pursuit 


Domark 


1 2/92 


61 


Wimbledon 


Sega 


10/92 


83 


Wonderboy 3: 
Dragon's Trap 


Sega 


1/91 


82 


Wonderboy in Monsterland 


Sega 


1/91 


82 


World Class Leaderboard 


U.S. Gold 


2/91 


59 


World Tournament Golf 


Sega 


12/92 


57 


Xenon 2 -- Megablast 


Imageworks 


3/91 



MEGA DRIVE 




Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


66 


688 Attack Sub 


Sega 


2/91 


62 


Abrams Battle Tank 


Sega 


3/91 


68 


Alien 3 


Acclaim 


10/92 


76 


Alien Storm 


Sega 


2/91 


S3 


Alisia Dragoon 


Sega 


6/92 


58 


Arrow Flash 


Sega 


2/91 


64 


Atomic Runner 


Data East 


10/92 


71 


Batman 


SunSoft 


8/92 


62 


Batman Returns 


Sega 


12/92 


75 


B lockout 


Electronic Arts 


3/91 


66 


Bonanza Bros. 


Sega 


3/91 


79 


Buck Rogers 


Electronic Arts 


2/92 


60 


Bulls vs Lakers 


Electronic Arts 


8/92 


78 


California Games 


Sega 


2/92 


43 


Carmen Sandiego 


Electronic Arts 


6/92 


82 


Castle of Illusion 


Sega 


1/91 


59 


Centurion 


Electronic Arts 


3/91 


79 


Chuck Rock 


Virgin 


8/92 


33 


Corporation 


Virgin 


9/92 


57 


Crackdown 


Sega 


1/91 


46 


Crue Ball 


Electronic Arts 


11/92 


25 


Dark Castle 


Electronic Arts 


4/91 


70 


Decapattack 


Sega 


4/91 


82 


Desert Strike 


Electronic Arts 


6/92 


73 


Devil Crash 


Techno Soft 


4/91 


38 


Devilish 


SageUs Creation 


7/92 


73 


Dick Tracy 


Sega 


2/91 


54 


Double Dragon 


Ballistic 


6/92 


70 


DragonUs Eye 


Home Data 


7/92 


90 


EA Hockey 


Electronic Arts 


3/91 


67 


El Viento 


Wolfteam 


4/91 


85 


Elemental Master 


Tecno Soft 


1/91 


62 


European Club Soccer 


Virgin 


8/92 


70 


Evander Holyfield's Boxing 


Sega 


10/92 


69 


Exile 


Reno 


6/92 


70 


F-22 


Electronic Arts 


4/91 


40 


F1 Hero 


Varie 


8/92 


45 


F1 -Grand Prix 


Varie 


2/92 


62 


Fantasia 


Sega 


3/91 


51 


Fantasm Soldier 


Riot 


2/92 


60 


Fatal Labyrinth 


Sega 


2/91 


75 


Fatal Rewind 


Electronic Arts 


4/91 


60 


Flicky 


Sega 


3/91 


76 


Gaiares 


Reno 


1/91 


61 


Gain Ground 


Sega 


2/91 


29 


Galaxy Force 2 


Sega 


8/92 


78 


Ghouls'n Ghosts 


Sega 


1/91 


80 


Gleylancer 


NCS 


9/92 


72 


Gods 


Mindscape 


12/92 


74 


Golden Axe 2 


Sega 


1/92 


61 


Grandslam Tennis 


Telenet 


11/92 


63 


Green Dog 


Sega 


11/92 


79 


Gynoug 


NCS 


6/92 


57 


Hard Drivin' 


Tengen 


1/91 


82 


Hellfire 


NCS 


1/91 


40 


Home Alone 


Sega 


12/92 


82 


Ishido 


Accolade 


1/91 


66 


James Pond 


Electronic Arts 


2/91 


69 


Joe Montana Football 


Sega 


2/91 


81 


John Madden '92 


Electronic Arts 


1/92 


70 


Jordan vs Bird 


Electronic Arts 


6/92 


68 


Kid Chameleon 


Sega 


2/92 


70 


King's Bounty 


Electronic Arts 


2/91 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


89 


Klax 


Tengen 


1/91 


58 


Krusty's Fun House 


Flying Edge 


8/92 


85 


Lemmings 


Sunsoft 


9/92 


65 


LHX Attack Chopper 


Electronic Arts 


12/92 


88 


Long Raiser 


NCS 


3/91/91 


72 


Magig Guy 


Sega 


7/92 


70 


Marble Madness 


Electronic Arts 


1/92 


69 


Mario Lemieux Hockey 


Sega 


1/92 


71 


Master of Monsters 


Toshiba/EMI 


4/91 


70 


Mercs (2) 


Sega 


4/91 


68 


Midnight Resistance 


Dataeast 


2/91 


80 


Might & Magic 


Electronic Arts 


3/91 


84 


Musha Aleste 


Compile 


1/91 


91 


NHLPA Hockey '93 


Electronic Arts 


11/92 


76 


Olympic Gold 


U.S. Gold 


6/92 


62 


Out Run 


Sega 


4/91 


69 


Pac-Mania 


Tengen 


2/92 


46 


Paperboy 


Tengen 


6/92 


85 


PGA Tour Golf 


Electronic Arts 


2/91 


82 


Phantasy Star 2 


Sega 


1/91 


82 


Phantasy Star 2 


Sega 


1/91 


75 


Phantasy Star 3 


Sega 


3/91 


60 


Pit-Fighter 


Tengen 


2/92 


86 


Populous 


Sega 


1/91 


80 


Quackshot 


Sega 


1/92 


93 


Revenge of Shinobi 


Sega 


1/91 


69 


Rings of Power 


Electronic Arts 


2/92 


65 


Road Blaster 


Tengen 


2/92 


71 


Road Rash 


Electronic Arts 


4/91 


71 


Robocod 


Electronic Arts 


1/92 


72 


Rolling Thunder 2 


Namcot 


1/92 


75 


Shadow Dancer 


Sega 


1/91 


37 


Shadow of the Beast 


Electronic Arts 


1/92 


85 


Shining in the Darkness 


Sega 


3/91 


64 


Slime World 


Micro World 


7/92 


81 


Sokoban 


Sega 


1/91 


71 


Sol-Deace 


Reno 


7/92 


83 


Sonic 2 


Sega 


12/92 


82 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


2/91 


58 


Speedball 2 


Virgin 


10/92 


32 


Splatterhouse 2 


Namcot 


8/92 


58 


Sports Talk Football 


Sega 


8/92 


67 


Star Control 


Ballistic 


3/91 


82 


Starflight 


Electronic Arts 


4/91 


63 


Steel Empire 


Hot-B 


6/92 


76 


Streets of Rage 


Sega 


3/91 


75 


Strider 


Sega 


1/91 


63 


Super Airwolf 


Kyugo 


2/91 


77 


Super Fantasy Zone 


Sunsoft 


2/92 


59 


Super High Impact 


Arena 


12/92 


49 


Super Hydlide 


T & E Soft 


8/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


8/92 


67 


Super Off Road 


Ballistic 


6/92 


66 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


71 


Sword of Vermillion 


Sega 


1/91 


46 


Syd of Valis 


Reno 


6/92 


60 


Talmit's Adventure 


Namcot 


12/92 


59 


Taz-Mania 


Sega 


8/92 


67 


Team USA Basketball 


Electronic Arts 


11/92 


59 


Tecmo World Cup '92 


Sims 


2/92 


53 


Terminator 


Virgin 


9/92 


45 


Test Drive 2 -The Duel I 


Ballistic 


6/92 


74 


The Aquatic Games 


Electronic Arts 


10/92 


78 


The Immortal 


Electronic Arts 


1/92 


47 


The Simpsons 


Fixing Edge 


9/92 


87 


Thunder Force 3 


Sega 


1/91 


85 


Thunder Force 4 


Tecno Soft 


9/92 


80 


Tiger Heli 


Treco 


2/91 


62 


Toejam & Earl 


Sega 


4/91 


58 


Toki 


Sega 


2/92 


70 


Tournament Golf 


Sega 


1/91 


43 


Traysia 


Reno 


6/92 


47 


Turbo Out Run 


Sega 


6/92 


69 


Turrican 


Ballistic 


4/91 


61 


Twinkle Tales 


Was 


12/92 


61 


Two Crude Dudes 


Dataeast 


6/92 


68 


Undead Line 


Palsoft 


2/92 


66 


Veritex 


Asmik 


2/91 


67 


Warriors of Rome 2 


Micronet 


9/92 


78 


Warriors Of The 
Eternal Sun 


Sega 


10/92 


76 


Winter Challenge 


Ballistic 


1/92 


85 


Wonderboy 5 


Sega 


1/92 


68 


Y's3 


Renovation 


2/92 


67 


Zero Wings 


Taoplan 


7/92 
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SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN 




MEGA DRIVE 



Grundgerat (deutsch) "Magnum" nurDM 359,- 

inkl. Sonic und Soccer 

und Columns und Super Hang On und 2 Joypads 



"Menacer" Lichtpi stole 
Joy pad Pro 2, Dauerfeuer 
Spiele Adapter furlmporte 



aJL 

DM 49,- 
DM 29,- 



I NEU : 

Batman Returns a.A. Micky & Donald a.A. 
[Sonic II a^A. Rainbow Island JP 119,- 



Mega Drive Angebot des Monats: 

Desert Strike DKA 109,- Gemfire DKA 129,- 
Abrams Battletank DKA 119,- 



Aquatic Games US 99,- 

NHL Hockey '93 US 109,- 

Galahad US 109,- 

Double Dragon US 99,- 

LHX Attack Chopper US 109,- 

Team USA Basketball US 109,- 

Sidepocket US 109,- 



Desert Strike US 99,- 

Dragons Fury US 99,- 

Arch Rivals US 109,- 

Captain America US a.A. 

Death Duell US 109,- 

Alien 3 US 99,- 

Smash TV US 109,- 

Lemmings US 99,- 

Sokoban US 69,- 

King Salomon US a.A. 
European Club Soccer DT 109,- 



Immortal US 109,- 

Ninja Gaiden US a.A. 

Rampart US a.A. 
Midnight Resistance JP 89,- 

Gley Lancer JP 119,- 

Super Shinobi JP 79,- 

Predator2US 109,- 

Shadow Dancer US 89,- 

Wonderboy 5 US 109,- 

Donald Duck JP 79,- 

Roadrash2US 109,- 

Spiderman JP 59,- 

Micky Mouse JP 79,- 

EA-Hockey DT 99,- 

Streets of Rage JP 79,- 

Out Run JP 69,- 

Steel Talons US 109,- 

Superman US a.A. 

Universal Soldier US a.A. 

WWF Superstars US a.A. 



f? 



NEO GEO 



^S 



Grundgerat 
Grundgerat 



(deutsch) PAL 
(deutsch) RGB 



DM699,- 



N EU 



Art of Fighting a.A. I 



Blues Journey 
Top Player Golf 
Bowling 
Cyber Lip 
Ghost Pilot 
King of Monster 
Ninja Combat 
Baseball Stars 
Burning Fight 
Alpha Mission 
Andros Dunos 
Magician Lord 



199,- 
199,- 
199,- 
199,- 
199,- 
249,- 
199,- 
199,- 
249,- 
249,- 
299,- 
199,- 



Sengoku 
Robo Army 
Trash Ralley 
Fatal Fury 
Mutation Nation 
Last Resort 
Ninja Commando 
King of Monster 2 
World Hero 
Viewpoint 
Nam 75 



249,- 
249,- 
299,- 
299,- 
299,- 
299,- 
299,- 
299,- 
329,- 
a.A. 
199,- 



f? 




Jetzt lieferbar !! 
JURBQ ^u 

MULTIMEDIA CD-ROM VIDEO EMTHTAINMENT SYSTEM 

Turbo Duo Grundgerat RGB Set 

mit5Spieten: Gates of Thunder, 
Bonks Adventure, Bonks Revenge, 
Y's Adventure I + II, Ninja Spirit 

Turbo Express Handheld 

Super Grafik und Sound! nurDM 399, 



a.A. 



Dragon Spirit US 
Fighting Street CD US 
Galaga '90 US 
Jackie Chan US 
Lemmings CD JP 
Loom CD US 
Neutopia2 US 
New Adventure Island US 



Parasol Stars US 
Prince of Persia CD US 
Shape Shifter CD US 
Soldier Blade US 
Star Parodger CD JP 
Super Star Soldier US 
TV Sports Basketball US 
World Court Tennis US 



( Nintendo ) Game Boy 



L_ N 



EU 



Super Mario II a.A. J 



Action Replay Pro 
Bomb Jack DT 
Dig Dug US 
Dr. Franken DT 
Looney Toons US 



89,- Miner 2049er US 

69,- Lightmaster 

59,- Super Off Road US 

69,- Tom & Jerry US 

69,- Universal Soldier US 



69,- 
39,- 
69,- 
69,- 
69,- 



fr 



( Nintendo ) ^"f 5 

Grundgerat (Deutsch) inkl. Spiel nurDM299,- 

Grundgerat DM 49,- 

Universaladapterf.lmportspiele DM 39.- 

Joypad (Deutsch) ohne Spiele DM199,- 

NEU 

Super Aleste US 119,- Micky Mouse 
Star Wars a.A. 



R\ 



Super Tennis DT 99,- 

F - Zero DT 99,- 

Super Soccer DT 99,- 

Sim City DT 99,- 

Zelda III DT 99,- 

Super R-Type DT 99,- 

Rampart US 99,- 

Streetfighter II DT 99,- 

Mario Paint DT 99,- 

Amazing Tennis US 119,- 

Desert Strike US 119,- 



WWF Wrestlemania DT 129,- 

Terminator 2 a.A. 

Wings II 119,- 

Turtles4DT 119,- 

C astl eran ia 4 DT 11 9,- 

Super Probotector DT 1 1 9,- 

SoulbladerUS 119,- 

Final Fantasy Mystic DKA 109,- 

HookUS 119,- 

Phalanx US 119,- 

Su per Aleste US 119,- 



Vorankiindigungen beziehen sich auf dem nachst- 
erscheinende Europaversionen. 



ACHTUNG : Viele Sonderangebote fur LYNX, GAME GEAR, MASTER SYSTEM und NES. Ein Anruf lohnt sich! 

Gesamt- Preisliste gegen RQckumschlag Oder bei Warenlieferung kostenlos anbei. 

Versionen der Spiele: DKA = Import mit deutscher Kurzanleitung, DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. 

Fiireinige Spiele sind Spiele-Adapter notwendig. Viele weitere Artikel lieferbar, standig Neuheiten. 



CWM Computerversand und -shop 



Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg 
Tel. (05322) 54081 / 82 Fax 50878 
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Fortsetzung von S.74 




NES 




Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


57 


A Boy And His Blob 


Absolute 


3/91 


81 


Adventure Island 2 


Hudson 


2/92 


68 


Adventures of Lolo 


Hal 


8/92 


56 


Arch Rivals 


Acclaim 


1/91 


40 


Astyanax 


Jaleco 


3/91 


42 


Bart vs the World 


Acclaim 


8/92 


63 


Batman 


Sun Soft 


3/91 


82 


Batman: Return of the Joker 


Sunsoft 


12/92 


86 


Battletoads 


Tradewest 


6/92 


56 


Beetlejuice 


Ljn 


4/91 


56 


Blues Brothers 


Titus 


10/92 


76 


Boulder Dash 


Dataeast 


4/91 


69 


Bubble Bobble 


Taito 


3/91 


89 


Bucky OUHare 


Konami 


8/92 


59 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 


66 


Burai Fighter Deluxe 


Taxan 


9/92 


77 


California Games 


Milton Bradley 


4/91 


69 


Captain Planet 


Mindscape 


2/92 


85 


Castlevania 3 


Konami 


2/92 


53 


Caveman Ninja 


Elite 


6/92 


78 


Chessmaster 


Hi Tech 


2/91 


68 


Chip'n Dale 


Capcom 


2/92 


64 


Corvette 2R-1 Challenge 


Milton Bradley 


6/92 


55 


Crackout 


Palcom 


1/92 


29 


Days of Thunder 


Mindscape 


1/91 


52 


Defender of the Crown 


Palcom 


1/91 


63 


Digger 


Milton Bradley 


4/91 


70 


Double Dragon 3 


Acclaim 


1/92 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


3/91 


50 


Dragon's Lair 


Elite 


2/92 


72 


Duck Tales 


Capcom 


1/92 


81 


Dyna blasters 


Hudson 


10/92 


80 


Elite 


Imagineer 


11/92 


74 


F-15 Strike Eagle 


Microprose 


2/92 


65 


Ferrari GP 


Acclaim 


10/92 


59 


Four Player's Tennis 


Nintendo 


12/92 


59 


Galaxy 5000 


Activision 


4/91 


80 


Gauntlet 2 


Mindscape 


1/91 


19 


Ghostbusters 2 


Activision 


2/91 


54 


Goal 


Jaleco 


4/91 


62 


Goal 2 


Jaleco 


11/92 


67 


Golf Grand Slam 


Atlus 


9/92 


84 


Gradius 


Konami 


1/91 


62 


Gremlins 2 


Sun Soft 


3/91 


76 


Guardian Legend 


I rem/Nintendo 


1/91 


65 


High Speed 


Tradewest 


6/92 


32 


Hook 


Ocean 


8/92 


65 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


58 


Hyper Soccer 


Konami 


1/92 


90 


Ice Hockey 


Nintendo 


1/91 


60 


Jack Nicklaus Golf 


Konami 


1/91 


82 


Jackie Chan 


Hudson 


4/91 


64 


Kick Off 


Imagineer 


2/92 


75 


Kickle Cubickle 


I rem 


4/91 


84 


Legend of Zelda 


Nintendo 


1/91 


81 


Life Force 


Konami 


1/91 


69 


Little Nemo 


Capcom 


7/92 


69 


Little Samson 


Taito 


12/92 


69 


Loopz 


Mindscape 


2/92 


68 


Low G Man 


Taxan 


9/92 


38 


Lunar Pool 


FCI 


1/92 


84 


Maniac Mansion 


Jaleco 


2/91 


76 


Marble Madness 


Milton Bradley 


4/91 


77 


MC Kids in McDonaldland 


Virgin 


12/92 


74 


Mega Man 2 


Capcom 


3/91 


74 


Mega Man 3 


Capcom 


2/92 


76 


Mega Man 4 


Capcom 


6/92 


74 


Mission Impossible 


Palcom 


2/91 


54 


Monster in my Pocket 


Palcom 


7/92 


70 


North and South 


Infogrames 


1/92 


73 


Panic Restaurant 


Taito 


12/92 


60 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


33 


Paperboy 2 


Mindscape 


6/92 


44 


Parodius 


Palcom 


9/92 


54 


Pinball Quest 


Jaleco 


2/91 


85 


Pirates 


Konami 


10/92 


79 


Powerblade 


Taito 


1/92 


88 


Probotector 


Konami 


1/91 


89 


Probotector 2 


Konami 


8/92 


84 


Punchout 


Nintendo 


1/91 


83 


Puzznic 


Taito 


3/91 


73 


Quantum Fighter 


Nintendo 


1/92 


83 


R.C. Pro-AM 


Nintendo 


1/91 


42 


Racket Attack 


Jaleco 


2/91 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test In 






System 


Ausgabe 


80 


Rampart 


Jaleco 


6/92 


76 


Road Blasters 


Mindscape 


1/91 


40 


Road Fighter 


Palcom 


2/92 


51 


Robin Hood 


Virgin/Mindscape 


2/92 


39 


Rockin' Kats 


Atlus 


11/92 


69 


Rollergames 


Palcom 


3/91 


67 


Rygar 


Tecmo 


2/91 


70 


Shadow Warrior 


Tecmo 


3/91 


48 


Shadowgate 


Kemco 


6/92 


70 


Shatterhand 


Jaleco 


12/92 


72 


Ski or die 


Palcom 


3/91 


72 


Snake Rattle N Roll 


Nintendo 


1/91 


53 


Snake's Revenge 


Palcom 


1/92 


41 


Solar Jetman 


Nintendo 


1/91 


63 


Solistice 


Nintendo 


3/91 


66 


Solomon's Key 


Tecmo 


2/91 


75 


Star Tropics 


Nintendo 


7/92 


77 


Star Wars 


Lucasfilm Games 


4/91 


62 


Street Gangs 


Infogrames 


12/92 


95 


Super Mario Bros. 3 


Nintendo 


2/91 


62 


Super Off Road 


Nintendo 


1/91 


78 


Swords and Serpents 


Acclaim 


2/91 


77 


Teenage Turtles 2 


Konami 


4/91 


59 


Terminator 2 


Ljn 


6/92 


88 


Tetris 


Nintendo 


1/91 


63 


The Addams Family 


Ocean 


12/92 


71 


The Battle of Olympus 


Broderbund 


3/91 


69 


The Empire Strikes Back 


Lucasfilm Games 


2/92 


69 


The Flintstones 


Taito 


2/92 


60 


The Simpsons 


Acclaim 


3/91 


54 


Time Lord 


Milton Bradley 


1/92 


80 


Tiny Toon Adventures 


Konami 


7/92 


71 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


6/92 


39 


Top Gun 2 


Konami 


4/91 


71 


Totally Rad 


Jaleco 


2/92 


75 


Track & Field 2 


Konami 


6/92 


69 


Track & Field in Barcelona 


Kemco 


6/92 


71 


Trog 


Acclaim 


4/91 


76 


Turbo Racing 


Dataeast 


1/92 


68 


Ufouria 


Sunsoft 


12/92 


59 


Wizards & Warriors 3 


Acclaim 


2/92 


56 


World Champ 


Taito 


8/92 


56 


World Cup 


Nintendo 


2/91 


55 


Wrestlemania Challenge 


UN 


2/91 




LYNX 




Wertung 
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Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


52 


A.P.B. 


Atari 


3/91 


70 


Awesome Golf 


Atari 


4/91 


67 


Baseball Heroes 


Atari 


/92 


53 


Basket Brawl 


Atari 


6/92 


38 


Batman Returns 


Atari 


8/92 


35 


Bill & Ted 


Atari 


4/91 


74 


Block Out 


Atari 


2/91 


46 


Casino 


Atari 


10/92 


74 


Checkered Flag 


Atari 


3/91 


84 


Chip's Challenge 


Atari 


1/91 


68 


Crystal Mines 2 


Color Dreams 


1/92 


58 


Cyberball 


Atari 


4/91 


68 


Hockey 


Atari 


6/92 


46 


Hydra 


Atari 


6/92 


82 


Ishido 


Atari 


4/91 


90 


Klax 


Atari 


1/91 


58 


Kung Food 


Atari 


11/92 


59 


NFL Football 


Atari 


11/92 


53 


Ninja Gaiden 


Atari 


3/91 


70 


Pinball Jam 


Atari 


9/92 


80 


Rampart 


Atari 


6/92 


74 


Road Blasters 


Atari 


1/91 


63 


Robotron 2084 


Shadowsoft 


1/92 


55 


Rygar 


Atari 


1/91 


68 


Shadow of the Beast 


Atari 


8/92 


85 


Shanghai 


Atari 


1/91 


72 


Slime World 


Epyx 


1/91 


65 


Steel Talons 


Atari 


8/92 


66 


Super Skweek 


Atari 


2/92 


64 


Switchblade 2 


Atari 


9/92 


75 


Toki 


Atari 


2/92 


64 


Turbo Sub 


Atari 


1/92 


67 


Viking Child 


Atari 


1/92 


61 


Warbirds 


Atari 


2/91 


38 


World Class Soccer 


Atari 


9/92 


70 


Xybots 


Atari 


1/92 



74 



*m* 93 



£3 




Entertainment-Center fur Computer-Software und Videospiele 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 

0711/8 56 85 34-85 03 25 

Telefax: 0711 /8 17 99 95 



Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 



Hessen: Kassel 
10-18.30 Uhr 
0561/711389 



NSacnsen: Hammer 
10-18.30 Uhr 
0511/321796 



Bestellservice: 

Wiirttemberg: Aalen 
10-18.30 Uhr 
07361/680663 



NRW: Diisseldorf 
10-18.30 Uhr 
0211/131979 



Baden: Freiburg 
10-18.30 Uhr 
0761/382590 



Bayern: Fiirth 
10 -18.30 Uhr 
0911/745419 



Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschtag 7,00 - Ausland:Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultigkeit Inh. Oliver Heck 



SEGA MEGA DRIVE 




688 Submarin Attacke 


129,95 


Alien 3 


99,95 


Chuck Rock 


1 1 1 ,95 


Dessert Strike 


1 1 1 ,95 


Dragons Fury 


98,95 


Dungeons a. Dragons 


138,95 


E-Swat 


111,95 


E-A Eishockey 


129,95 


European Club Soccer 


109,95 


F-22 Interceptor 


111,95 


Galahad US 


102,95 


Green Dog US 


94,95 


James Pond 2VS 


1 14,95 


Kid Chamaleon 


112,95 


Lemmings US 


109,95 


M 1 Battle Tank 


121,95 


Mickey M. Castle of lllusionl 21 ,95 


Mickey Mouse 2 Fantasia 


121,95 


Moonwalker 


1 1 1 ,95 


Olympic Gold 


104,95 


Phantasy Star III 


124,95 


Phelios 


1 1 1 ,95 


PGA Golf 


121,95 


Phantasy Star 3 


124,95 


Quackshot 


1 1 1 ,95 


Shadow of the Beast 


1 1 1 ,95 


Side Pocket 


95,95 


Slime World jap. 


89,95 


Sonic The Hedgehog 


111,95 


Spiderman 


121,95 


Splatterhouse 2 


111,95 


Streets of Rage 


1 1 1 ,95 


Strider 


131,95 


Super Monaco G.P. 


1 1 1 ,95 


Taz Mania 


95,95 


The Revenge of Shinobi 


1 1 1 ,95 


Toki 


119,95 


Trouble Shooter 


104,95 


Two Crude Dudes 


109,95 


War Song US 


1 1 1 ,95 


Winter Challenge 


104,95 


Wonderboy 3 


1 1 1 ,95 


Wonderboy 5 US 


119,95 


Zero Wings jap. 


99,95 



SEGA GAME GEAR 




Axe Battler 


64,95 


Chuck Rock 


64,95 


Devilish 


78,95 


Donald Duck 


76,95 


Dragon Crystal 


67,95 


Factory Panic 


66,95 


Foerman Boxing 


67,95 


G-Loc 


56,95 


Halley Wars 


76,95 


Leader Board 


75,95 


Marble Madness 


64,95 


Mickey Mouse 


74,95 


Monaco GP 2 


59,95 


Ninja Gaiden 


76,95 


Olympic Gold 


84,95 


Outrun 


76.95 


Pac Man 


59,95 


Psychic World 


57,95 


Shinobi 


74,95 


Solitaire Poker 


76,95 


Sonic the Hegehog 


76,95 


Space Harrier 


66,95 


Spiderman 


82,95 


Super Golf jap. 


59,95 


Super Monaco G.P. 


57,95 


W.C. Leaderbord 


75,95 


Wonder Boy 


57,95 


Woody Pop 


66,95 



ATARI LYNX 

Batmans Return 77,95 

Bill + Ted's 79,95 

Blue Lightning 69,95 

California Games 74,95 

Checkered Flag 67,95 

Chips Challenge 69,95 

Elektrocop 69,95 

Gates of Zendocon 69,95 

Gauntlet 79,95 

Hard Driving 79,95 

Hockey 74,95 

Ishido 77,95 

Klax 74,95 

Pac-Land 77,95 

Paperboy 74,95 

Rampagne 74,95 

Rampart 74,95 

Road Blasters 74,95 

Robo Squasch 69,95 

Rygar 74,95 

Shadow of the Beast 74,95 

Shanghai 74.95 

Slime World 69,95 

Steel Thalons 74,95 

Toki 74,95 

Viking Child 79,95 

War-Birds 67,95 

Zarlor Mercenary 69,95 



Aktive Franchise - Partner gesucht! 



Super NES 




Axelay US 


138,95 


Castelvania 4 dt. 


119,95 


Desert Strike US 


1 22,95 


F-Zero dt. 


98,95 


Final Fantasy Mystic Quest 


US1 22,95 


Hook US 


129,95 


Joe a. Mac US 


124,95 


Lemmings 


a.A. 


Mystical Ninja US 


a.A. 


Q-Bert3 US 


129,95 


Rampart US 


129,95 


Shulljagger US 


129,95 


Spankys Quest US 


119,95 


Streetfighter 2 dt. 


129,95 


Super Batteltank US 


a.A. 


Super Batter UP US 


129,95 


Super Soccerdt. 


98,95 


Super Star Wars US 


a.A. 


Tennis dt. 


98,95 


Turtles 4dt. 


124,95 


WWFWrestel mania US 


129,95 


Zeda 3 dt. 


134,95 



GAME BOY 

Adventure Island 69,95 

Alleyway 47,95 

Amazing Spiderman 47,95 

Atomic Punk 54,95 

Batman 77,95 

Battle Bull 74,95 

Blades of Steel 64,95 

Boomers Adventure 57,95 

Bubble Bobble 64,95 

Burai Fighter Delux 49,95 

Castelvania 2 69,95 

Chessmaster 54,95 

Dead Allien Opus 44,95 

Double Dragon II 64,95 

Duck Tales 67,95 

Dynablaster 54,95 
F1 Race & 4 Spieler Ad. 67,95 

Final Fantasy 87,95 

Final Fantasy Adv. 87,95 

Fortified Zone 77.95 

Gargoyle' s Quest 54,95 

Gauntlet 2 64,95 

Gremlings 2 77,95 

Home alone 87,95 

Hunt for Red October 74,95 

Klax 49.95 

Kwirk 49,95 

Loony Tunes US 64,95 

Marble Madness 64,95 

Mega Man 2 72,95 

Motocross Maniacs 49,95 

Nemesis 69,95 

Ninja Boy 67.95 

Ninja Gaiden 84,95 

Nobumaga's Anbition 84,95 

Othello 52,95 

Pinball-Rev.o.Gator 49,95 

R-Type 74,95 

Rolans Curse 2 US 64,95 

Side Pocket 52,95 
Skate orDie/Bad' n Rad 67,95 

Solar Striker 49,95 

Star Saver 64,95 

Super Mario Land .49,95 

Super R.C. Pro AM 74,95 

Track Meet 64,95 

Xenon 2 _64.95 



Spiele - Konsolen + 


Zubehor 


SEGA MASTER 




Sega Master System II 




+ Sonic 


194.00 


Sega Master System II 


144,00 


Control Pad 


19,95 


Control Stick 


49,95 


SEGA MEGA 




Action Replay 


149,00 


Mega Drive + Sonic (d) 


324,00 


Mega Drive dtsch. o. Spiel 269,00 


Mega Drive Magnum Set 


369,00 


Power Stick 


114,95 


Japan Adapter 


29,95 


Joypad 


49,95 


GAME GEAR 




Game Gear Grundgerat 


289,00 


Game Gear + Sonic + Netzt.344,00 


Master Gear Adapter 


57,95 


TV Tuner 


196,00 


Wide-Gear 


37,95 


SUPER NINTENDO 




Super Nintendo 


319,00 


Control Pad 


37,95 


Universal Adaptor 


59,00 


FZero 


98,95 


Universal Adaptor 


49,95 


GAME BOY 




Game Boy + Tetris 


156.95 


Netzteil, Accu 


69,95 


Case Boy 


24,95 


Game Boy Lampe 


34,95 


Game Boy Lupe 


24,95 


Game Boy Verstarker 


49,95 


Game Boy Koffer 


34,95 


Game Boy Tragetasche 


24,95 


ATARI LYNX 




Lynx Grundgerat 


198,00 


Lynx Netzteil 


24,95 


Lynx Tasche groB 


49,95 



Wir verleihen auch, aber nur in unseren Ladengeschaften! 



Unsere Ladengeschafte 
finden Sie in: 

7000 Stuttgart-Feuerbach 

Stuttgarter Str. 99 

(Biberturm) 
Tel.: 0711/8568534 

7080 Aalen 

Storchenstr. 5b 
Tel.: 07361/680663 

7800 Freiburg 

Schreiberstr. 18 
Tel.: 0761/382590 

3000 Hannover 

Georgswall 3 
Tel.: 0511/321796 

Neu! Neu! Neu! 

Seit 1.10.92 

4000 Diisseldorf 

WallstraBe 21 

(Altstadt) 

Tel.: 021 1-131979 

Neu! Neu! Neu! 

Seit 14.11.92 
8510 Fiirth 

Ludwigstrafte 36 
Tel.: 0911/745419 

Neu! Neu! Neu! 

Seit 16.11.92 
3500 Kassel 

Werner Hilpert Str. 22 
Tel.: 0561/711389 

Neu! Neu! Neu! 

Seit 27.1 1.92 
O-6502 Gera 

Laasener Str. 29 
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Des Ratsels 
Lb sung 



^^^omplexe Rollen-, 
jr* Action- oder Ge- 
A^V schicklichkeitsspie- 
le sind kein Problem fur unsere 
Spiele-Meister: Wenn Ihr Pro- 
bleme habt, den Endgegner des 
nagelneuen Konami-Ballerepos 
zu bezwingen, oder gerade in 
den letzten Atemziigen gegen 
den Endgegner von Donald 
Duck-The Lucky Dime Caper 
liegt, dann kommt Euch diese 
Rubrik zur Hilfe. Hier melden 
sich die absoluten Cracks zu 
Wort und geleiten Euch durch 
gefahrliche Abenteuer. Naturlich 
gibt's fur Komplettlbsungen, die 
Ihr uns schickt, die meiste Kne- 
te, dafur erwarten wir aber auch 
astreine Karten und knackige 
Zeichnungen. 

Axelay 
(Super Nintendo) 

Wer so schdne Skizzen zu 
brandaktuellen Spielen zeichnet 
wie Tobias William Reich, liest 
seinen Namen bald in der VIDEO 
GAMES. Diesmal halt der 
Munchner die Endgegnertakti- 
kenfiir Are/ay be reit. 




G> 
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In unserer Tips & Tricks-Rubrik konnt 
Ihr ein schones Taschengeld verdie- 
nen. Abgedruckte Tips bringen Geld 
und helfen den Lesern: Dem einen 
liber seinen Liebeskummer mit Prin- 
zessin Zelda hinweg, dem anderen 
eroffnen sie die Moglichkeit, den bo- 
sen Shredder endgultig ins Jenseits 
zu befordern. 



'JjTl 



1. Level: Giant Spider Wenn 
die Spinne das Netz abschieBt, 
muGt Ihr Euch zu Position A be- 
geben und den Schussen nach 
links und rechts, den Mini-Spin- 
nen nach oben und unten aus- 
weichen (B). 



r 





*i 




itte beachtet folgende 
Regeln, Ihr erspart uns 
und den geplagten As- 
sistenz-Feen unnotige Arbeit: 

1. Karten und Zeichnung, die 
nicht mit schwarzen Stift auf 
weiBes Papier (weder ka- 
riert noch liniert) gezeichnet 
sind, haben keine Chance. Aus 
technischen Grunden kdnnen 
wir solche Karten nicht verwen- 
den. 

2. Bitte gebt bei alien Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Konto-Nummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl) an, das er- 
spart tagelange Recherchen. Fur 
Uberweisungen ins Ausland 
bendtigen wir auBerdem die 
Postschecknummer Eures Kre- 
ditinstituts. 

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mut- 
ter, Hamster, Bruder oder 
Schwester einen IBM-kompa- 
tiblen MS-DOS-PC habt, 
schickt uns Eure Tips bitte auf 
Diskette zu 






4. Tips die bereits abgedruckt 
wurden, verziehen sich hastig in 
die Mulltonne. Macht Euch nicht 
die Muhe, aus alten Ausgaben 
der VIDEO GAMESoderandem 
Magazinen abzuschreiben. 

5. Tips und Ldsungshilfen zu 
Mario- oder Megaman-Spielen 
sind "out". Auch in Sachen So- 
nic und Maniac Mansion (NES) 
sind wir bestens eingedeckt - 
kein Bedarf. 

6. Schickt uns keine "Zettelwirt- 
schaften". Damit Eure Tips nicht 
verlorengehen, solltet Ihr sie auf 
DIN-A4-Blattern verfassen - 
nicht auf tausend kleinen Zettel- 
chen. 

Eure Tips, Tricks, Cheats, Kar- 
ten, PaBworter, Spielelosungen 
und Disketten gehen an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Tips&Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 

8013 Haar bei Mii n chen 



2. Level: Killer-Roboter 

Zunachst beseitigt Ihr die Wum- 
me (I) des Ungetums. Wenn er 
seine SchuBwaffe schwenkt, 
folgt Ihr der Route B, dann im- 
merauf die Stelle "X" schieBen 
und von B nach C und zuruck 
fliegen. Sollteer seinen Gigan- 
to-Laser schwenken, seid Ihr an 
Position A am sichersten. Ver- 
sucht's mit Fire-Laser oder Mis- 
siles nach vorn. 




\ 



3. Level: UFO No. 1 Wenn Ihr 
mit dem Needle-Cracker schieBt 
und der Route A folgt, ist das 
UFO kein Problem. 




<- A 



3. Level: UFO No. 2 Fliegt 
stets zwischen den Positionen A 
und B hin und her. Wenn das Ufo 
abtaucht, solltet Ihr von A oder 
B nach oben fliegen. 
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DIE AKTUELLE KONSOLEN TOP-TEN BEl CP5 alle hier angebotenen gerate und module natOruch mit der deutschen anleitung des herstellers 




DUCK TALES SUPER MARIO BROS. 3 DONALD DUCK 

Game Boy 59,95 HIS 94,95 Megadrive f 14,95 

NES 94,95 *° $ter 94 ' 95 



die weiteren Platxe Came ley NES Mc S ailriir« Mailer S-Ninlendo 

4. KIDUIUUIEOI 114,95 

5. nionjumToiKMfl — — — — 94,95 

6. mtEH FI6BTEI 2 — — "—. •»•«.. 94,95 

7. IOTUT0US .74,95 94,95 — 

8. TEENAH MUTAKT HEIOTUtTlES 2 44,95 114,95 

9. STAR WARS 114,95 

10. MICKEY HOUSI t - - 119,95 94,95 •••••••• 





Frank Heldak 



ES 1ST DA! 

DAS DEUTSCHE ^ZfZvf* sVZPyZ?l>ZZ&„ 



Ein heiBer Tip! 

fcjnden, die vofbesteflen, haben be uns den Vorrang, fob em 
Lreferant einrnol Noctechuu^chwieriqkeiten haben sollte. 



Warum in die Feme schweifen... Hier kommt das deutsche Angebot tor alle Konsolen-Freaks! 



SUPER NINTENDO 

supsi nes t super mono wild 324.95 

OCtM loplay pit) (Qinidge 139.95 

high tocli action (onliolei 29.95 

universal modulodoplei 49,95 

oddoms fomly - 119.95 

odventuie island 129.95 

caveman ninjg ... 114.95 

chessmoslee 114.95 

eura loathe* chomp 109.95 

hero 94.95 



home alone I 

hyperzone 

bniv 

mono pool mit mouse 
paperboy ? _ 



_ 129.95 
104.95 

... 129.95 

94.95 

114.95 

129.95 

129.95 

119.95 



iocs diivir 
rival lull . 

Simpsons (kiusly's fun house] 1 14.95 

streor fighie-r 2 _. 94.95 

super castlevonia 4 1 14.95 

super probotedor ....114.00 

super i lype '. 94.95 

super soccer __. 



wperr.rn.il. tunles 4 ... 
supH retail 



114.95 

94.95 



super wn sl famanio chdknge 139.95 

lop {tor „,... i 14.95 

ietti 3 ■ a link lo Its past 94.95 

OAMkE BOY 

grime boy mit loirs 159.95 

4 spieler odnptm 39.95 

w/dc adapter 19.95 

action leploy pro cartridge 99.95 

alkusot 54.95 

cose boy „ 24.95 

aaimboys|fttabaot> — 19.95 



guiteJtraaelasdM , 24.95 

fathom 29.95 

Ighlmrj] 59.95 

km mil kht 19.95 

profitosche 29.95 

reinigurvgsset — 14.95 

spiet- und trogerascrie 24.95 

trogekoffer 19.95 

oddorm lomih/ 74.95 

adventure islond 1 64.95 

dteywoy 44.95 

omofing penguin 64.95 

amazing spiderman 44.95 

asteroids 64.95 

botmon 2 (return of tha joker) 64.95 

botrieioods 74.95 

tieochvalley 54.95 

blades of steel 64.95 

blaster master 74.95 

bomb jock -59.95 

boulder dosh ...49.95 

kale 54.95 

bubble ghost 54.95 

bugs bunny blow out 54.95 

burger time deluxe 49.95 

cosllovonia 1 64,95 

<osilevonia 2 64.95 

chose h. a 64.95 



choptrfier 2 . 



double dragon 2 ... 
double dragon 3 ... 

dr.fionkcn 

dr. mono 

dragons loir 

dud tales 



59.95 
. 54.95 
. 64.95 
, 64.95 
. 64.95 
. 49.95 

59.95 
. 59.95 



elevaior oction 64.95 

II race mit 4 spieler adopter 44.95 

torori _ 64.95 

flash the , 64.95 

g. loremonsko boxing 64.95 



gargoyles ount .... 
gauntlet 2 



gremlins 2 

home alone I .. 
hook 



hunt tor red octoboi _...,... 

lelsons 

kick oil 



Udknius 

kmk 

magnetic soccer .. 

mabtemodness. 

monjs mission .. 



49.95 
64.95 
44.95 
74.95 
64.95 
74.95 
64.95 
74.95 
64.95 
54.95 
44 95 
54.95 
64.95 
59.95 
54.95 
54.95 
64.95 



mego mon 1 • oV wirys rathe 

rrwirord2 

mickey moose 

midcy's dongetous chase 64.95 

mi. do 64.95 

nbo oil star diollenrje 64.95 

nemesis 64.95 

nemesis 2 » 64,95 

ninjoboy 64.95 

nimendo world cup 49.95 

pacmen _„,._ ...... 64.95 

2 64.95 

74.95 

- 44.95 
... 64.95 
.. 64.95 
...49.95 
..64.95 
... 64.95 
.,. 64.95 
... 49.95 



piritaB - ravtfljje of tt» pjaior .... 

pirfighlB 

prince of persio 

princess bkbette — — —. 



qbert ..... 
quorlh 



shadow wanior 54.95 

Simpsons 64.95 

Simpsons (boil vs juggeinouts) 64.95 

skate or die 64.95 

Solomons club 54.95 

sponky's quest 64.95 

spirit ol 1-1 44.95 

star saver 64.95 

statiek 64.95 

super mario laid 44.95 

super i.e. pro om 49.95 

swamp thing 64.95 

mil gator _ 64.95 

teenage mutant hero tulles 1 64.95 

teenage mutant hero lurtles 2 64.95 

tennis . 44.95 

terminator 2 64,95 

tiny loon , _ .... . 64.95 

track 8 fit* . 64.95 



trax _ 54.95 

turncgn 64.95 

wizards end worriois 44.95 

wwf superstars 64.95 

wvd supeisrois 2 64,95 



challenge set+2 conir.+ smb 3 214.95 

control deck ml kossette 159.95 

nes super se! 289.95 

2conm*ipod 64.95 

4 spieler odapter ._ 64.95 

gome genie 129.95 

joysMkoiwspeedking 29,95 

maverick 2 joystick 39.95 

nes odvantoge joystick 94.95 

nes spieleberoter 19,95 

reinigungssel 19.95 

sforfighlei 2 joypod 29.95 

super mono power beiorer 19,95 

4 player tennis 74.95 

oddams family __ 104.95 

bod* 114.95 

batrnon 2 (return ol the joker) 104.95 

faometoads 94.95 

bayMbrfy 109,95 

Nodesof sted 94.95 

body o hare 109 95 



bugs bonny blow out ,,. 
crjQcxnia garnes 

coptoin planet 



104.95 

114 95 

94.95 



costtevonio I 94.95 



costlevonio 3 



114,95 



covemon ninio . 



„_ 94.95 



chessmastei . 
corvette ir-1 

defender ol the ciown . 
digger I, rock „ 



74.95 

124.95 

114.95 

.._ 114 95 

donkey kong classics 64.95 



double diogon 2 . 
double dragon 3 , 

o.incrio 

dragons toil 

dock totes 



empire strikes back the 

Ferrari _ 

llinrstones 



12.. 



goonies2 . 
grodius 



hook 

hyper soccer 

iron sword 

jock njcklous 

kid off 

lemiTirogs 

Sale nemo 

Stile samson 



109.95 

... 109.95 

.... 74.95 

.... 99.95 

...94 95 

.. 104.95 

.. 114.95 

114.95 

109.95 

104.95 

.. 74.95 

.. 94.95 

.. 94.95 

.. 94,95 

104.95 

.. 94.95 

109.95 

109.95 

.. 94.95 

104.95 

.. 74.95 

104.95 

.. 84,95 

.. 64.95 

109.95 



lunar pool _ 

manioc mansion 

marble madness 114,95 

mc donald land 94.95 

megomon2 94.95 





94.95 


metroid 1 .- 


84.95 




74.95 


north ond south 


.... 109.95 


ponii resiowont , — ...,., 


94.95 


paperboy 2 


94.95 




.... 114.95 








..... 94.95 


pcobolector 2 


.._. 94.95 


', C, pro om roong — 


74.95 




94.95 




.... 104.95 


shodow warrior — _™™„ 


... 94.95 


snadowgpte _ _ 


.... 134.95 




.... 104.95 


Silent service .._. . 


.... 109.95 


simorrs quest 


94.95 



Simpsons 2 (bent vs the world) „.,„ 1 09. 

skate oi die 94 

solomonsLey 64 

slot tropics „„, 94 

slot wars.... 114 

super tirade bros 2 94. 

v^mariorjros3_„,_ „.„ 94 

super off toad _. 64 

swords I serpens 109 

teenage mutant hero turtles 1 , 114 

teenage mutant hero turtles 2 _ 114 

terminator 2 _ 109 

timeJord ,„„» ., 114. 

liny toon adventures. 94 

torn & jerry 114 

total recall - „-. 94. 

Hock £ Held 2 .109 

trog. __ 94 

ufouria 104 

wirords and virerrtors J _ 109, 

world dump 94 

work! wiesHing^ , „... 94 

wiEttemiTHj ensiengs _. 94 

lelea 2 - orJventure ol En>. 94 



SEGA MEGADRIVE 

magnum set 369.95 

mega drive (ohne spiel) 274.95 

mega drive t sonic tha hedged 324.95 

action replay p.ro cartridge 139.95 

anode power slick 114,95 

control pod 49.95 

game genie 139.95 

infrared joypod 94.95 

moan odapter 29.95 

joypod inftorot controller 99.95 

joypod roego pad sg 8 .._. 39.95 

joypod strke 59.95 

joysHddrimero3_. _. 39.95 

joysti* mteSgent __ 99.95 

sohyrore coovertet 94.95 

videokobel (mr/dnch) 24.95 

videokobel (scort/eura ov) 24.95 

688 submarine attock 129.95 

ofierbui-es2 114.95 

alien 3 114,95 

drsiodKgao- — 114.95 

aquatic gemes 114.95 



omold palmer toe goH 54.95 

bod lo the future 3 114.95 

batmen 114.95 

buck rogors 139.95 



California s 
chuck rock . 
corporation . 



desert strike 
dkkfrocy 

donolddud 



114,95 
114.95 
114.95 
114.95 
119.95 
114.95 

double dragon 99.95 

tft hockey 119.95 

empire oi steel 114.95 

europeon club soccer 114.95 

1 22 mteneplor 1 14.95 

gotorwd 114.95 

ghoufs 'n ghosts 119,95 

golden oxo 2 114.95 

green dog 114.95 

hardtwll 119.95 

James pond 2 114.95 

joe rnonlana (oolball 2 119.95 

john modden faotboH 2 114.95 

kid chameleon 114.95 

itwUerrMOness 104.95 

irxrio lenuevx bodry 114.95 

rr*keyrnouMl 119.95 

rnoorwrolktr 54.95 

tvhlpahodey93 114.95 

otympicgold 119.95 

pocmania .....104.95 

paperboy 1 .....114.95 

Nugoll 119.95 

phantasy slot 2 _ 74.95 

phantasy star 3 74.95 

revenge of shinobi _ 54.95 

rings of power 139.95 

shodow of the boost 129.95 

shining in the dakiwss 139.9S 

Simpsons (battvs spoce mut.) 114.95 

sonic the hedgehog _ 114,95 

.64.95 
114.95 
119.95 
119.95 
139.95 
114.95 
114.95 
114.95 



tpoce hornet 2 .... 
speedbal2. 
spider man. 
star control .. 

ilorflighl 

sneers of logo . 



super hong on ....... 

super hydlide 

super mofloco gp 1 114.95 

super motucogp 2 114.95 

super oil road .99.95 

super real boskeiMii . 54.95 

super thunder bboe 64.95 

sword ol vermtcn 529.95 

Humana 114.95 

team an basketbol 114.95 

terminator _ 114.95 

test drive 2 99.95 

toejorn & earl 114.95 

toki 114.95 

turbo out run. „.. 114,95 

lurricon 119.95 

wheicin rime is carmen sand 139.95 

wintoi challenge 99.95 

wiKtle war „„...,.,., „_. 1 14.95 



SEGA MASTMSYSTIM 

master system 2 (sonic sel) 194.95 

master system 2 1 alex kidd 1 144.95 

control pod 19.95 

control stick 49,95 

infrrjiod joypod 74.95 

rapid lire unit 29.95 

rips I tricks -buchl 29,95 

oceof aces 104.95 

oction fighter 44.95 

oeridossaull 84.95 

orterburner 1 94.95 

oi rescue 94.95 

ata kidd 3 (high tech wodd) 74.95 

otei kidd 4 (shinolH world) 84.95 

alien storm 84.95 



altered beast 84,95 

osterix 94.95 

oztec odvenluro 44.95 

back lo the futuio 2 84,95 

bock lo ihc futuio 3 104.95 

bonk panic 44.95 

basketball riigjflmori 84,95 

battle out run 84.95 

bonanza brothers 94.95 

bubble bobble 84.95 

(oilornio game', 84.95 

(osinogomei ._ 84.95 

champions of euopeoefo 92 114,95 

chase h.q 84.95 

(hopHter 74.95 

chad rack .,. 94.95 

columns 84.95 

cyber shinobi .89.95 

dickltocy. ... I 94.95 

94.95 

84.95 

.. 94.95 

94.95 

. 39.95 

.,54,95 

44.95 

. 94.95 



diogon crysid ... 
dynomile dike . 

enduto rarer _. 

fl6fipjhter 

fantasy zone I ._ 
forgotten wodds . 



fiedleutnUii . 84.95 

gloc ..94.95 

gounriet 94.95 

ghost foise 44.95 

ghostbustMs ... 84.95 

dwdit ghes-i 94.95 

global defense 44.95 

golden no wema . 14.95 

gorfomcio '14.95 

hang on .39.95 

heavy *eightchr.p 89.95 

heroes o'rhc lance '04.95 

impossible mission — 94.95 

imSono Jones 94.95 

joemontonofootWII 94.95 

kkn 94.95 

kung fu kid 44.95 

laser ghost 94.95 

line of fire 94,95 

morblc madness 94.95 

mickey morse 94.95 

moonwoki 94,95 

ms. poc rro'i . 84.95 

my hcio 44.95 



Jimp 39.95 

ninjogaiden 94.95 

Olympic gold 114.95 

outrun 84.95 

out run cuiopo 104.95 

pacmanio 104.95 

paperboy 94.95 

parlour gomes 74.95 

populous 104.95 

prince of oersia 94.95 

pro wresting ._. 54.95 

psychic work) 94.95 

psycho lot 84.95 

puitSputtcr „ 94.95 

t lype 94.95 

lompoge 84.95 

raston 84.95 

ic grand ptw 84.95 

running battle 84.95 

sogaio (corius 2) 94.95 

secret {omnmnd _,...„ 44.95 

sega chess _ 114.95 

shadow ol the beast 104.95 

84.95 

jrrrpsons Bart «. spoce mil.) 94.95 

slap shot 84.95 

u^tneWgeliorj _ 94.95 

ipecial aMnal aivesrioatioo 94.95 

84.95 

94.95 

94.95 

|spyvs spy „»..._„ 54.95 

114.95 

submarine ottod 84.95 

summer gomes 74.95 

super kick off 104.95 

super mofloco grand prix I 84.95 

supei monoco grind pri« 2 84.95 

otters 94.95 

kupei tennis 39.95 

teddy boy „ 39.95 

ferns r» .._ 84.95 

Itwda blade... ...84.95 

torn S jerry . 94.95 

titrnsbct __ 39.95 



trivial pursuit 94.95 

lit 84.95 

wanted (lighl phoser) 74.95 

wimbledon 104.95 

wondeiboy 1 54.95 

erboy 2 (monster lond) 84.95 

fwonderboy3 (dragons trap) 84.95 

mjiWdossleoderboo-d 84.95 

world cup itolia 90 84.95 

world games . 84.95 

•odd grand prix 44.95 

wddsoccB 74.95 

xenon 2 84.95 

ZUBIHOR AUOIMIIN 

oc/dc adopter 19.95 

akkulodegerdr 19.95 

nktiv boxen (stereo) 59.95 

kopfhorer offen 9.95 

mario bettvrasche 84.95 

mario freizeil-koppo 14.95 
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ALLE ANGEBOTE SQLANGE DER VOR RAT REICHT 



IT 



Fordern Sie noch heute unser kostenloses 
Kundenmogozin mit umfossender Preisliste on! 



VERSANDKOSTEN INLAND 



bei Voikosse per Scheck oder Kieditkorte 5,- 

bei Vetsand per Nmhnahnte 10,- 

die Vcrsondkosten reduiieren sich um die Hdlfte: 

bei Spiel-, Zubehui- und Misciibestellungen ob 100.- 



VERSANDKOSTEN AUSLAND 



bei Vorkasse per Skheck odee Kredirkorte 12.- 

bei Versanti per Nochnohme _ 25.- 



SIE f RREICHEN UNS PER POST 



CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRAnE 8-10 
5000 KOLN 1 



BESTEUANNAHME I PER TEUTON 
0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORE" 



ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 



GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

— — oMfldil oZibcbdr § 

a 

_olodil d Zvbchor |- 

„ ._„.,.. o Modal oZibfhor I 

Ko nsolenty p o Kindtnmagaiin (kiitnlH) 



AUFTRAGGEBER 




01/93 



Strofie 

PLZOrt 

Telefon Kreditkortenfirmo 

Kunden-Nr Karten-Nr. 



. J 
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3. Level: UFO No. 3 Benutzt 
den Needle- Cracker und haltet 
Euch von der teuchtenden Ka- 
none fern. 




4. Level: Alien Umkreist den 
Alien und ballert mit der Round- 
Vulcan standig auf Position I. 




5. Level: Fire Demon SchieBt 
auf sein Herz, bis der Damon 
seine Hand nach vorn streckt. 
Dann fluchtet Ihr nach rechts 
bzw. links. 




6. Level: Obermotz Phase 1: 
Wahrend Ihr mit den rotierenden 
Felsen mitfliegtauf T schieBen. 
Phase 2: Weicht den Schussen 
auf Hdhe von "B" aus. Mit dem 
Wind-Laser oder dem Needle- 
Cracker trefft Ihr automatisch. 
Phase 3: SchieBt, wenn kein 
Axelay-ClonevorEuchschwebt. 
P/?ase 4: Dranbleiben. 

78 



Hook 
(Game Boy) 

Beat Krahenmann aus Belp war 
so freundlich uns seine Karten- 
Komplettlosung zum Game- 
Boy-Abenteuer zu schicken. 
Forest und Lagoon-Levels 
(3,5,7,11,14) 
Achtet auf die Schlangen, da sie 
nicht besonders gut zu sehen 
sind. 

Underground-Levels 
(1,9,12) 

Die Geister verschwinden nach 
kurzer Zeit. Bei den Zombies 
konnt Ihr Eure Energie auffullen, 
indem Ihr einen Zombie zweimal 
oben beruhrt. Klappt's nur ein- 
mal, verliertlhrein Leben. 
Icy Region Levels (8, 10) 
Der Yeti weicht zur Seite, wenn 
Tink ihn angreift. An einigen Eis- 
zapfen rutscht Ihr nur hinunter, 
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rauf geht's nicht. Vorsicht auch 
bei den Plattformen: Viele fallen 
erst herunter, wenn Ihr mehr- 
mals draufgesprungen seid. 
Nevertree (4) 

Mit jedem Basketball erzielt Ihr 
400 Punkte, indem Ihrviermal in 
den Korb werft. 
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Pirate and Hook Town 
(15,16) 

Nachdem I hr das Streichho Iz ge- 

holthabt, benutzt Ihr das FaBals 

Trampolin. 

Fight Rufio/Hook (I, II) 

Urn die beiden zu besiegen, be- 
darf es einer besonderen Taktik. 
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Wenn Ihr beim Kampf gegen 
Hook angekettet werdet, druckt 
auf Button A. 
Spezielle Gegenstande 

Die braucht Ihr, um das Spiel 
fortzusetzen. Damit Ihr mit Rufio 
kampfen konnt, holt Ihr zuerst 
den Wecker (Clock) aus der ver- 
sunkenen Stadt (2). Bevor Ihr zu 
den Snow Peaks kommt, muBt 
Ihr Euch das Horn aus Pirate 
Tomb (9) besorgen. AuBerdem 
braucht Ihr den Zahn (Tooth) aus 
Hooks Cove (13), bevor Ihr nach 
Island Lagoon weiterfahren 
konnt. 

Allgemeines 

Auf den Karten sind die Ge- 
schicklichkeitslevel mit Zahlen 
vonl bis 16 eingezeichnet. Fly- 
ing entspricht den Buchstaben 
A-G, Fight Rufio und Fight Hook 
sind mit I und II gekennzeichnet. 
Cheats 

Druckt im Pause-Modus die 
Select-Taste und das Spiel wird 
wesentlich langsamer. Leider 
funktioniert das nicht im plug. 
Zweitens: Wenn Ihr in der Uber- 
sichtskarte im richtigen Moment 
Select und B druckt, konnt Ihr 
die Level uberspringen. 
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X 


Pint 


FIngerhut (3x) 


A 


Affe 


© Mur«ei 14x| 


t 


Zombi. 


f TInk 





Gai.t 


A Food 


V 


Spinna (nit Bewegung) 


* natal Oatactor 


p 


Ein.i.Oler (nit Flugb..) 


Scnatztruho 


ff 


Draehe (nit Flugb. ) 


© Basketball 





Pinguin («iit Bewegung) 


© Korb 


a 


Schlanga 


~-"Z Pixla Oust 


* 


Ytti 


O? Ambosa 


<P 


Oua 11a 


T Trempolln 


(X 


Fiaeh (mit Schyimmb.) 


D 


K 


Vogel (mit Flugb.) 


>s7 " Blett 


s 


Stain (nit Rollrlchtung) 


e f„. 


s 


explodlerendes Fass 


2. zunonolz 


P 


Flarnna 


3 Hak on 


D 


Plattform (mit Beyegung) 


Kanon. 


D 


Schlldkroote (mit Beyagung) 


B Eisblock 


6 


Horn 


? Strttmunq 


w 


Tooth 


JP Clock 


• 


Strudel 
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Lucky 
Dime Caper 
(Game Gear) 



Koln sein Kartenwerk zum Do- 

nald-Duck-Abenteuer. 

Die nordlichen Walder: Etwa 

in der Mitte lauern ein paar auf- 

mupfige Maulwurfe. Diese pu- 
Nach tagelanger Arbeit vollen- sten andauernd ein Blatt nach 
dete Jan Peter Peschlow aus oben, das unter Donalds Ge- 



wicht nach unten segelt. Wartet 
bis es an der hochsten Stelle ist, 
springt drauf und sofort weiter. 
Bar: Plaziert Donald direkt vor 
dem widerlichen Zotteltier und 
schlagt drauf. Lauft mit, wenn 
er versucht abzuhauen. 



Der amerikanische Wald: 

Wenn die zweite Schildkrote auf 
Euch wartet, springt auf den 
Baum -dortfindet Ihr ein Leben. 
Danach laBt Ihr Euch von links 
auf die Schildkrote fallen. 
Lowe: Wenn der auf Euch 
zulauft, spurtet los und springt 
kurz vor dem Abgrund auf inn. 
Die Anden: Maltet auBerhalb 
des Tempels das Joypad immer 
nach rechts gedruckt. Springt 
und schlagt im richtigen Mo- 
ment, urn durch den Level zu 
kommen. Im Tempel stehen zwei 
Maschinen, die andauernd Fein- 
de ausspucken - dort konnt Ihr 
Extras sammeln. 
Statue: Uber den ersten Stein 
springen und unter dem zweiten 
durch. Danach zur Statue sprin- 
gen und schlagen. 
Die tropischen Inseln: In al- 
ter Ruhe durchkampfen. 
Erster Rabe: Nachdem er die 
Bomben geworfen hat, stflBt er 
hinab.lndiesemAugenblickvon 
der gegenuberliegenden Platt- 
form auf ihn springen. 
Die Pyramiden: Sobald Ihr ei- 
nen Hammer habt, geht Ihr in die 
Schatzkammern. 
Zweiter Rabe: Wenn er Flote 
spielt, den fallenden Noten aus- 
weichen. Springt der Schlange 
auf den Kopf, wenn sie aus dem 
Korb kommt. 

Der Sudpol: Im ersten Teil die- 
ses Levels nie im Gegenwind 
uber Abgrunde springen. Wahlt 
bei der ersten Abzweigung den 
unteren und bei der zweiten den 
rechten Weg. 

Dritter Rabe: Den Eisblock 
zerschlagen. Wenn der Rabe 
hinabstoBt, draufspringen Oder 
schlagen. 

Gundel's Schlofi: Geht bei der 
ersten Abzweigung den rechten 
und bei der zweiten den unteren 
Weg. Die sind zwar gefahrlich, 
es hageltaber reichlich Extras. 
Gundel Gaukeley: Wenn die 
alte Hexe Blitze wirft, ganz links 
in der Ecke ducken. Danach war- 
tet Ihr, bis die Bomben am Bo- 
den sind und lauft nach rechts. 
Springt hoch und schlagt auf die 
Kristallkugel. Den gleichen Vor- 
gang wiederholt Ihr auf der rech- 
ten Seite. 
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Die nordlichen Walder 
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Der gewaltige amerikanische Wald 
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Die Anden 




S = Stern (Lebenspunkt) 
1=UP 
v t> A = Spitze 

O = sich bewegende Plattform 
R =Ritter 

m = Ausgang oder Eingang von einem 
anderen Raum 
B = runterfallendes Bild 
O a im Kreis bewegende Eisenkugel 
P = Spiegel 
a = Nach kurzerZeit verschwindender 

Eisblock 
frl = Lavaflamme 
= Schildkrote 
T =TUr 

□ = herunterfallender Block 
G = Gegenerproduzent 
ta = sich bewegender Block 
m - er schiefit mit Saugnapfen 
K = Schatzkammer 
g = Schlangenkorb 
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SkyLine 



Entertainment 
GmbH 



© 



Tel. 0711 / 81 27 36 

St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 



Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 1 4, 
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 



Game Gear 

Axe Battler (d) 62,90 

Chuck Rock 62,90 

Donald Duck 72,90 

Dragon Crystal 64,90 

Factory Panic 64,90 

G-Loc 64,90 

Griffin jap. 64,90 

Halley Wars 72,90 

Joe Montana Football 64,90 

Marble Madness 62,90 

Mickey Mouse 72,90 

Monaco GP 2 59,90 

Ninja Gaiden 72,90 

Pac Man 57.90 

Psychic World 54.90 

Shinobi 73,90 

Sonic the Hedgehog 73,90 

Spiderman 79,90 

Super Monaco GP 54,90 

Wonder Boy 54,90 



Sega Master 

AfexKidd4 81.90 

Arcade Smash Hits 81.90 

Asterix 92,90 

Back to the Future 2 81 ,90 

Donald Duck (Dime Capper) 92,90 

Indiana Jones 89,90 

Laser Ghost (f. Pistole) 92,90 

Mickey Mouse 89,90 

Monaco GP 2 78,90 

Pro Wrestling 67,90 

Sagata 89,90 

Shadow of the Beast 1 02,90 

Sonic 92.90 

Terminator 81.90 

The Flintstones 82,90 

Wonder Boy 2 82.90 



Sega Mega 

California Games 94,90 

Dragons Fury 97,90 

European Club Soccer 107,90 

F-22 Interceptor 109,90 

Galahad 99,90 

Golden Axe 2 104,90 

Green Dog 91 ,90 

Gynoug jap. 77,90 

James Pond 2 96,90 

John Madden 87,90 

Lemmings 107,90 

Kid Chameleon 114,90 

Paper Boy 107,90 

Slime World jap. 84.90 

Splatterhouse2 109,90 

Taz Mania 97,90 

Turbo Out Run 107,90 

Winter Challenge 109,90 

Wonderboy5 113,90 

Zero Wing 107,90 



Lynx 




Batmans Return 


79,90 


Blue Lightning 


72,90 


California Games 


72,90 


Casino 


76,90 


Checkered Flag 


69,90 


Elektrocop 


72,90 


Hard Driving 


76.90 


Ishido 


79,90 


Klax 


79,90 


Pac Land 


79,90 


Paperboy 


79,90 


Road Blasters 


79,90 


Rygar 


76.90 


S.T.U.N. Runner 


79.90 


Shanghai 


72,90 


Slime World 


72.90 


Xenophobe 


72,90 


Zarlor Mercenary 


72,90 



Game Boy 




Adventure Island 


67,90 


Alleyway 


49,90 


Amazing Spiderman 


49,90 


Battletoads 


72.90 


Boomers Adventure 


57.90 


Bubble Bobble 


63,90 


Castlevania 2 


67,90 


Double Dragon 3 


76,90 


Dragons Lair 


64,90 


Duck Tales 


64,90 


Dynablaster 


52,90 


F 1 Race & 4 Spieler Ad. 


69,90 


Final Fantasy Adventure 


89,90 


Final Fantasy Legend 2 


89,90 


Fotified Zone 


76,90 


Gargoyle e Quest 


51.90 


Gauntlet 2 


66.90 


Hudson Hawk 


62,90 


Ninja Gaiden 


82,90 


Pinball -Rev. Gator 


47,90 


Side Pocket 


51.90 


Skate or Die/Bad Rad 


66,90 


Sneakey Snakes 


76,90 


Spankys Quest 


62,90 


Super Mario Land 


47,90 


Tennis 


47,90 


World Cup 


51.90 


WWF Superstars 


62,90 


Yoshi 


62,90 




Super NES 




Axelay US 


137.90 


Desert Strike UDS 


124,90 


F-Zero dt. 


99.90 


Hook US 


124,90 


Joe a. Mac US 


119.90 


Q-Bert 3 US 


127.90 


Rampart US 


127,90 


Shulljagger US 


127,90 


Streetfighter 2 dt. 


114,90 


Super Nintendo + Mario dt. 


319,00 


Super Soccer dt. 


99,90 


Tennis dt. 


99.90 


Turtles 4 dt. 


119.90 


Zelda 3 dt. 


129,90 




Zubehor 




Action Replay f. Sega Mega 


149,00 


Control Pad 


39,90 


Control Pad f. Master 


27,90 


Control Stick f. Master 


47,90 


Converter f. Mega Drive 


134,90 


Game Boy + Tetris 


148,90 


Game Gear Grundgerat 


286,00 


Game Gear incl. Sonic + Netzt. 


344,00 


GB - Koffer 


32.90 


GB - Lampe 


32.90 


GB - Lupe 


27.90 


GB - Netzteil + Accu 


64,90 


GB - Tragetasche 


27,90 


GB - Verstarker 


47,90 


Japan Adapter f. Sega Mega 


32,90 


Joypad f. Mega Drive 


44,90 


Ught Phaser i . Master 


109,90 


Lynx Adapter Zi. Anzu. 


29.90 


Lynx Grundgerat 2 


198,00 


Lynx Netzteil 


27,90 


Lynx Tasche groB 


32.90 


Master Gear Adapter 


62.90 


Mega Drive + Sonic (d) 


324,00 


Mega Drive o. Spiel (d) 


274,00 


NES Grundgerat 


214,00 


NES Lightgun 


64,90 


Power Stick f . Mega Drive 


109,90 


Rapid Fire Unit f . Master 


27,90 


Sega Master System 2 


147,00 


Sega Master System 2 incl. Sonic 


198,00 


Super Nintendo 


319,00 


Wide Gear f. Game Gear 


39,90 



£-w"fr Frohe Weihnachten und einen ■&&& 
ftftf? guten Rutsch ins Neue Jahr! izfcft 
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Die tropischen Inseln 
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Another World 
(Super Nintendo) 

Ute Braun aus Koln lauft gerne 
mit Vektoren-Gesicht und La- 
serwaffe durch die abgedrehten 
Levels des nagelneuen Jump'n' 
Runs Another World. Sie hat 
uns als erste den Losungs- 
bericht geschickt: 
Wenn Euer Mannchen in der an- 
deren Welt erscheint, schwimmt 
Ihr sofort nach oben und taucht 
auf - sonst erwischen Euch die 
Pflanzen. Wendet Euch nach 
rechts und tretet die Wurmer in 
den nachsten beiden Bildschir- 
men weg. 

Im nachsten Bild taucht der 
Lowe auf, der vorher im Hinter- 
grund zu sehen war. Lauft sofort 
zuruck, am See vorbei bis zum 
Bild dahinter. Ihr rennt auf eine 
Klippe, von der aus Ihr an die Li- 
ane springt. Sie reiBt ab und Ihr 
schwingt uber den Lowen hin- 
weg zur anderen Seite. Springt 
ab und lauft nach rechts. Am 
Ende des Weges erscheinen 
zwei Gestalten, die den Lowen 
erledigen und Euch gefangen 
nehmen. Zusammen mit einem 
unbekannten Wesen findet Ihr 
Euch in einem Kafig wieder, der 
an der Decke baumelt. Bewegt 
das Joypad abwechselnd nach 
links und rechts, bis der Kafig 
auf den Kopf der unten patrouil- 
lierenden Wache knallt. 
Schnappt Euch die Waffe und 
verfolgt den Zellengenossen. 
Nach ein paar Lasergefechten 
(Schutzschild benutzen!) ge- 
langt Ihr an eine Tur. Gebt dem 




Freund Deckung, damit er sie in 
Ruhe offnen kann. Ihr kommtzu 
einem Fahrstuhl, der Euch ganz 
nach unten fuhrt. SchieBt die 
Stromleitung kaputt und fahrt 
ein Stockwerk nach oben. 
Schleicht an dem Feind vorbei 
und laBt Euch vom Kumpanen 
ein Loch im Boden offnen, durch 
das Ihr in die Kanalisation ent- 
kommt. Rollt zuerst nach links, 
dann nach rechts bis es nicht 
mehr weitergeht. Wenn Ihr Euch 
jetzt nochmal nach links bewegt, 
landet Ihr in einem Gang. Betre- 
tet die Waffenkammer und ladet 
Eure Laserpistole. Nachdem Ihr 
die drei Turen atomisiert habt, 
lauft Ihr aus dem Gebaude her- 
aus. SchieBt den Wachter nieder 
und springt von der Klippe auf 
den Vorsprung. In der Wand be- 
findet sich eine Geheimtur. 
SchieBt sie auf und geht hinein. 
In der Hbhle bewegt Ihr Euch 
nach rechts und laBt Euch ins er- 
ste Loch fallen. Einen Stock tie- 
fer befindet sich ein dreieckiger 
Stein. Sprintet nach rechts, 
springt uber die Falle und rennt 
bis in die Mitte des nachsten 
Screens. Kehrt sofort urn, damit 
Euch die Felsbrocken nicht er- 
wischen. Die Steine fallen jetzt 
gleichmaBig, es istalso leichtzu 
schaffen. Hinterden fleischfres- 
senden Pflanzen im langen 
Gang, kommt Ihr an eine Tur, die 
Ihr kaputt schieBt. Nun zuruck 
zum Steinschlag. Geht die 
Schrage hoch und schreckt den 
Drachen per LaserschuB auf. 
Wartet, bis er gefressen wird (die 
Pflanze hat nun keinen Hunger 
mehr) und hangelt bis auf den 
dreieckigen Stein. Springt nach 
links runter, stellt Euch an die 
Wand und zerschieBt den FuB 
des Steins. An dem umgekipp- 
ten Stein klettert Ihr jetzt hoch 
und lauft bis zu einem Stutzpfo- 
sten rechts, der einen See am 
Durchbruch hindert. ZerschieBt 
den Pfosten und rennt schleu- 
nigst in die andere Richtung bis 
zu einer Platte am Ende des 
Gangs. Ihrwerdet nach oben ge- 
spult und lauft nach rechts. 
Nachdem Ihr die Wand zerstort 
habt, steht Ihr in einem Gebau- 
de. Kampft Euch die Treppe hin- 



auf und rennt weiter nach rechts. 
Kurze Zeit spater seht Ihr Euren 
Freund wieder, danach wartet ein 
Kampf gegen einige Wachter. 
Eine Szene weiter seht Ihr eine 
Gestalt weglaufen. Folgt Ihr ins 
nachste Bild und achtet darauf, 
die Ture nicht zu offnen. Baut ein 
Schutzschild auf und tretet an 
die Tur, die sich nun offnet. Der 
Gegnerwirft eine Energiekugel, 
die auf Euch zurollt. Tretet 
zuruck, die TurschlieBtsich und 
die Kugel prallt zuruck zum Geg- 
ner-Bumm. 

Lauft nun nach rechts, ladet die 
Waffe und schieBt die Glaskugel 
von der Decke, sobald der 
Wachter genau darunter steht 
(erkennbar an dem Spiegelbild). 
Trefft Ihr ihn nicht, muBt Ihr neu 
anfangen. Seid Ihr erfolgreich, 
lauft zuruck und geht die Treppe 
nach unten. Bewegt Euch nach 
links und schieBt im letzten 
Raum den Kronleuchter von der 
Decke, damit Euer Freund befreit 
wird. Zuruck im Raum mit der 
Treppe schlagt Euch eine Wache 
nieder. Ihr verliert die Waffe und 
werdet von dem Bosewicht 
hochgehoben. Tretet ihm ans 
Schienbein (oder wohin auch 
immer), hechtet zur Knarre und 
schieBt ihn ab. Jetzt ohne Stop 
durch den nachsten Bildschirm 
spurten und die Wache um- 
schieBen, sobald Ihr durch den 
Schutzschild gedrungen seid. 
Taucht ins Wasser bis zum Bo- 
den, durch das Loch und durch 
die Gange. Zum Luft holen 
schwimmt Ihr im zweiten 
Schacht nach oben. Dann gent's 
wieder runter durch den Quer- 
gang nach unten. Hier zerstort 
Ihr die Leitung und taucht 
zuruck. Oben lauft Ihr rechts an 
der toten Wache vorbei und laBt 
Euch in den Schacht fallen. Nun 
ist Schnelligkeit gefragt: Die er- 
ste Tur schieBt Ihr auf und stellt 
Euch unter den Deckel am Ende 
des Ganges. Baut andauernd 
Schutzschilder auf und wartet 
auf den Freund, der Euch von 
oben aus der Gefahrenzone zieht 
- Ihr findet Euch in einem 
Kampfgefahrt wieder. Da Euch 
die Bedienungsanieitung furdas 
Vehikel fehlt, hilft nur der Knopf 
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fur den Schleudersitz. Nach dem 
Flug kommt Ihr in einem Ge- 
baude an, in dem helle Aufre- 
gung herrscht. Schlagt Euch 
nach rechts durch, dort wartet 
Euer Freund. Lauft weiter, bis Ihr 
einem Gegner ein Stockwerk tie- 
fer in die Armefallt. Der richtet 
Euch arg zu, doch der Freund 
hilft. Wenn sich die beiden klop- 
pen, kriecht Ihr zum Schaltpult. 
Wartet bis der Freund verliert 
und zieht den Hebel, wenn sich 
der Gegner etwa in der Mitte der 
Kuppel befindet. Er wird tddlich 
getroffen. Zieht an dem anderen 
Hebel und der Teleporter wird 
eingeschaltet. Zum Teleportie- 
ren muBt Ihr in die Mitte des 
Raumes. Vorsicht vor den La- 
sern! Danach nimmt Euch Euer 
Freund auf dem Drachen mit 
'gen Horizont. 
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Toki 
(Lynx) 

Karten und Komplettlosung 
sandte uns Kai-Uwe Klein aus 
Wiesbaden. 

Stage 1, Mittelgegner: Schlep 
die Stabe und die feuerspeien- 
den Kopfe ab, klettert die Liane 
hinauf und ballert auf die beiden 
Affen. Endgegner: Holt Euch mit 
den Rabbit-Boots den Schutz- 
helm und rennt so schnell wie 
moglich nach rechts. Stellt Euch 
so hin, daB der Helm in den End- 
gegner ragt. So verschwindet 
seine Energie automatisch. 
Stage 2, Mittelgegner: 
Schwimmtan die markierte Stel- 
le und ballert. Da die FischeEu- 
ren Korper nicht erreichen kon- 
nen, achtet lediglich auf den 
Kopf. Endgegner: Das Monster 
mit den elastischen Glibberau- 
gen besiegt, wer sich zuerst auf 
die linke Stufe stellt und von dort 
aus nach rechts schieBt. Stellt 
Euch diagonal zu Him, wenn der 
Obermotz an einer anderen Stel- 
le auftaucht. SchieBt am besten 
auf die Augen. 

Stage 3, Mittelgegner: Ballert 
diagonal nach oben; geratet Ihr 
ins SchuBfeld, weicht entweder 
zur linken oder rechten Wand 
aus und stellt Euch geduckt zwi- 
schen die herunterfallenden 
Feuerballe. EndgegnenDwM- 
te Obermotz scheint an Schluck- 
auf zu leiden. Am linken Bild- 
schirmrand seid Ihr am sicher- 
sten. SchieBt und springthoch, 



wenn er stehenbleibt und 
"Burps" sagt. 

Stage 4, Mittelgegner: Be\ dem 
Typ mit den Eispfeilen ist der 
Helm wichtig. Lauft geduckt 
nach links, direkt in ihn rein. Der 
Helm erledigtden Rest. Endgeg- 
nendds Russeltier im Metallic- 
Look besiegt Ihr, indem Ihr Euch 
geduckt auf die markierte Posi- 
tion stellt und schieBt. Schleu- 
dert der Gegner seinen Bume- 
rang, springt Ihr zweimal hoch, 
so weicht Ihr auch dem GeschoB 
von unten aus. Nachdem er eine 
Runde gedreht hat, springt drei- 
mal hoch, er fahrt jetzt seinen 
Russel aus. Das wiederholt der 
"Elefant" dreimal, dann beginnt 
das Spielchen von neuem. 
Stage 5, Mittelgegner: Wurde 
von den Programmierem ver- 
gessen. Endgegner: Stellt Euch 
auf die markierte Stelle, duckt 
Euch und schieBt auf die FuBe. 
Ist die Hand nach links ver- 
schwunden und liegt das Herz 
ungedeckt bloB, springt Ihr -- 
sobald das Ungetum zuruck- 
marschiert - aus der Deckung 
und schieBt auf das Lebensor- 
gan. Wieder unten setzt Ihr das 
Dauerfeuerauf die FuBe fort. Mit 
der Extrawaffe geht's ubrigens 
doppelt so schnell. 
Stage 6, Mittelgegner: Wegen 
Personaleinsparungen hat Bo- 
sewicht Vookimeldo diese Stel- 
le nicht besetzt. Endgegner: Hier 
nur ein kleiner Tip, damit Ihr 
selbst noch was zu knabbern 
habt: Die Bumerangs von Vook- 
imeldo sindsehrniitzlich... 
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Per Videospiele-Versand in Berlin 

ILY-BIT 



Wirsind nicht billig 
- aber preiswert ! 

Tel. 030/621 46 67 

Preislisten kostenlos anfordern 
1000 Berlin 44 • Selchowerstr.22 
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SECOND-HAND-GAMES * MICHAELA THIELEN 
COLMARSTRASSE 8*6500 MAINZ 1 

NEW. Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisenl 

Wirkaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fur 

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 

Angebot des Monats: 

SUPER NINTENDO 



Soul Blazer US 
Adventure Island US 
Super R-Type Dt. 


nur 79,- DM Final Fantasy II US 
nur 79,- DM Super Tennis Dt. 
nur 69,- DM Hook US 


nur 79, 
nur 69, 
nur 79, 


DM 
-DM 
-DM 


Desert Strike US 
Predator 2 US 
Sidepocket US 


SEGA MEGADRIVE 

nur 69,- DM NHLPA 93 US 
nur 69,- DM Rampart US 
nur 69,- DM Tazmania Dt. 


nur 79, 
nur 69, 
nur 69, 


-DM 

DM 

-DM 


Mutation Nation US 


NEO GEO 

nur 189,- DM Super Spy US 


nur 159, 


DM 



Wir bieten Ihnen fur Ihre Gebrauchtspiele absolute Hochstpreise. 

ProblemloserAn- und Verkaufper Post. Wir bezahlen sofort nach 

Erhalt Ihrer Sendung! Bitte keine Spieie unaufgefordert senden, 

sondern erst nach telefonischer Absprache. 

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persOnlich erreichbar. 

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 
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\yDer V\deoep\e\evereand in Hamburg 

Brennernof 6 2000 Hamburg 74 



sath Duel US. 89,00 DM 

iRampart US. 89,00 DM 

De Montana 93 US. 89/30 DM 
ILHX Attack Chopper 89,00 DM 



IUS. 
■Batman II US. 
;hessmaster US. 
ads US. 
jperman US. 
taget Twins US. 
Dnlc II US. 



89X10 DM 
89,00 DM 
79,00 DM 
79,00 DM 
8900 DM 
89,00 DM 
8900 DM 



Amazing Tennis US. 
Home Abne II US. 
Q Bert 3 US. 
Desert Strike US. 
Hook US. 
Chuck Rock US. 
Imperlum US. 
Wortrls US. 
Best of the Best US. 
Blazeon US. 
Battle Clash US. 



11900 DM 
10900 DM 
10900 DM 
11900 DM 
11900 DM 
11900 DM 
12900 DM 
10900 DM 
11900 DM 
10900 DM 
10900 DM 



Wetter Super NES und Mega-Drive Games aid Anfrage. 
5«jB w " luhren auch Spieie ab 29,00 DM fur das Mega-Drive 

Fouler 9e irwr fosentow MooiBn on Franldartst uid Arti««lertBn PJjckunichlog (1,30 EM ) 
- --■ Nocnnohme DM Id- DM / Ira CM 15.- 
deruigen ltkI IrrTumer vatbenaften I 



Tef. 040/7890108 Fax 7890138 
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Flinke 
Finger 




iei "Flinke Finger" 
kummern wir uns urn 
Verrenkungs-Tricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 
Nummer Sicher gehen will , kon- 
sultiert vorher seinen Arzt. 

Astyanax 
(NES) 

Tobias Obrecht aus Moers weiB 
Rat: Um im Level Eurer Wahl 

anzufangen, druckt Ihr im Titel- 
bild oben, unten, links, rechts 
und viermal Button B. Wer nur 
mit einem unbesiegbaren 
Sprite weiterkommt, muB im 
Titelbild oben, oben, oben, 
oben, unten, links, rechts und 
oben drucken. 

Dinosaurus 
(Super Nintendo) 

Gerhard Koros aus Haslach hat 
herausgetunden, wie Ihr unzer- 
storbar werdet: Druckt X und 
oben, links, A und links, R und 
rechts, Y und links, Y und rechts, 
Select und unten. Ein Klingel- 
zeichen ertont. Wenn Ihr folgen- 
de Kombination hinzusetzt, seid 
Ihr fur immer unzerstorbar: B 
und rechts, R und rechts, B und 
oben, X gedruckt halten und 
oben, R und rechts, B und oben, 
X und links, Select und unten. 

Fantasy Zone 
(Game Gear) 

Andreas Moseraus Forstern hat 
uns geschrieben, wie Ihr beim 
Spiel um den niedlichen Raum- 
gleiter Opa-Opa die Level an- 
wahlen konnt: ImTitelbild Start 
drucken, oben, rechts, unten, 
links, Button 1,2, 1,2 und ganz 
kurz Start. Jetzt den Pfeil auf 
"Mode" bewegen, nach links 
drucken und gleichzeitig die 
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Buttons 1 und 2 betatigen. 
Wenn's beim erstenmal nicht 
klappt, probiert's erneut. 

Lemmings 
(Super Nintendo) 

Haltet im Titelbild Select ge- 
druckt und betatigt Start. Schon 
erscheint das Musikmenii. 

Super-Mario-Kart 
(Super Nintendo) 

Ryan Hood hat herausgetunden, 
wie Ihr Fahrer schrumpfen 

lassen konnt: Im Auswahlmenu 
Y gedruckt halten und dann A 
drucken. 

Super-Smash-TV 
(Super Nintendo) 

Als gnadenloser Videospieler, 
der alle Sprites uber den Haufen 
schieBt, verrat Euch Tobias W. 
Reich aus Munchen, wie Ihr Su- 
per Smash 771/ mit doppelter 
Geschwindigkeit spielt: 
Druckt im Option-Menu 
1P/2P/Skill-Level links, rechts, 
links, oben, R und L. Wenn das 
"Bingo" ertont, ging alles glatt. 




Code 
geknackt 



7aglich erschrecken 
mich mehrere Kilo 
PaBwort-Komplettlo- 
sungen, die mir die lieben Kol- 
legen auf den Schreibtisch la- 
den. Wollt Ihr mir die Arbeit er- 
leichtern, dann schickt die 
PaBworter auf Disk ein... 

Ax-Battler 
(Game Gear) 

Nicolas Lindner aus Monchen- 
gladbach merkte an, daB wir in 
der Oktoberausgabe nur die 
PaBworter der japanischen Ver- 
sion abgedruckt haben. Er 
schickte uns die anderen: 




Firewood 


BHFD-PLJG-PJIB-IMCA 


Turtle Village 


GJMI-NKIA-IHGI-EJKL 


Sandmarrow 


GIAL-IIEH-AHHB-CDNM 


Holmstock 


NJEA-MNCO-MOKJ-MGCC 


Brookhill 


NCDN-GPPN-AMKH-PIGL 


North Valley 


BMOC-MIFE-E0OD-NB0K 



Batman-Return 

of the Joker 

(NES) 

Ingo StraBner aus Ibbenbiiren 
hat uns die PaBworter zum neu- 
en Batman-Abenteuer auf dem 
NES verraten: 



Level 


Code 


1.2 


MDRR 


2.1 


NMLL 


2.2 


NWKL 


3.1 


LGZQ 


3.2 


GPTW 


4.1 


GNXF 


4.2 


KHCN 


5.1 


QGVN 


5.2 


WBZT 


6.1 


FFHG 


6.2 


CKQG 


7.1 


GPZT 



Cameltry 
(Super Nintendo) 

Cameltry ist ein interessantes 
Geschicklichkeitsspiel, bei dem 
Ihr eine Kugel durch ein Laby- 
rinth steuert. Das Besondere da- 
bei: Mit Euren Joypadbewegun- 
gen steuert Ihr das Spielfeld, das 
vom 3-D-Chip bewegt wird. Die 
Codes erhielten wir von Fabian 
Fink aus Galganen. 



Code 


Wirkung 


NRRRP 


Soundmenu 


ZNGGX 


Bestzeit jedes 




Levels wird 




gezeigt 


GFXJF 


Den Ball 




verandern 


ZLJPJ 


Schwerkraft des 




Planeten andern 
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FLASHPOINT GmbH 
HauptstraBe 80 
2061 Oering 
Tel. 45 35/22 22 
FAX 45 35 / 22 24 

FLASHPOINT nur noch fur Handler! 

Bitte beachten Sie die neue 

Telefon und Faxnummer. 

Handleranfragen erwunscht! 



com CON GmbH 

Hamburger StraGe 68 

2360 Bad Segeberg 

Tel. 45 51 / 93 575 

FAX 45 51 / 93 673 

Unser Partner comCon (ibernimmt ab sofort die 
Abwicklung im Endanwendergeschaft. 

Schriftliche und telefonische Bestellungen nur 
noch an obige Adresse. 



V71EG& DRIVE GAMEBOf 



Mega Drive Grundgerat dt. 
PAL incl. Netzteil und 
Joypad 289,94 



Standart Joypad 39,94 

Pro 2 Joypad 39,94 

Action Replay Pro 149,94 

Monster Lair jap. 39,94 

Simpsons US 99,94 

Toe Jam & Earl jap. 59,94 

WonderboyVUS 119,94 

Alien III US 94,94 

Atomic Runner US 99,94 

Cyber Cop US 109,94 

Dick Tracy jap. 59,94 

Moonwalker US 59,94 

Terminator US 119,94 

Shining in the Dark. US 119,94 
Dungen's & Dragon US 129,94 
Y's 111 US 129,94 

Fantasy Zone jap. 89,94 

Steel Empire jap. 89,94 

Ring of Power US 99,94 

War Song US 119,94 

Aquatic Games US 89,94 

Capriati Tennis US 99,94 

Dream Team Bask. US 99,94 
Holyfield Boxing US 99,94 
NHLPA Hockey '93 US 109,94 
Road Rash US 99,94 

Turbo Outrun jap. 89,94 

Winter Challenge US 1 09,94 
Dragons Fury US 99,94 

Lemmings US 99,94 

Side Pocket US 99,94 

Gem Fire US 119,94 

Greendog US 99,94 

Revenge of Shinobi US 64,94 
Slime World US 99,94 

Toki US 89,94 

Carmen S. Diego II US 1 19,94 
Sonic the Hedgehog dt. 79,94 



Game Boy Grundgerat 
incl. Batterien, Ohrhorer 
und Spiel Tetris 149,94 



Day's of Thunder US 64,94 

Golf US 49,94 

Jeep Jamboree US 64,94 

Play Action Football US 49,94 

Soccermanta US 49,94 

Track'n Field US 64,94 

WWF Challenge II US 64,94 

Final Fantasy Leg. II US 64,94 

Ultima US 74,94 

Navy Blue US 49,94 

Chessmaster US 64,94 

Ishido US 39,94 

Batman II US 64,94 

Double Dragon III US 64,94 

Ghostbusters II US 64,94 

Hudson Hawk US 49,94 

Mega Man II US 64,94 

Spiderman II US 64,94 

Super Hunch Back US 59,94 

Teenage M. Turtles I US 64,94 

Toxic Crusaders US 64,94 

Kirby's Dreamland US 49,94 
Mickey's Dan. Chase US 69,94 

Mickey Mouse I dt. 69,94 

Rocky & Bullwinkle US 64,94 

Simpson's II US 64,94 

Spanky Quest US 59,94 

Super MArio Land US 49,94 

Swamp Thing US 64,94 

Yoshi US 49,94 

Addams Family US 59,94 

Dr. Franken US 64,94 

Home Alone (Kevin) US 64,94 

Knight Quest US 64,94 

Track Meet US 64,94 

Wave Race US 49,94 

Beach Volleyball US 64,94 



SUPERINTEND Q 



Super NES Grundgerat dt. 
PAL incl. Netzteil, Joypad 
und Super Mario IV 299,94 



NCAA Basketball US 1 19,94 

Super Off Road US 119,94 

Super Tennis US 1 09,94 

Top Gear US 119,94 

Populous US 74,94 

Sim City US 109,94 

Faceball 2000 US 119,94 

KablooeyUS 119,94 

Lemmings US 119,94 

PilotwingsUS 109,94 

Chessmaster US 89,94 

Addams Family US 1 19,94 

DinoCityUS ' 119,94 

Joe & Mac US 119,94 

Simpson's Nightm. US 119,94 

Spanky's Quest US 1 19,94 

Super Adv. Island US 1 19,94 

Final Fight US 119,94 

RobocoptllUS 119,94 

Streetfighter II dt. 99,94 
Super Double Drag. US 129,94 

Turtles IV US 1?9,94 

ActraiserUS 109,94 

Phalanx US 119,94 

SoulblazerUS 119,94 

Super Battle Tank US 1 19,94 
Final Fantasy Leg. II US1 29,94 

King of Monsters US 1 19,94 

Zeldallldt. 99,94 

UN Squadron US 119,94 

Super Probotector dt. 1 29,94 

Wings II US 109,94 

TKO Boxing US 119,94 
alle US Games sind spielbar 
auf dem deutschen Super 
Nintendo mit dem 
Universal Adapter Nur DM 49.94 



Alle Preisezzgl. DM 10,- Versandkostenanteil 

Wrvundo, G«m« Boy und Super NnMndo »nd *ng*>ag«n« Wit«i»*»i d»i Hn>nK ol Am Inc Maoa Dn» und Gamt GWai and 
ttog§Mo*n» Wargnzncfttn dtr S* 9a Enkrpnoti Ltd Dtt Anlwtungtn tor Spwlt and in tngltcft, ppaniQch odsi doutacn (US , D odtr iap ) 
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Dynablaster 
(NES) 

Die PaBwdrtder sandte uns Timo 
Stary aus Guterloh: 



Level 


PaRwort 


1-2 


LLMJLBMN 


1-3 


AAEFBBBC 


1-4 


IIFMHNOE 


1-5 


NNIAKGCO 


1-6 


IIKMOLOC 


1-7 


EEMEAOAN 


1-8 


FFNFHEIN 


2-1 


DIDALKMM 


2-2 


LMMPJJJJ 


2-3 


GEBJAAAC 


2-4 


ABGFGDGO 


2-5 


OFCDHPCJ 


2-6 


ABLDMMML 


2-7 


CPIBOCOJ 


2-8 


BAJOLPLM 


3-1 


GBGODPDN 


3-2 


AEBGMAMN 


3-3 


OIIECJCJ 


3-4 


FHIJPNPC 


3-5 


MJAEBHAC 


3-6 


OIPFNJCJ 


3-7 


HFPCPHKN 


3-8 


GBMBLDDN 


4-1 


GAEAMCDM 


4-2 


NPKGOFIO 


4-3 


KCPFOJHO 


4-4 


CKKBHEON 


4-5 


OHCHKMCK 


4-6 


EBDILBJC 


4-7 


OHNHKHCE 


4-8 


EBLMLDJO 


5-1 


LBLHEBBA 


5-2 


HKIOCDKM 


5-3 


HKFOCNKA 


5-4 


FPICNPPA 


5-5 


OCCAKKCC 


5-6 


AMLMDPML 


5-7 


BLDLJPLM 


5-8 


INPLPKNE 


6-1 


ALABDPMJ 


6-2 


DEJCAAGE 


6-3 


IKOBPKNC 


6-4 


GJAEMCDJ 


6-5 


HNKJCGKM 



6-6 
6-7 
6-8 



CFFAHGOJ 
ALJHDHMC 

NHFBFAIE 



Secret PCDEFGAB 



Klax (Lynx) 

Aus Kiel erhielten wir die 
PaBworter zum Geschicklich- 
keitsspiel Klax. Manuel Gold- 
bach ist der Tuftler: 



Level 


Code 


1 


OPTR 


2 


GTBD 


3 


GFRE 


4 


OPAS 


5 


EDCF 


6 


GTRE 


7 


DSAE 


8 


SWAR 


9 


DNOM 


10 


CFRE 


11 


DFRE 


12 


UASE 


13 


HJBF 


14 


DFGH 


15 


UJHG 


16 


FGRE 


19 


SPOT 


20 


SPTJ 


21 


KIOP 


22 


JUND 


23 


QWER 


24 


CVBN 


25 


FREW 


26 


VJUZ 


27 


FRTE 


28 


KPWQ 


29 


ZTVH 


30 


IUSV 


31 


GFRE 


32 


KITR 


33 


TZUI 


34 


VBNM 


35 


PLOW 


36 


IWQA 


37 


HZTR 


38 


FREW 


39 


AGJU 


40 


PLFE 



Krusty's Funhouse 
(Super Nintendo) 

Vier PaBworter bekamen wir von 
Christian Bedekovic aus Mun- 
chen: 



Level 2 


BARTMAN 


Level 3 


SMITHERS 


Level 4 


SNOWBALL 


Level 5 


JEBEDIAH 



Another World 
(Super Nintendo) 

Von Ute Braun aus Kdln stam- 
men die PaBworter zum Vekto- 
ren-Spiel Another World: 



Szene 1 


LDKD 


Szene 2 


MTDC 


Szene 3 


CLLD 


Szene 4 


LBKG 


Szene 5 


XDDJ 


Szene 6 


FXLC 


Szene 7 


KRFK 


Szene 8 


KLFB 


Szene 9 


BFLX 


Szene 10 


BRTD 


Szene 11 


TFBB 


Szene 12 


TXHF 


Szene 13 


CKJL 


Szene 14 


LFCK 



Predator 2 
(Mega Drive) 

Thomas Brennemann hatsich in 
die kampferprobten Klamotten 
des Predator-Killers geworfen 
und die PaBworter zu Predator 2 
aufgeschrieben - leider wird 
das Spiel in Deutschland nicht 
erscheinen. 



^ 



Prince of 

Persia 

(Super Nintendo) 

Bjorn und Patrick Gronych aus 
Braunsfeld haben uns darauf 
hingewiesen, daB die Prince of 
Persia-Codes in Ausgabe 10/92 
nicht zu gebrauchen sind. Die 
Zeit des Helden ist bereits abge- 
lauten, somit kann man im 
letzten Level nicht mehr gegen 
Shafar kampfen. Die richtigen 
Codes: 



Level 2 


4CEE5PZ 


Level 3 


AHIYWLL 


Level 4 


I21QI64 


Level 5 


QGLMY24 


Level 6 


RELEAMW 


Level 7 


A2FMCRP 


Level 8 


BVVEAHZ 


Level 9 


AMEFA4Q 


Level 10 


4E0NCCC 


Level 11 


IN12QU6 


Level 12 


RN325N2 


Level 13 


U546QXC 


Level 14 


ZIRX5KC 


Level 15 


MRBFCAB 


Level 16 


ZDLTWZT 


Level 17 


MYEGPJ5 


Level 18 


FCSORJM 


Level 19 


MX1S6XB 


Level 20 


FBEEDR1 




Level 


PaBwort ~ 


2: The Rooftops 


KILLERS 


3: The Streets 


CAMOUFLAGE 


4: The Subway 


LOS ANGELES 


5: The Slaughterhouse 


SUBTERROR 


6: The Streets 


TOTAL BODY 


7: The Alien Ship 


am Ende des 6. Levels 
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Wonderdog 
(Mega CD) 

Unser Redaktions-Neuling Ingo 
Zaborowski liefert die PaB- 
worter zum niedlichen Won- 
derdog: 



Level 1 


MYSTIC 


Level 2 


ANKLES 


Level 3 


LEDZEP 


Level 4 


REEVES 


Level 5 


PIXIES 


Levei 6 


WOOPIE 



Wimbledon 
(Game Gear) 

Als Tennis-Crack und Smash- 
As hat uns Kristian Zieger aus 
Oldenburg die PaBwdrter ge- 
schickt: 






1. Spiel gewonnen 


2. Spiel gewonnen 


3. Spiel gewonnen 


American Open 


Spieler: Cortez 
HPIDBCAFKJJO 


Spieler: Evans 
INJDIHJEMOIM 


Spieler: Franko 
DKIEEXJEMIGA 


Australian Open 


Spieler: Franko 
QAJCGGIIQTEG 


Spieler: Wilson 
MEN EJH NEM TIM 


Spieler: Diego 
KGH ICR MBM RLE 


French Open 


Spieler: Wilson 
SIS GKH MDF NJM 


Spieler: Bishop 
WEO EHG IJJ PFG 


Spieler: Hines 
NEGILUSHPSGG 


Wimbledon 


Spieler: Camus 
EFJKLWXFGKHA 


Spieler: Selnik 
GGK LMFi WJE SHK 


Spieler: Mauser 

NEGQQTSHKJHG 



Kiirz, aber 
knackig 



j^y* #er sein Lieblings- 
' Jy*/^^ mit unfairen 
#^Cr Methoden aus- 
tricksen will, wiihlt in unserem 
Fundus von Unendlich-Leben- 
Cheats und Unverwundbarkeit- 
Tricks. 

Alpha Mission 2 
(Neo Geo) 

Dererste Tip furs Neo-Geo istei- 
gentlich gar keiner, trotzdem 
lassen wir S. Sulejmanovic aus 

Steinbrom zu Wort kommen: 
Wenn Ihr ASt?,?zweimal hinter- 
einander komplett durchspielt 
(alleine) und jededer 11 Extra- 



waffen mindestens einmal be- 
nutzt habt, erscheint statt des 
kargen Abspanns wieder der 
Waffenladen. Nachdem IhrEuch 
dort eingedeckt habt, geht's mit 
anderen Feindformationen und 
neuer Extraverteilung in den 
Levels 7-12 weiter. 

Arch Rivals 

(NES) 

Erzielt der Gegner einen Korb 
und wirft Euch der eigene Mit- 
spieler einen Ball zu, druckt auf 
Button A. So wirft der Mann- 
schaftskollege den Ball uber den 
erstaunten Mitspieler. Springt 
der Ball vom Korb ab, nimmt der 
mitlaufende Kollege den Ball 
auf, paBt zu Euch und Ihr werft 
einen Korb. Das wuGte der elf- 
jahrige Daniel A. Gerling aus 
Wuppertal. 




Aktue 

Innovativ 

Kompetent: 

Die 

COMPUTE 

BUCHER 

w 

dew 






& 
TECHNIK 




MarW&Technik 



Markt&Technik Bucher- das Erfolgsprogramm 
fur Ihr Programm! 
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Gley Lancer 
(Mega Drive) 

Wenn Ihr im sechsten Level ge- 
gen den letzten oberen Genera- 
tor der Laserbarriere schieBt, er- 
scheint dahinter ein Extraleben. 

Hudson Hawk 
(Game Boy) 

Oliver Runge aus Wellmitz ver- 
rat Euch, wie Ihr bei der Film- 
umsetzung Hudson Hawk an 
unendlich viele Leben 
kommt: Gebt in der Highscore- 
liste "Moonlightning" ein. 
AuBerdem uberspringt Ihr mit 
Select, A und B (gleichzeitig 
drucken) die Levels. 

Scrapyard Dog 
(Lynx) 

Lynx-Freak Kai-Uwe Klein hat 
herausgefunden, wie Ihr an 
lebenswichtige Schilder 



kommt: Druckt Pause, wenn die 
Zeitanzeige auf "299" steht. 
AnschlieBend betatigt Ihr Knopf 
B und der Schriftzug "Shield 
awarded" erscheint. Diesen Vor- 
gang kdnnt Ihr in jedem Ab- 
schnitt wiederholen. Wenn's bei 
"299" mal nicht klappt, ver- 
sucht's mit"199" oder "99". 

Terminator 2 
(Game Boy) 

Thomas Schnyder aus Mun- 
chen-Buchensee schickte drei 
Tips zu Arnolds Abenteuer auf 
dem Game Boy: 

Level 1: Zerstort die Turme in 
folgender Reihenfolge: 4, 1, 5, 2 
und 3. Beim groBen Roboter am 
Ende ducken und feuern. 
Level 2: Bahnt Euch einen Weg 
durch das oberste Stockwerk. 
Nur nach unten gehen, wenn Ihr 
in eine Sackgasse lauft. 
Level 4: Bleibt rechts unten, 
dreht Euch zum Lastwagen hin 
und schieBt in die Windschutz- 
scheibe. 



Taz Mania 
(Mega Drive) 

Marcel Graf aus Kriens in der 
Schweiz erklart, wie Ihr beim 
niedlichen Baren-Spiel unend- 
lich viele Continues be- 

kommt. Geht im Level 1-2 ganz 
nach oben. Lauft nach links und 
schnappt Euch das Leben. Nun 
wieder nach rechts und warten 
bis der laufende Stein kommt. 
Wenn er unter dem Continue ist, 
springt Ihr auf seinen Kopf, urn 
das Symbol zu erhaschen. Nun 
auf zur Statue, Bomben zunden 
und Selbstmord begehen. Wie- 
derholen konnt Ihr den Vorgang 
so oft wie Ihrwollt. 

Xybots 
(Lynx) 

Oliver Runge aus Wellmitz weif3 
Rat zum Lynx-Klassiker, der ja 
fur den Anfanger nicht leicht zu 
knacken ist. Sorgt immer dafur, 
daB Ihr vier Slower Energy Loss 



und den Second Shot habt- nur 
wenn Ihr einem Master Xybot 
gegenubertretet, benotigt Ihr 
den Second Shot. Schaut immer 
urn die Ecke, wenn Ihr vortretet. 
Entdeckt Ihr einen Gegner, geht 
kurz auf den Gang, schieBt und 
zieht Euch wiederzuruck. AuBer- 
dem solltet Ihr al le umgebenden 
Mauern anschieBen - manch- 
mal tauchen versteckte Durch- 
gange auf. 




f 


INSERENTENVERZEICHNIS 






Acclaim 


17, 


49, 


113, 129 


Game Play 


71, 73 


Pegnitz-Basar 


145 


Alt GmbH 




29 


Gnadenlos 

Golden Games Vertrieb 


141 
137 


Power Games 




98 


Baier Videospiele 




65 






Raguzi 




65 


Beach Games 




124 


Hartung Spiele GmbH 


19, 21 


Rat's 




85 


Bomico 




53 


High Score Games 


105 


RTB Industrial Ltd. 




108 


Chaud Soft 




65 


Ily-Bit 


85 


Sega 1 3, 37, 


1 19 


CPS Frank Heidak 




77 






Skyline 




81 


CWM 




69 


Jump'n Run 


71, 73 


Solar-Games 
Sunrise Videogames 




98 
108 


Dataflash 




4. US 


King Games 


29 








Digital Dreams 




29 


Konami 2. US, 


39, 111, 


Takara 


3. ; ' 


Double Trouble 




71 


Theo Kranz- Versa nd 


92 


Thoma Videogames 




145 


Dynatex 




15 


Kudak 


67 


Top 4 
Traumfabrik 


1 17, 


145 
63 


Fandango 




120 


Lightflash 


145 








Flashpoint 




87 






Videogames Center 
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Tip- 
Spezial 



Super Nintendo, 
Teil 3: Seitdem das 
Super Nintendo offizi- 

ell erhaltlich ist, drucken wir 
nochmal die interessanten Tips 
& Tricks zu den bekanntesten 
Modulen ab. 

Action-Replay- 
Pro 

Ab sofort gibt's Codes fur das 
Schummelmodul in VIDEOGA- 
MES. 



Street Fighter 2 
(Super Nintendo) 

Gerard Koros aus Haslach kennt 
sich bei Street Fighter 2 'fastge- 
nauso gut aus, wie unser Re- 
daktions-Champion Andreas. Er 
hat zwei interessante Kniffe 
'rausgefunden: limalle Kamp- 
ferprofile ablaufen zu las- 
sen, muGt Ihr auf Pad 2 L und R 
gleichzeitig drucken, wenn das 
erste Spielerprofil automatisch ' 
ablauft. Solange Ihr die beiden 
Buttons gedruckt haltet, laufen 
die Profile ab. Wie Ihr den 
Teilweise Champion-Edition 
Modus anwahlt, haben wir Euch 
schon in unserem Street Fighter 



SUPER NINTENDO 


Titel 


Version 


Code 


Effekt 


Act Raiser 


Japan, US 


7E0O1D18 


voile Energie 






7E02860C 


Energie Engel 


Axelay 


Japan 


7E005E03 


unendlich Leben 


Castlevania 4 


Japan 


7E13F410 


unendlich viel Energie 


Sim City 


US 


7E0B9F27+ 
7E0B9E10+ 
7E0B9AI0+ 








7E0B9B27 


unendlich viel Geld 


Hook 


Japan 


7E1F0003 


unendlich viel Energie 


Parodius 


Japan 


7E009802 


unendlich Leben 


Prince of Persia 


Japan 


7E050803 


unendlich Leben 


Super Proboteclor 


Deutsch 


7E1F8A07 


unendlich Leben lOr Spieler 1 






7E1F8C02 


unendlich Bomben fur Spieler 1 






7E1FCA07 


unendlich Leben fiir Spieler 2 






7E1FCC02 


unendlich Bomben fur Spieler 2 






7E1F8901 


dauerhafter Schutzschild 






7E1F840X 


x ist die Nummer der Waffe, die 
Ihr dann unendlich bekomml: 
1=S,2=C.3=H,4=Fund5=L 


Thunder Spirits 


Japan 


7E1A9D02 


unendlich Leben 


MEGA DRIVE 


Titel 


Version 


Code 


Effekt 


Castle of Illusion 


US 


FFF32 10000 


unendlich Zeit 


Chuck Rock 


us 


FF06D 10003 


unendlich Leben 






FF06D 50007 


unendlich Energie 


Kid Chameleon 


us 


FFFC4 10005 


unendlich Energie 


Phantasy Star 2 


us 


FFC62 00005 


unendlich Geld 


Roadblasters 


us 


FF2A5 D0005 


unendlich Leben 


Rolling Thunder 2 


Japan 


FFF20 D0002 


unendlich Leben 


Starflight 


US 


FF957 300FF+ 
FF95D DOOFF 


unendlich Benzin 






FF978 10098+ 


unendlich Geld 






FF983 10098 








FF943 C0021+ 


unendlich Zeit 






FFC34B0015 




Sword of Vermillion 


US 


FFC62 D0021 


unendlich Hit Points 






FFC63 3005E 


unendlich Magie Punkte 


Terminator 


US 


FF147D001F 


unendlich Energie 


Turrican 


US 


FF049 20003 


unendlich Leben 


New Zealand Story 


us 


FF800 30003 


unendlich Leben 






FF800 40005 


unendlich Continues 


Wonderboy 5 


US 


FF962 DOOFF 


unendlich Gold 




2-Special in Ausgabe11 erklart. 
Wahlt Chun-Li an, auf Pad 2 
druckt Ihr Start und nehmt auch 
hier Chun-Li. Sobald eine der 
beiden Damen gesiegt hat, hat 
sie die Auswahl zwischen vier 
statt zwei SchluBkommentaren. 

Super 

Castlevania 4 

(Super Nintendo) 

Ute Braun aus Koln empfiehlt 
Euch, bei der Namenseingabe 
nichts und als PaBwort zwei 
Weihwasser in den beiden mitt- 
leren Kasten ganz links einzuge- 
ben. Nach dem Start bekommt 
Ihr es mit einer deutlich star- 
keren Vampir-Sippe zu tun 

Super R-Type 
(Super Nintendo) 

Reinhard Schmitt hat herausge- 
funden, wie Ihr die Level an- 
wahlt: Im Titelbild den R-Knopf 
gedruckt halten, dann neunmal 
nach oben drucken. Wenn das 
Signal ertont, starten und sofort 
pausieren. Knopf R und A ge- 
druckt halten und Select. So- 
dannkonntlhrdie Level per Joy- 
pad anwahlen. 
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Super Soccer 
(Super Nintendo) 

Wenn Ihr in der SchluGphase 
unbedingt ein Tor braucht, hier 
ein Tip von Rolf Stodt aus Kaarst: 
Riskiert 10 Oder 12 Sekunden 
vorSpielendeeinen Sololauf mit 
dem Torwart. Da er nur von ei- 
nem gegnerischen Abwehrspie- 
lerangegriffen wird, stoBt Ihr mit 
einem guten Hackenlauf bis zum 
Strafraum vor. Beendet den 
Spielzug am besten mit einem 
SchuB in die kurze Ecke (siehe 
Skizzen). 

U.N. Squadron 
(Super Nintendo) 

Einen besonders schweren 

Level zu diesem Ballerspiel 
kennt Reinhard Schmitt auf 
Lippstadt: Schaltet ins Option- 
Menu und wahlt den Schwierig- 
keitsgrad aus. Dann haltet Ihrdie 
Buttons A und X auf Controller 
2 gedruckt, bis Ihr mit dem er- 
sten Controller einen anderen 
Schwierigkeitsgrad ausgewahlt 
habt. .Nach dieser Aktion er- 
scheint der "Gamer"-Level im 
Option-Menu - nichts fiir Pilo- 
ten mit Hohenangst. 
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Mega Drive 

Joyp. Verlang. Kabel 

Amazing Tennis 

Super Battle Tank 

Batman Returns 

Steel Talons 

Super WWF Wrestlemania 

Super Shinobi 2 

Sonic 2 

Mickey & Donald 

Indiana Jones 

Chakan 

Tale Spin 

Speedball2 

Xenon 2 

Lotus Turbo Challenge 

Thunderforce 4 

Galahad 

Side Pocket 




Arielle 

Streets of Rage 2 

Ninja Gaiden 

G-Loc 

Gods 

John Madden "93 

Might & Magic 2 

Road Rash 2 

Power Pad 



95, 
95, 
a.A 
a.A 
a.A 
a.A 
a.A 
a.A 
29, 



Ecco the Dolpin 109, 

Mega Drive Preishits 

Alex Kidd dt. 59,- 

Arnold Palmers T. Golf dt. 59,- 

J. B.Douglas Ko Box.dt. 59,- 

Last Battle dt. 69,- 

Moonwalker dt. 59,- 

Phantasy Star II 79,- 
Phantasy Star III (wieder lief.) 79,- 

Space Harrier dt. 69,- 

Super Real Basket, dt. 59,- 

S. Thunder Blade dt. 69,- 

Rev. of Shinobi dt. 59,- 

Game Gear 

Prince of Persia 69,- 

Batman Returns 79,- 

Taz Mania 79,- 

Sonic2 84,- 

Tale Spin 79,- 

Streets of Rage 84,- 

Indy 3 a.A. 

Alien 3 a.A. 

Lemmings 84,- 

Shinobi 2 84,- 




Mega Drive Magnum -Set Dt. Spezial 1 Jahr Garantie 



inclusive 2 Joypads und 4 Spiele + Funftes Spiel fur DM 399,- 



Super Nintendo 

Grundgerat mit Super Mario 
World + AV-Scart + 

Joyp.-Verlangerungskabel 299,- 

Mario Paint mit Maus 99,- 

PowerPad 29,- 

Pilot Wings 99,- 

Tom & Jerry 139,- 

Super Ghouls'n' Ghosts 99,- 

Axelay 139,- 

Street Fighter 2 99,- 

F-Zero 95,- 

Super Soccer 95,- 

SuperTennis 89,- 

Zelda3 99,- 

Gods a.A. 

Wing Commander a.A. 

Super Parodius 1 39,- 

Sim City 99,- 

Populous a.A. 

Actraiser a.A. 

Terminator 2 a.A. 

Spindizzy World a.A. 

Master System 

New Zealand Story 




Mickey Mouse 

Tazmania 

Lemmings 

Wonderboy Monster World 

Lynx 

Lynx 2 

World Class Soccer 

Switchblade II 



89,- 
89,- 
89,- 
95,- 

199,- 
79,- 
79,- 



BTX unter Kranz Versand 
Ab 3 Artikel portofrei 

"und das bei unserem 
bekannt schneUen Service!" 

Jetzt neu 

Mega Drive und Super NES 

Geratc liefern wir portofrei 



Paperboy 49,- 

Zarlor Mercenary 49,- 

Xenophobe 49,- 

Robo-Squash 49,- 

Ms.PacMan 49,- 

N in ten do 

Pirates 129,- 

Mario & Joshi 79,- 

Over Horizon 99,- 

MC. Donaldland 99,- 

Bucky'o'Hare 119,- 

Steel Cage Challenge 129,- 

Spiderman a.A. 

George F. Boxing a.A. 

Krusty Fun House a.A. 

Lemmings 109,- 

Nes Open 99,- 

Action in New York a.A. 

Neo Geo 

Neo Geo RGB/PAL 699,- 

World Hereos 349,- 

Art of Fighting 399,- 

Magician Lord 199,- 

Nam 1975 199,- 

Game Boy 

Super Mario Land 2 69,- 

Dr. Franken 69,- 

Mario & Joshi 59,- 

Turbo Duo USA 

Turbo Express Handheld a.A. 

Neutopia 49,- 

Parasol Stars 59,- 

Devil Crush 59,- 

AirZonk 119,- 

Dragon Slayer 119,- 

Sega-Weihnachtsset 

Master System II mit Alex Kidd, 
2 Contr.Pads + Sonic . _ ft 
+ Champ, of Europe 199," 



KranZ 

VERSAND 



& LADEN 
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Galahad ist auch per 
Wagen in edler 
Mission unterwegs. 



Von Drachen und Rittern 
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^A m altcn Camelot herrscht 
9 J das Chaos: Konig Artus 

/ und die Ritter der Tafel- 
runde sind alt geworden, des 
Konigs getreuster Rittersmann, 
der strahlende Lanzelot vom 
See, ist gestorben. Jetzt plant der 
teutlische Zauberer Miragorn, 
die Macht an sich zu reiBen. Um 
Artus unterseinen EinfluBzube- 
kommen, muB ihn der Hexen- 
meister in den Turm von Tarr 
locken. Die wertvollsten Klein- 
ode hat der Bosewicht schon aus 
den koniglichen Schatzkam- 
mern gestohlen und - als letztes 
Druckmittel - die reizende Prin- 
zessin Leandra von Psygnosia 
entfuhrt. Da der Konig ein viel- 
beschaftigter Mann ist, muB ein 
anderer die Kastanien aus dem 
Feuer holen. Wer sollte dafur 
besser geeignet sein, als Gala- 
had, der junge und taptere Sohn 
des beruhmten Lanzelot. 

Mit Schwert und Rustung 
zieht Ihr los, um die gestohlenen 
Schatze zuruckzugewinnen und 
die Prinzessin zu retten. Eine rat- 



selhafte Dame mit grunem Haar 
weist Euch den Weg zu den ver- 
streuten Schmuckstucken. Die 
Pfade und Hohlen sind sehr ge- 
fahrlich fur alleinreisende Hel- 
den: Gemeine Fallen und Dut- 
zende von Bosewichtern aus 
Marchen- und Fabelwelt wollen 
den tapferen Streiter aufhalten. 
Meuchelt Ihr eines der Mon- 
ster, kassiert Ihr sein Geld. 



AuBerdem findet Ihr in entlege- 
nen Ecken Truhen mit Krafttran- 
ken Oder herrenlosen Geld- 
sacken. Anfangs ist Eure Ru- 
stung noch dunn und Euer 
Schwert rostig - in einsiedleri- 
schen Waffenschmieden rustet 
Ihr jedoch kraftig auf. 

In den 21 Spielebenen er- 
kampft Ihr Euch Euren Weg 
durch in alle Richtungen scrol- 
lenden Plattformen. Meist hiiten 
schreckliche Drachen oder Rie- 
senspinnen die gesuchten 
Schatze. Habt Ihr das Kleinod 
einkassiert, muBt Ihr die magi- 
schen Ptorten suchen, die Euch 
in die nachste Welt bringen. 





Die mittelalterliche Welt 
von The Legend of Galahad 
bietetviele Abenteuer, fan- 
tasievolle Levels und alles, 
was ein edles Ritterherz 
begehrt. Auf dem Bild- 
schirm prasentiert sich das 
alles als spannendes Piatt- 
formspiel mitvielen Kampf- 
einlagen, Kraft allein bringt 
Euch nicht weiter: Um den 
Weg zu finden, mu'Bt Ihr 
auch Euer Entdeckerherz in 
beide Hande nehmen. Lei- 
der sind die unteren Platt- 
formen nur auf gut Gliick zu 
finden: Oft verliert Ihr ein 
Leben, weil der nachste 
Felsvorsprung nicht zu se- 
hen ist. Bis auf einen ver- 
steckten Lemmings-level 
bietet das Spiel aber kaum 
Uberraschungen. Anson- 
sten gibt's wenig zu mek- 
kern: Die Hintergriinde 
scrollen schon, Euer Held 
steuert sich gut und hub- 
sche Verkauferinnen ver- 
kiirzen Euch den Extra- 
einkauf. AuBerdem gibt's 
ein Paflwortsystem. Alle 
Schildknappen mit Auf- 
stiegsambitionen sollten 
sich in Galahad am 
Sprung zum Ritterstand 
versuchen. iz 



Spielertyp: 



Hersteller: EA/Psygnosis 
Testversion von: CWM 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
PaBwort, Soundmenii 
Geeignet flir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 110 Mark 

70% 
Grafik 

69% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 



Munzbrunnen und ein verstecktes Lemmings-Level bringen 
Abwechslung zwischen den Monsterkampfen. 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 
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0f^ ie muskelbepackten 
/I Athieten des WWF- 
m^r Zirkus sind wieder 
da! In Ljns WWF Steel Cage 
Challenge sind zehn der be- 
kannten Superstars an Bord: 
Hulk Hogan, Roddy Pepper, Sid 
Justice, Ted DiBiase, Mountie 
und der Undertaker stehen fur 
Einzelkampfe bereit. Stellt Ihr ein 
Tag-Team zusammen, werden 
die sechs von Irwin Scheyster 
und Bret Hart, Jake Roberts und 
Randy Savage unterstutzt. 

In den Ring geht's entweder 
gegen den Computer oder einen 
Freund.FurdenbegehrtenWelt- 
meisterschaftstitel muBt Ihr 
nacheinander alle neun Gegner 
auf die Matte legen. Als durch- 
schlagkraftiges Tag-Team rei- 
chenvier Siege aus. 

Eure Akteure stehen ihren 
Ebenbildern aus dem Fernsehen 
in nichts nach: Betaubende 
Kopfnusse, temperamentvolle 
Rangeleien, dezente Schulter- 
hiebe und verdeckte Ellbogen- 
Kicks sind an derTagesordnung. 
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Auch Clothelines und Drop- 
Kicks sind moglich, vorausge- 
setztlhrbenutztdieRingseileals 
Katapult. Angeschlagene Geg- 
ner werden auf den Boden 
gepint, und scheiden nach An- 
zahlen des Schiedsrichters bei 
"drei" aus. AuRerdem zahlt Euch 
der Unparteiische beim Verlas- 
sen des Rings an - kehrt Ihr in- 
nerhalb des Zehner-Counts 



nicht zwischen die Abgrenzun- 
gen zuruck, bekommt Euer Riva- 
le automatisch den Sieg zuge- 
sprochen. Zieht's Euch in den 
Stahlkafig, muBt Ihr auf akroba- 
tische Einlagen, fiir die Ihr sonst 
Ringseile benotigt, verzichten - 
versucht Ihr es trotzdem, rennt 
Euer Athlet vor die starre Um- 
zaunung und landet benommen 
auf den Bohlen. 

Hinter Gittern gibt es auBer 
dem "Pinnen" noch eine andere 
Chance zum Erfolg: Liegt Euer 
Gegner niedergeschlagen auf 
den Bohlen, entscheidet Ihr das 
Match mit einer Kletterpartie auf 
die Metallstabe fur Euch. 










Ankiindigungen der Akteure und ihre person lichen WWF-Melodien 
stimmen auf die Action zwischern Ringseiten und Gittern ein 



Zwischen den Gitterstaben 
fehlt Euch die Elastizitat der 
Ringseile 




Die Sprites der WWF- 
Helden sind winzig, dafiir 
gehen die detaillierten Ani- 
mationen ohne Flackerei 
iiber die grellbeleuchtete 
Biihne. Jeder Star trumpft 
mit seinen personlichen 
Hieben und Tricks auf: Ran- 
dy Savage stiirzt sich mit 
Ellbogenattacken von den 
Eckpfeilern der Ringbe- 
grenzung auf seine Kolle- 
gen, wahrend Jake "the 
Snake" Roberts seinem 
Gegner in den Riicken fa I It 
und mit einem Klammer- 
griff lahmlegt. Vor jedem 
Match kiindigt ein Kom- 
mentatordieTeilnehmeran 
- WWF-Kenner diirfen den 
freundlichen Herrn per 
Knopfdruck abwiirgen. Im 
Gegensatz zur Game-Boy- 
Version (getestet in VIDEO 
GAMES 10/92) verdecken 
die Gitterstabe des Stahl- 
kafigs nur das untere Drit- 
tel der Kampfarena - durch 
die steilere Perspektive 
blickt Ihr auch im Getiim- 
mel durch. Wer neben Mat- 
ches zwischen den Ring- 
seiien auch hinter Gittern 
toben mbchte, wird mit 
WWF Steel Cage Challenge 
gut bedient. pa 

Hersteller: Lin 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 5 Spielvarianten, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einstelger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

57% 
Grafik 

58% 
Musik 

29% 



Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 
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IOTIOD ZOKG 



Ein 
Losun 

Zwei ai 



brillanten Screens, 
n des Nachts vor 
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der beiden Piloten, Mary und James, 
besteht darin, gestohlene Geheirrv 
dolcumente zuruckzuholen und die 
Gefangenen zu befreien. 

Dein Auftrag: Begleite die boiden Agen- 



sie unbemerkt in die strong bewachte 
Festung ein und sichere ihren ROckweg. - 
Eine Besonderheit ist das Spiel zu zweit 
mit dem Link 
Fur 1 oder 
2 Spieler 



Die groBte 

Eine explosive Mischung aus Abenteuer, 

Lachsalven und Musik 

... Strategic ist an- r 

gesagt. Die Blues / 

Brothers sind / 

zuriick und / 

erobern ein 

letztes Mai die 

BOhne. Von heifien 

Rhytfimen begleitet 

querst Du die Stadt. 

einfach isr das nichl! Du muBt aus ( 

dem Gefangnis fliehen, durch 

Karakomben schwimmen und 

Dich durch schwindelnde Hohen 

krimnfpn k»vrir rtr« Knn?# 



linden kann. Im aroBten C 



®, 



die Deinen Auftritt 
verhindern wollen. 
Action & Fun - am 
lavfenden Bandl 



i 

der Extraklasse. 
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RAMPAR1 

Ein mittelalterliches Meisterstuck an Kraft, 
Strategien und Genialitdtl Hier ist Kombi- 
nation und Schnelligkeit gef ragt. Bring Deine 
Kanonen in Stellung ... Puh/er und Kugeln in 
die Rohre und ab geht's ... Feuerl - GroBe 
Locher werden in die Festungsmauern des 
Gegners gerissen, aber auch Dein Fort 
bleibt nicht unversehrt. Schnell mOssen die 
Mauern repariert werden, ... schneller als 
die des Gegners, sonst eroffnet dieser 
zuerst das Feuer. 

Fur 1 oder 2 Spieler 
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SOLOMON'S CLUB 

Jo™*?? ^in Spiel, daB in keinem 

«*s§^ GAME BOY . fehlen darfl 

Zauberer und Monster laden ein .. Ein intelligen- 

Ntes Labyrinthspiel, bei dem der Zauberer Dana den 
Schlussel f inden muB, der das Tor zum ndchsten 
E Abenteuer offnet. Auf seinem Weg dorthin trffft er 
aut zahlreiche Hirdernisse. Um alle zu meistern, muB 
man ganz schon gewitzt und erfahren sein. Bestechende 

■Grafiken verzaubern Dich beim Spielen. 5 Spielstufen 
mit [eweils 10 Raumen, von denen jeder einzeln 
anwahlbar ist. NatuHich gibt's auch PaBworterl 




YENO Elektronik GmbH • Robert-Koch-Str. 12 • D-6108 Weiterstadt-Darmstadt • Telefon 06151 / 8 41 14 
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Ins Netz gegangen 

"(jiilyrimiii 

fletor/7 0/ Sinister Six 



0J^\ w groRenwahnsinni- 

/ ) ge Dr. Octopus will 
m^^ die Welt beherr- 
schen. Sein Widersacher Spi- 
derman, von Freunden und Fans 
kurz Spidey genannt, hinderte 
ihn bis jetzt immer an seinem 
Vorhaben. Urn nicht an dem 
Spinnenmann zu scheitern, fahrt 
der Oberbbsewicht schwere Ge- 
schutze auf: Die restlichen funf 
Schurken des Sinister-Six - 
Electro, Sandman, Mysterio, 
Vulture und Hobgoblin - stehen 
ihm zur Seite. Als Spiderman 
konnt Ihr uber Hindernisse 
springen und Eure Rivalen mit 
Schlagen und Tritten ausschal- 
ten. In kleinen weiBen Kisten fin- 
Bet Ihr Spinnenmunition (Netz- 
flussigkeit). Im ersten Level 
kampft Ihr Euch an bewaffneten 
Wartern und blitzenden Strom- 
masten vorbei zum Elektrizitats- 
werk. In der Schaltzentrale er- 
wartet Euch dererste Endgegner: 
Electro. Um dem hochspan- 
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nungshungrigen Obermotz bei- 
zukommen, muBt Ihr die Strom- 
versorgung ausschalten - erst 
dann ruhrt sich Electro von 
seinem Nachlade-Podest und 
ist verwundbar. Danach ver- 
schlagt's Euch in radioaktiv ver- 
seuchte Katakomben tief unter 
der Stadt, wo mutierte Ratten 



und schwerbewaffnete Gangster 
ihr Unwesen treiben. Am Ende 
des Abschnitts tretft Ihr auf 
Sandman, der sich dank nuklea- 
rer Berieselung in Sand verwan- 
deln kann. AnschlieBend ver- 
sucht Ihr ohne groBen Schaden 
im Geisterhaus bis in den Un- 
terschlupf von Mysterio, dem 
Sinnestauscher, vorzudringen. 
Uber Hauserdacher und Hinter- 
hofe hetzt Ihr im vierten Level. 
Hinter Flurturen lauern Euch Ga- 
noven mit Panzerfausten auf, die 
uberraschendausihrer Deckung 
springen und das Feuer eroff- 
nen. Chef dieses Abschnitts ist 
Vulture, ein beflugelter Wider- 




Spiderman trotzt den Schurken des 
Ausweichmannovem und gewagten 



Sinister-Six mit riskanten 
Attacken 



Uber den Power-Schalter 
unten rechts kappt Ihr Electro 
die Stromversorgung 

ling, der Euch mit Granaten 
bombardiert. Nach Durchque- 
rung eines Fledermaus- und 
Troll-verseuchten Waldab- 
schnitts gelangt Ihr in Dr. Octo- 
pus" SchloB, wo Euch der abge- 
drehte Wissenschaftler zum 
Showdown gegenubersteht. 
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Kurz uber den Boden ge- 
huscht, ruck-zuck die Haus- 
wand hoch und mit einem 
eleganten Salto uber die 
Absperrung - dank zahlrei- 
cher Animationsphasen 
"gleitet" Spidey butter- 
weich durchs Spielgesche- 
hen. Dafiir laRt die Steue- 
rung zu wiinschen iibrig: Ob 
Faustschlag Oder Kick, 
Euer Sprite nimmt jedes- 
mal dezent Anlauf und er- 
schwert Euch das genaue 
Anpeilen. Ist Euch der Mu- 
nitionsvorrat ausgegangen 
laOt Ihr den Ganoven ent- 
weder links liegen, Oder 
riskiert eine schmerzhafte 
Kollision. Auch die Schwin- 
gerei an den Spinnenseilen 
erfordert viel Ubung - nur 
wer der ungenauen Steue- 
rung zum Trotz an einer 
"freien" Stelle andockt, 
kann unbeschwert durch 
die Liifte schwingen. pa 



Spielertyp: 

Hersteller: Ljn 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 



Geeignetfiir: Fortgeschrlttene 
und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

6y/ 
Grafik 

53P/o 
Musik 

30% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



65°/c 



O 
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Turbulenter Wandertag 
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0J^\ ie Flut der Lemminge 

/ JreiBt nicht ab. Nun 
fc^^ bevblkern die wu- 
scheligen Wanderer auch das 
NES. Dutzende von ihnen pur- 
zeln mit einer vorgegebenen 
Fallgeschwindigkeit durch eine 
Falltur auf Euren Bildschirm. 
Euer Job ist's, die kleinen Stur- 
kopfe lebendig zum Ausgang der 
Hohle zu geleiten. Diese Aufga- 
ben fordern den Taktiker: Da die 
Nager nur geradeaus laufen und 
sich wenig urn Abgrunde, Fallen 
und andere Hindemisse sche- 
ren, verteilt Ihr zur Rettung der 
Sippschaft Aufgaben. Die Lem- 



minge benutzten unter anderem 
Steigeisen, Fallschirme, Trep- 
pensteine und Spaten, Spitz- 
hacken und Zeitzunderbomben. 
Habt Ihr die vorgegebene Anzahl 
der pelzigen Idioten lebendig 
durch den Hohlenausgang ge- 
schleust und dabei das Zeitlimit 
eingehalten, winkt der nachste 
Level und ein PaBwort. Schwie- 
rige Aufgaben Ibsen sich leich- 
ter, wenn Ihr einen Lemming aus 
der Prozession isoliert und mit 
ihm den kompletten Weg bastelt. 
Bei gedmckter Feuertaste wahlt 
Ihr mit dem Steuerkreuz ein pas- 
sendes Werkzeug. Danach klickt 



Ihr auf den Lemming, der den 
Job ubernehmen soil. Da die 
Zahl der einzelnen Werkzeuge 
begrenzt ist, ist sorgfaltige Pla- 
nung erforderlich. Falls Ihr den 
ganzen Haufen in eine ausweg- 
lose Situation manbvriert habt, 
hilft nur eine Massensprengung 
und ein erneuter Versuch. 




Lemmingsmrd urn jeden 
Preis auf alle Systeme um- 
gesetzt. Die Lemminge de- 
generieren zusehens in ih- 




Am unteren Bildschirmrand seht Ihr die Icon-Leiste, fiber die Ihr den Lemmingen Befehle erteilt. 




Viele Gags sind auf dem 8-Bit- NES nicht mo g I ich. Die Karte zeigt die NES- Version nur vor dem Spiel 
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rer technischen Qualitat. 
Das NES ist denkbar unge- 
elgnet, ganze Hundert- 
schaften von Sprites zu ver- 
walten. Deshalb wurde die 
Lernmings-Familie dra- 
stisch dezimiert. Statt bis 
zu 100 Lemminge schleust 
Ihr meist weniger als 20 
Tierchen durch die Hohlen. 
Tummeln sich auf einer 
Ebene mehr als acht Wan- 
derer, stbren trotzdem noch 
Zeilenausfalle und Bild- 
flackern. Auf die pixelge- 
nauen Animationen wie 
beim Buddeln verzichteten 
die NES-Designer eben- 
falls. Ein Digger-Lemming 
plumpst schon nach drei 
Spatenstichen einen gan- 
zen Block tiefer. Doch dar- 
aus will ich dem Spiel kei- 
nen Strick drehen: Auf dem 
NES gent's halt nicht bes- 
ser. Nervig sind aber die 
Ungenauigkeiten beim An- 
klicken. Oft wird dabei ein 
Lemming auOerhalb des 
Fadenkreuzes aktiviert - 
das urspriingliche Vorha- 
ben miRlingt und der Level 
mufi wiederholt werden. 
Auch die Interpretationen 
der Lemmings-Metodien 
sind arg lausig. Da bin ich 
fiir die Musik-Aus-Option 
echt dankbar. Trotz der 
schwachlichen NES-Vari- 
ante ist Lemmings ein ge- 
niales Werk. Und das 
macht auch dem NES-Be- 
sitzer Span. jb 



Spielertyp: 

± It 
Hersteller: Ocean 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, PaBwort, \ 
4 Schwierlgkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

65% woat 

Grafik 

45% 
Musik 

9% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



76°/c 



o 
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Todlicher Clown 
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^0p elbst abgebruhte VI- 
^^ DEO-GAMES-Redak- 
G^^ teure verlieren die 
Ubersicht: Nach Barts Kampfen 
gegen Space Mutants, Jugger- 
nauts unci die ganze Welt, Auf- 
tritten auf Game Boy, Super Nin- 
tendo und Mega Drive, ver- 
schlagt's Bart nun zum dritten 
Mai ins Funhouse. Um lastige 
Nager, die das Haus von Krusty 
dem Clown uberrennen, ins 
Bildschirmjenseits zu befor- 
dern, halten alle Simpsons zu- 
sammen. Je nach Raum, bedient 
ein Angehoriger der Familie die 
Maschine zur Mausebeseiti- 
gung. Ihr steuert Krusty, der die 
Nager durch die verwinkelten 
Raume lotst. Ihr konnt springen, 
treten und Gegenstandeaufsam- 
meln. Neben Extras helten Euch 



rJ 



to 






Mauerblocke oder Trampoline, 
den Weg fur die Mausekarawa- 
nezuebnen. Erst wenn alle Hin- 
dernisse aus dem Weg geraumt 
sind und Rohrensysteme repa- 
riert wurden, marschieren die 
Mause ins Verderben. Auch an- 
dere Plagegeister wollen Euch 
ans Leder, kdnnen aber zerbal- 
lert werden. 
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Die Gratulation an die 
Grafiker: Krusty's Funhou- 
se sieht auf dem NES ge- 
nauso gut aus, wie auf den 
16-Bit-Maschinen. Euch 
werden knallbunte Hinter- 
griinde und putzige Anima- 
tionen geboten. Spiele- 




Krusty bietet 
Euch bunte 
Grafik und 
witzige 
Animationen 



risch hat sich nichts gean- Spieiertyp: 

dert: Sadistischen Gemii- 

tern wird eine verdrehte 

Variante der Lemmings- 

Idee geboten, in der Ihr 

kleine Wesen abmurkst, 

statt sie zu retten. So genial 

wie die Lemmings-Level ist 

Krusty's Funhouse jedoch 

nicht aufgebaut. Ihrstiefelt 

durch verwinkelte Raume 

in denen die Motivation zu- 

sammen mit der Orientie- 

rung verlorengeht. Hiipf- Soundeffekte 

und Kombinationsfreunden 

bietet's trotzdem noch eine SPIEL- 

Portion SpielspaB. wi SPASS: 



Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort, 
und Levelanwahl 
Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 110 Mark 

66% 
Grafik 

Musik 
48% 



. 



59% 



POWER-GAMES 



Die neuesten Mega-Dri ve-Titel lie ferbar: 

! Alle Module mit deutscher Anleitung ! 



Ariel - Die Meerjungfrau 94,- DM 
Batman Returns 94,- DM 

Bio Hazard Battle 114,- DM 

Indiana Jones 114,- DM 

Micky & Donald - 
World ot Illusion 94,- DM 



Sonic 2 94,- DM 

Streets of Rage 2 94,- DM 

Thunderforce 4 114,- DM 

WWF-Wrestlemania 114,- DM 



POWER GAMES 
Aachener StraBe 96 
W-5102Wurselen 



Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. System angeben. 



Tel. 02405/83940 




DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung 

Mega Drive mit Sonic NUR DM 329,- +++ Super NES RGB 60hz 
Scartkabel ab DM 359,- +++ Super-Adapter DM 59,- 




Mega Drive • Game Gear • Super NES • Game Boy 
Viele Gebrauchtmoduie vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich! 



Laden: VirchowstraBe 11 • 4200 Oberhausen 1 • Tel.: 0208/889409 

Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00. 15.00-18.30. Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00 
Versand: Hohenweg 178 • 4200 Oberhausen 11 • Tel. 0208/670762 




, fcl€-V€RS/ > 

\^/^ Frank Thoma • Waldweg 9 - 2085 QuickboriT"\ ^M+ 



1 



1 s 






33 ts 
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Mega-Angebot 

MD Lemmings US 99,- 
SN Lemmings US 109,- 



Meoa Drive 



Capt. America 
Gods 

Super Battle Tank 
Steel Talones 



Universal Soldner 
Dragons Fury 
Might + Magic III 
NHLPA Hockey 93 
Super WWF 
Sonic 2 

Batman Revange 
Supermann 
Grue Ball 
Arch Rivals 
Gem Fire 
Streets of Rage 1 1 
Tazmania 
Action Replay 



US 109 

US 119 

US 109 

US 129 

US 109 

US 99 

US 109 

US 95 

US 129 

US 109 

US 109 

DT 99 

US 109 

US 109 

US 99 

US 99 

US 129 

US 129 

US 99 
139 



Super I 

Desert Strike 
NHLPA Hockey 93 
Lethal Weapon 
Football 93 
Amanzing Tennis 
Spiderman 
Chuck Rock 
Space M. (Aleste) 
Hook 

Super Bang 
Star Wars 
Skrul Jagger 
Street Figther 
Rampart 
Harley's Hum. 
Zelda 111 
Wings 2 
Parodius 
King of Monsters 



US 119, 

US 119, 

US 129, 

US 119, 

US 119, 

US 119, 

US 119, 

US 129, 

US 129, 

US 119, 

US 129, 

US 119, 

US 119, 

US 129, 

US 129, 

DT 119, 

US 109, 

JP 129, 

US 119, 
139, 



und vieles mehr, auf Antrage. 
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme. 



Telefon ab 9 -17Uhr 



Telefon 19 - 21, Sa. 12 - 18 Uhr 



(04106) fl|\ (04106) 

7 59 62 7 81 20 
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Abgekupfert 




^^^in Spiel wie Tetris fm- 
^^^ det naturlich Nachah- 
fc^^ mer. Ob Ihrfarbige Ku- 
gelnarrangiert, Dreiecke stapelt 
Oder in einem dreidimensiona- 
len Feld geometrische Puzzles 
lost, die Verwandschaft zum Ori- 
ginal fallt sofort auf. Vom Zwei- 
spielermodus einmal abgese- 
hen ist das Spielprinzip exakt 
dasselbe wie bei Yoshi's Eggaul 
dem Game Boy. Auf einem vier- 
spaltigen Spielfeld stapeln sich 
vier verschiedene Mario-Mon- 
stersymbole. Treffen zwei glei- 
che aufeinander, losen sie sich 
auf. Um die Monster richtig an- 
zuordnen, bewegt Ihr Mario von 
einer Spalte zur anderen, per 
Knopfdruck vertauscht Ihr zwei 
benachbarte Stapel. Die Modi 



# 




"A" und "B" sind dreist von Te- 
tris abgekupfert: Habt Ihr im A- 
Modus eine Anzahl abgeraumt, 
fallen die Monster schneller. 
Raumt Ihr im B-Modus ab, ist im 
nachsten Level eine Reihe mehr 
vorgegeben. Wachst ein Stapel 
bis zum oberen Rand, ist's aus 
mit Euch. Im Zweispielermodus 
wandern diezwischen den Scha- 
len eingeklemmten Teile zum 
Gegner. 



todke* 



Egal, ob ich Welltris, 
B lockout, Dr. Mario Oder 
Columns s$\e\e, SpaB ma- 
chen alle. Auch Mario & 
Yoshi ist von dem simplen 




Spielprinzip gepragt und 
erfordert dieselbe Menge 
an taktischer Voraussicht 
wie das Kldtzchenvorbild. 
Durch das stark unter- 
schiedliche Aussehen der 
Figuren kommt auch bei 
hoher Fallgeschwindigkeit 
keine Verwirrung auf. Die 
Musik ist melodios und ab- 
wechslungsreich. Fur alle, 
die Tetris mogen, die geo- 
metrischen Steinchen aber 
nicht mehr sehen kdnnen, 
ist Mario & Yoshi eine 
willkommene Abwechs- 
lung. jb 



Bis auf die 
Grafik und die 
Anordnungs- 
methode ist 
3 lies bei Tetris 
geklaut 



Spielertyp: 



Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Level-Anwahl 
2 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 100 Mark 

37%9I 
Grafik 

45% 
Musik 

52% 
Soundeffekte 



Z 

m 



SPIEL- 
SPASS: 



72% 



GAMEBOX 



The number to get more action and 
adventure without breaking your piggy bank : 

55 56/50 61 






GAMEBOX ] 

Kontakt: 



Versand: 

Max-Plane k-Str. 1 
341 1 Lindau/Harz 
Tel. 55 56/50 61 



Shop: 

Weender Str. 85 
3400 Goftingen 
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Klempner beim Golfen 
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a Handwerkerim Mo- 
ment die hbchsten 
Stundenlohne ha- 
ben, kann sich auch der Klemp- 
ner Mario das Golfspielen lei- 
sten. Bei den Nes Open wird er 
auf den Greens von Freunden 
und Verwandten begleitet. Drei 
Platze mit hohen Roughs, tiefen 
Bunkern und groBen Seen for- 
den Euer Konnen. Wenn Ihr Euch 
nach den ersten Trainings- 
lochern fit genug fuhlt, tretet Ihr 
gegen 36 Computergegner zu 
einem 1 8- Oder 36-Loch-Turnier 
an. Bei diesem Stroke-Play-Tur- 
nier gewinnt der Spieler, der am 
wenigsten Schlage fur den Kurs 
benotigt. Im Match-Play fordert 
Ihr nacheinander funf Gegner: 
Wer die meisten Locher gewinnt, 
ist hier der Sieger. Fur Plazierun- 
gen und Siege bekommt Ihr 
Geld, das Euch auf der Cash- 
Rangliste nach vorne bringt. 
Spieler, die den gleichen Platz 
haben, konnt Ihr zu einer Ein- 
Loch-Wette urn ein paar Dollar 
einladen. AuBerdem durft Ihr 
auch zu zweit golfen. 



Euer Weg vom Abschlag bis 
zum Loch wird in vier Perspek- 
tiven verfolgt. Die Ubersichts- 
karte gibt Euch Infos uber die 
Tucken der Bahn, die Ihr beim 
Schlag in 3D seht. Beim Putten 
konnt Ihr von oben die Greens 
lesen. Wenn der Ball sich dem 
Loch nahert, verfolgt Ihr per 
GroBaufnahme, ob der Ball sitzt 
oder ob er mal wieder knapp vor- 
beirauscht. Beim Schlag wahit 



Ihr den Schlager und konnt Wei- 
te, Seitschnitt und Vor- oder 
Backspin beeinflussen. Der 
Spielstand, sowie Preisgeld und 
Spielstarke werden zusammen 
mit einigen besonders gelunge- 
nen Schlagen gespeichert. 




Sogar der Klempner Ma- 
rio spielt jetzt Golf - viel- 
leicht fehlt mir einfach die 
Rohrzange, urn Mitglied im 
Golfclub zu werden. Als 
Trost bleibt eine Runde Nes 
Open. Trotz der Comicauf- 




j»> 




Das Fairway von oben. 



Gent er rein oder nicht? 





Auf drei ver- 

schiedenen Kursen 

schlagl 

Mario den Drive 

machung steckt viel spiele- 
rische Substanz im Modul. 
Ihr beeinfluBt eine Fiille 
von Parametern und habt 
gute Kontrolle liber das 
Spiel. AuBerdem paBt sich 
der Schwierigkeitsgrad Eu- 
rem Handicap an: Werdet 
Ihr besser, habt Ihr auch mit 
gemeineren Umweltein- 
fliissen zu kampfen. 

Obwohl die Grafik liber- 
si c h 1 1 i c ti ist, gibt's einige 
Wermutstropfen: Einige 
GroBenverhaltnisse in den 
3-D-Sequenzen sind selt- 
sam. AuBerdem geht im 
ganzen Perspektivenge- 
misch der SpielfluB verlo- 
ren: Erst seht Ihr den Platz 
von oben, dann fiihrt Ihr in 
3D den Schlag aus, seht 
von oben wohin der Schlag 
geht und dann gent's wie- 
der von vorne los...Eure 
Geduld wird ganz schbn 
strapaziert. 

Die Musik konnt Ihr zum 
G Itick abstellen und alle 
mbglichen Spielstande 
speichern. Ubrig bleibt ein 
etwas langatmiges, anson- 
sten aber prima spielbares 
Golf, das auf 8-Bit-Syste- 
men seinesgleichen sucht. 
Wann kommt das erste 
Spiel, in dem Bernhard 
Langer Rohre verlegt? iz 



Spielertyp: | 

Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 -2 
Features: Batterie, 4 Spielva- 
rianten, Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

Grafik 

39% 
Musik 

29% 

Soundeffekte 



Die Greens fallen meist ab. 



Schlagerwahl 



SPIEL- 
SPASS: 



74% 



100 
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Ripley hat einen der 
Gefangenen entdeckt. 



Monstermatsch 









0^^ ie Heldin Ripley ist 
X J im Konvertierungs- 
fc^^ streB: Nach alien 
Sega-Systemen bedient der 
Hersteller Acclaim nun auch die 
Nintendo-Konsolen. Das NES 
macht den Anfang. Auch diese 
8-Bit-Version wurde vom engli- 
schen Programmierteam Probe 
entwickelt, die sich schon fur die 
anderen Umsetzungen verant- 
wortlich zeigen. Thematisch hat 
das Spiel mehr mit dem 
zweiten Teil des Films zu tun - 
es wird fast ausschl ieBlich 
geballert. 

Im Weltall machen die Aufier- 
irdischen mobil. Nicht nur ihr 
ekeliges Outfit und das sabbern- 
de Schleimen verschreckt die 
Menschheit. Die Aliens nutzen 
menschliche Korper als Brut- 
statte fur ihren Nachwuchs, wo- 
bei diese Geburtshilfe fur den 
Menschen immer todlich endet. 
Weil Diplomatie und freundli- 
ches Zureden nicht fruchtet, 
bleibt Euch nur eine Wahl: Met- 
zelt alle Aliens, bevor sie Euch 



metzeln. Urn die unappetitlichen 
Weltraumgenossen loszuwer- 
den, verstaut Ihr Gewehre und 
Granaten in Eurer Einzelkamp- 
ferausrustung. Wenn die Durch- 
schlagskraft nicht ausreicht, 
greift Ihr zu Raketen und Flam- 
menwerfer. Leider ist die Muni- 
tion Eurer Hand-Artillerie be- 
schrankt und muB nach lange- 
ren Feuergefechten aufgefu lit 



werden. Zum Gluck haben 
schlampige Weltraum-Siedler 
Munition, Erste-Hilfe-Kasten 
und Batterien in der Station ver- 
streut. 

Ihr steuert Ripley auf der Su- 
che nach gefesselten Kamera- 
den. Die Gange der Raumstation 
sind verwinkelt und Ihr muBt 
Euch durch enge Luftungs- 
schachte, uber Plattformen und 
Leitern qualen. Neben den bau- 
lichen Tucken lauern die AuBer- 
irdischen: Zieht Ihr nicht schnell 
genug, verliert Ripley Lebens- 
energie und wertvolle Zeit. Habt 
Ihr alle Menschlinge befreit, 
sucht Ripley nach dem Ausgang. 




time urt 
vou rnzLED 
to ncscuc 

DLL ;:u_ 
rnzvotULnts . 
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Nun geht's den ekligen 
Kreaturen aus dem All auch 
auf dem NES an den Kra- 
gen. Grafisch macht A lien 3 
einen ordentlichen Ein- 
druck. der Gruseleffekt der 
Vorlage kommt auch auf 
der8-Bit-MaschinezurGel- 
tung. Nur die Animationen 
der Helden und Bdsewichte 
gerieten etwas diinn. Spie- 
lerisch nerven leider die 
Mankos der anderen Alien- 
J-Versionen: Das Zeitlimit 
macht die knifflige Suche in 
dem Labyrinth noch schwe- 
rer. AuBerdem storen unfai- 
re Spielsituationen die Ac- 
tion. Da das Scrolling mit 
der spurtenden Hauptfigur 
nicht mitkommt, rempelt 
Ihr oft in ein plotzlich auf- 
tauchendes Alien. Wer 
langsam an die Sache her- 
angeht, wird wiederum 
vom Zeitlimit bestraft. Et- 
was Abwechslung bei der 
Level- und Feindgestaltung 
hatte diesem Spiel gutge- 
tan. AuBerdem fehlen PaB- 
wort und Batterie. Wer eine 
Monstermetzelei in diiste- 
rer Umgebung sucht, iiber- 
sieht diese Patzer und wird 
von einem soliden Actions- 
piel gefordert. iz 



Spielertyp: ^ ^ ^ 

Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Streckenwahl, 
Highscore-Liste, Batterie 
Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 130 Mark 

65% 
Grafik 

70% 
Musik 

51% 
Soundeffekte 



Aliens tollen in der Raumstation herum und machen enge Tunnels 
unsicher. Wenn Ihr versagt, entschliipft ein neues Alien. 



SPIEL- 
SPASS: 



61% 
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Robotnik rettet Euch 
vor dem Tod. 



s 



in Jahr ist es her, daB 
Sonic the Hedgehog 

die Spielewelt in Auf- 

regung versetzte. Jetzt ist der 
stachlige Liebling aller Sega- 
Fans wieder zuruck: Nach dem 
Mega Drive erlebt der super- 
schelle Igel auch auf dem Ma- 
ster System neue Abenteuer. 
Wennlhrden Test der 16Bit-Ver- 
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/n Luftblasen eingeschlossen, 
kann Sonic auch unersteigbare 
Hbhen erschweben 

sion bestaunt habt, ist Euch si- 
cher der neue Freund von Sonic 
aufgefallen: Der kleine Fuchs 
Tai Is ist auch auf dem Master Sy- 
stem dabei. Allerdings hat der 
bose Dr. Robotnik den kleinen 
Kerl und viele andere wehrlose 
Tiere entfuhrt. Urn den gemeinen 
Wissenschaftler zu stoppen, 
schnurt Sonic wieder seine Sie- 
benmeilenstiefel. 



Sonic erlebt die ersten Aben- 
teuer in schwindelerregend ho- 
hen Bergen. Zu FuBerkundeter 
die Oberflache eines verlasse- 
nen Bergwerks und fahrt in ra- 
sender Fahrt in klapprigen Loren 
durch die Stollen. Herabfallende 
Gesteinsbrocken und mit spit- 
zen Stacheln versehene Gange, 
gahnend tiefe Abgrunde und die 
Wachter Robotniks machen die 
Reise auBerst gefahrlich. Ver- 
stopfte Stollen konnt Ihrerstfrei- 
legen, indem Ihr Sonic in die be- 
kannte Kugel verwandelt. Im 
dritten Abschnitt des ersten Le- 
vels gibt's eine Uberraschung: 
Sonic fallt in einen Lavasee und 
verliertfastsein Leben-kurzvor 
dem heiBen Tod greift Dr. Ro- 
botnikeinundtragtEuchmitsei- 
nem Raumschiff nach oben. Das 
geschieht aber nicht aus Igel- 
freundlichkeit, denn zwischen 
explosiven Eisenkugeln und ei- 
nem Riesenkrebs auf der ande- 
ren Seite sol It Ihr einen noch 
schmerzhafteren Tod erleiden. 




Schinell, schneller, Sonic 





Auch einige Wolken kataputtie- 
ren Euch nach oben. 



Beim Drachenfliegen gibt's 
viele Ringe. 

Zwischen Gipfelhdhen geht's 
weiter: Stachelige Fallen und 
bruchige Brucken kosten Ringe 
und Leben. Wenn der Weg und 
die Sprungfedern nicht mehr 
ausreichen fliegt Sonic per Dra- 
chenflieger uber die Abgrunde. 
Ihr muBt Aufwinde nutzen und 
den Drachen auf Hbhe halten, da 
der blaue Held sonst in uner- 
meBliche Tiefen fallt. Im Gewit- 
ter wird's noch schwieriger, den 
Drachen zu steuern. Unterwas- 
ser muBt Ihr immer darauf ach- 
ten, das der Igel in Luftblasen at- 
men kann. Sprungfedern lassen 
Euch auch hohe Plattformen er- 
reichen und Loopinggangestel- 
len Sonic auf den Kopf. Wenn er 
eingerollt ist, kann Sonic wieein 



Stein uber die Wasseroberf lache 

springen. GroBe Blasen benutzt 
der Igel urn aus den tiefen Was- 
serlochem nach obenzuschwe- 
ben. ReiBende Strome saugen 
Euch durch verwinkelte Tunnel- 
systeme. I n denen konnt Ihr zwar 
viele Extras finden, aber die Luft 
wird im Labyrinth schnell knapp. 
Auf der Suche sammelt Ihr 
Ringe ein, die Sonic schutzen, 
solange er sie tragt. Beruhrt Ihr 
eine Falle Oder ein Robotnik- 
Wesen, verliert Ihr alle Extra!- 
eben konnt Ihr in gutversteckten 
Gangen finden. AuBerdem gibt's 
fur 100 Ringe einen Frei-lgel. In 
Computer-Terminals warten 
Ringe im Zehnerpack und Sie- 
benmeilenstiefel, die Sonic uber 
die Schallgrenze beschleuni- 
gen. 




Auch beim zweiten Auf- 
treten des megaschnellen 
Igels wird Euer Master Sy- 
stem gnadenlos ausge- 
reizt. Ohne Probleme mei- 
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0er schnelle blaue Igel 
ist audi in Wasser- 
welten unterwegs 



stert die gute alte 8Bit-Ma- 
schlne Sonics rasanten Ge- 
schwindigkeitsrausch. Alte 
Hasen (Igel) werden sich 
schnell zurechtfinden: 
Beim Spielprinzip wurde 
Altbewahrtes beibehalten. 
Der blaue Igel legt den mei- 
sten Weg rennend unci 
springend zu- 
riick. kann jetzt 
aberwitzigeVer- 



In Lavaseen 
gehen Binge 
schnell verlo- 
ren 




In den Luftblasen fin 
det Sonic Luft zum 
atmen. 



kehrsmittel zum Weiter- 
kommen nutzen. Die Dra- 
chenfliegerei lohnt all ein 
dervielen Ringe wegen. Al- 
lerdings ist die Steuerung 
nicht ganz einfach: durch 
mehrfaches Driicken nach 
links haltet Ihr den Drachen 
in der Luft, m Li 13 1 aber auch 
nach rechts 
driicken, urn 
in Schwung 




zu bleiben und nicht abzu- 
stiirzen. Continues konnt 
Ihr Euch Sonic-typisch nur 
durch Einsammeln von 
Chaos-Edelsteinen verdie- 
nen. Leider sind die ge- 
woiihnt gut versteckt und 
sehr schwer erreichbar. 
Dafiir klappt der alte Trick: 
In einigen Abschnitten 
konnt Ihr durch Ringesam- 
meln und Extraleben in Ter- 
minals so viele Sonics 
sammeln.wie Ihr wollt. So- 
nic 2 bietet die gewohnte 
Qualitaten: ein hyper- 
schnelles Jump'n'Run mit 
komplexem Levelaufbau. 
Wer den ersten Teil liebte, 
wird auch vom zweiten 
nicht enttauscht werden. 
Rettet den wuscheligen 
Tails! iz 



4ufte>i 



Der zweite Teil der Igel- 
raserei ist ebenfalls toll ge- 
ungen. Auf den ersten 
Blick glaubt man, ein 16- 
Bit-Spiel vor sich zu haben. 
Auch auf dem Master Sy- 
stem geiibrt Sonic nach wie 
vorzu den schnellsten Spri- 
tes iiberhaupt. Grafisch ist 
Sonic 2 ein GenuB. Die 
knallbunten Levels sind 
peppig aufgemacht und die 
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Sprites protzen mit witzi- 
gen und abgehahrenen Ani- 
mation e n . 

Eingebaute Schreckse- 

kunden (Todessprung mit 

Rettung) sorgen fur Span- 

nung. Zu- 

ln Terminals 



gibt's begehrte 
Extras. 



mindest 
im Sprung 
laDt sich 
der Ma- 
ster-Sy- 
stem-Sonic sogar besser 
steuern, als sein 16-Bit- 
Vetter. Urn Dr Robotnik und 
seine Endgegner-Kumpels 
fertigzumachen, benbtigt 
Ihr wahrscheinlich ein paar 
Versuche mehr, als im er- 
sten Teil - mit einfachem 
Bespringen der Gegner 
1st 'I meist nicht getan. 
iiberhaupt ist der Schwie- 
rigkeitsgrad leicht angeho- 
ben worden. 

Die Musik paBt prima 
zum rasanten Spielgesche- 
hen: Musikalische Themen 
von poppig-fetzig bis jaz- 
zig-schrag begleiten den 
rasenden Igel. Immerneue 
Geheimraume zu ent- 
decken sorgt flir Spafi und 
anhaltende Motivation. So- 
nic 2 miiBt Ihr offers durch- 
spielen, bis Ihr den 
schnellsten und extrarei- 
chen Weg durch alle Bo- 
nusraume kennt. Igelfans 
und solche, die es werden 
wollen, kommen an die- 
sem High-Speed-Modul 
nicht vorbei. jb 



Spielertyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Proffls 
CA.-Preis: xxx Mark 

81% 
Grafik 

68% 
Musik 

65% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



807< 
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j^k\ m a e n n es N acht wi rd 

J^Jfl^ dem Master 
wU System, steigen 
die Pixel-Zombies und Sprite- 
Geisteraus ihren Grabern. Dann 
muB ein geeigneter Held her, der 
schnellen Schrittes und mit ge- 
schickten Schlagen die Bose- 
wichte ins digitale Nichts 
zurucktreibt. Der Retter in Ma- 
ster of Darkness hat sogar einen 
Doktortitel, ist aber ebenso wie 
seine ungebildeten Heldenkol- 
legen auf das Aktionsminimum 
beschrankt: Er lauft, hiipft Oder 
benutzt seine Waffe. Acht rotge- 



fullte Glasbehalter enthalten die 
Lebensenergie des Doktor Soci- 
al. Die Beruhrungen der Feinde 
leeren die Glasphiolen, das 
rechte Extra gieBt wieder Le- 
bensfluBigkeit nach. Andere Ex- 
tras (alle sind hinter schweben- 
den Geistermasken versteckt) 
spendieren Bonuszeit oder Ex- 
traleben, bessere Schlag- oder 
gar eine Distanzwaffe. Die Piatt- 
formumgebung (teils wird ge- 
scrollt, teils "umgeschaltet") ist 
dem viktorianischen London 
nachempfunden: Unter freiem 
Himmel uberquert Ihr Brucken 



oder fahrt im Ruderboot, die 
Hauser bestehen wiederum aus 
Treppen, Saulen und Wandtep- 
pichen. Nur die herumwuseln- 
den Zombies, Wachsfiguren und 
Messerstecher (prominente Bo- 
sewichte dienen als Endgegner) 
storen die nachtliche Idylle. 




Master of Darkness ist 
eine ungelenke Mixtur 
aus dumpfen Spielprin- 
zip, fizzliger Winzgrafik 




Der Castlevania-Verschnitt Master of Darkness schneidet knapp unterdurchschnittlich ab 

.VI 



Die Grafik ist mickrig, 
bietet aber teils stimmungs- 
volle Ansichten 

und gewohnungsbediirfti- 
ger Steuerung. Die Feinde 
agieren idiotisch und lau- 
fen meiststurauf unci ah. In 
spateren Levels andert sich 
die Laufgeschwindigkeit 
und das Aussehen der Geg- 
ner - neue Taktiken haben 
die Geister-Sprites nicht 
auf Lager. Die Musik ist 
stimmungsvoll, die ge- 
nannte Mickergrafik aber 
bis auf ein paar hubsche 
Details armlich anzusehen. 
Teils wendet sie sich auf 
unfaire Weise gegen den 
Spieler: Wenn weiOe, pi- 
xelgroOe Geschosse vor 
hellgrauem Hintergrund 
flitzen, merkt man, daB sich 
selbst Segas Testabteilung 
kaum mit diesem Spiel be- 
schaftigte. Zeitlimit und 
Lebensenergie sind wie- 
derum so reichlich bemes- 
sen, daB Ihr sie uberhaupt 
nicht beachten miiRt: Der 
schlechtgezielte Sprung (in 
den Abgrund) ist der einzi- 
ge Stolperstein auf dem 
WegzumOberboB.Beiahn- 
lichem Ambiente und ge- 
klauten Spielelementen 
geht Master of Darkness 
nicht einmal als Castleva- 
nia fur Arme durch: Hande 
weg von einem Action- 
Jump'n'Run auf spieleri- 
schem Steinzeitniveau. wi 



Spielertyp: 



n 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue und 
High-score-Liste 
Geeignet fiir: Fortgeschrittene 

CA.-Preis: 110 Mark 

50% 
Grafik 

52% 
Musik 

20% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



49% 
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Rechtzeitig vorbestellen 
Rechtzeitig vorbestellen 
Rechtzeitig vorbestellen 



us DM 129,- 




Super Nes Adapter Mario 
Kart ffauglich DM 49,- 



Magnum Set itid. 4 Spielen, 
2 Pads DM 369, - 

wmmm. 



ENTERTAINMENT SYSTEM 



dt ohne Spiel DM 199,- 




DM 99 t - 



SEGA MEGA DRIVE 

Grundgerat deutsch 269,- 

Grundgerat mit Sonic 319- 

GrundgerSt Magnum Set 369,- 

Joypad 49,- 

Japan Adapter 29,- 
ca. 1 50 Titel lieferbar 

Alien 3 us 109,- 

Batman Returns dt 99,- 

Block Out us 59,- 

Bulls vs. Lakers us 119,- 

Chuck Rock us 109,- 

Desert Strike us 109- 

Dragons Fury us 99,- 

Dungeon & Dragons us 119,- 

E-Swat jp 49- 

European Club Soccer dt 119,- 

Grand Slam Tennis dt 99,- 

Galahad us 99,- 

Gynoug jp 39,- 

Jennifer Capriati Tennis us 109.- 

Joe Montana 3 us 119,- 

Lemmings us 109,- 

LHX Attack Chopper us 99.- 

MCKids us 109,- 

Mickey & Donald dt 99,- 

Mickey Mouse jp 79,- 

Moonwalker dt 59,- 

NHLPA 3 Hockey us 109,- 

Olympic Gold us 79,- 

Phantasy Star 2 us 99,- 

Predator 2 us 99,- 

Shinobi dt 59,- 



SEGA MEGA DRIVE 

Shining Force jp 119,- 

Sonle 2 dt 99,- 

Smash TV us 99- 

Steel Talons us 109- 

Streets of Rage 2 dt 99,- 

Super Monaco GP 2 jp 79- 

Super WWF Wrestling dt 119,- 

Speedball 2 dt 99,- 

Tazmania us 99,- 

Team USA Basketball dt 119- 

Terminator us 99,- 

Thunderforce 4(Pal Vers.) dt 119- 

Warsong us 99,- 

Xenon 2 dt 99,- 







HIGH SCORE GAMES 



Video- und Computerspiele HerzogstraGe 2, 8000 MOnchen 40 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 



NEUEROFFNUNG Kurwickstr.2 2900 Oldenburg NEUEROFFNUNG 



Telefon (0441) 1 22 33 Pax (0441) 1 40 42 

Versand und Ladengeschaft Versand per Nachnahme + DM 7,- 



NES 




Battletoads 


99.- 


Bucky 0' Hare 


119.- 


Castlevania 3 


119.- 


Double Dragon 3 


119.- 


Dragon's Lair 


79.- 


Empire Strikes Back 


119.- 


High Speed (Flipper) 


99,- 


Joe und Mac 


99.- 


Lemmings 


109.- 


Mario & Joshi 


99,- 


Pirates 


119,- 


Parodius 


119.- 


Probotector 2 


99.- 


Robin Hood 


99,- 


Star Wars 


109.- 


Neo Geo 




Grundgerat RGB 


699.- 


Baseballstars 2 


329.- 


Fatal Fury 


299.- 


Last Resort 


329,- 


World Heroes 


399,- 


Viewpoint 


a.A. 


Art of Fighting 


a.A. 


Achtung Achtung Achtung 


An - und Verkauf von gebrauchten 


Neo Geo Spielen 


Immer Gebrauchte Titel auf Lager 



GAME BOY 






Alien 3 


us 


69,- 


Batman 2 


us 


69,- 


Battletoads 


us 


69,- 


Dig Dug 


us 


69,- 


Double Dragon 3 


us 


69.- 


Dr. Franken 


dt 


59,- 


Ferarri GP 


us 


69,- 


Jetsons 


us 


69.- 


Looney Tunes 


us 


69,- 


Metroid 2 


us 


59,- 


Mickey"s Dangerous Chase us 


75,- 


Monopoly 


us 


69.- 


Parodius 


dt 


75.- 


Prince of Persia 


us 


69.- 


Q-Bert 


us 


69.- 


Simpsons 2 


us 


69.- 


Spiderman 2 


us 


69- 


Star Wars 


us 


69.- 


Tiny Toon 


us 


69.- 


Tom & Jerry 


us 


69,- 


Toxic Crusaders 


us 


59.- 


Track and Field 


dt 


69,- 


Turn and Burn 


us 


69,- 


Ultima 


us 


69,- 


WWF Stars 2 


us 


69,- 









SUPER NES 






Super NES incl. Mario 


us 


399,- 


Super NES deutsche Version 


299,- 


Super NES deutsch ohr 


te Spiel 199,- 


Action Replay Pro 




149,- 


Bulls vs Lakers 


us 


129,- 


Castlevania 4 


dt 


129,- 


Dessert Strike 


us 


129,- 


Dino City 


JP 


89,- 


F1-Roc 


us 


129,- 


Final Fantasy Mystic Quest us 


99,- 


Final Fight 


us 


119,- 


Fatal Fury 


JP 


159,- 


MVP Baseball 


us 


129,- 


Joe & Mac 


dt 


129,- 


Mario Paint 


dt 


99,- 


Mickey Mouse 


JP 


149,- 


NCAA Basketball 


us 


129- 


Pilotwings 


dt 


99,- 


Phalanx 


us 


129,- 


Probotector 


dt 


129,- 


Soul Blazer 


us 


129,- 


Skins Games 


us 


129,- 


Super SWIV 


JP 


139,- 


Space Megaforce (Aleste) us 


129,- 


Star Wars 


us 


139,- 


Street Fighter 2 


dt 


99,- 


Super Buster Brothers 


us 


129,- 


Super Double Dragon 


us 


129,- 


Super Ghouls'n Ghosts 


dt 


99,- 


Super Soccer 


dt 


99,- 


Terminator 2 


dt 


a.A. 


Turtles 


dt 


129,- 


Wing Commander 


us 


129,- 


WWF Wrestling 


dt 


129- 


Zelda 3 


dt 


99.- 


SEGA GAME GEAR 




TV Tuner 




189,- 


Carry All Deluxe 




39,- 


Alien 3 


us 


79,- 


Batman Returns 


us 


79.- 


Chuck Rock 


us 


69.- 


Predator 2 


us 


79.- 


Prince of Persia 


us 


69,- 


Shinobi 2 


us 


79.- 


Spiderman 


us 


79.- 


Sonic 2 


us 


79,- 


Streets of Rage 


us 


79,- 


Tazmania 


us 


79,- 


Terminator 


us 


79.- 


Wimbledon Tennis 


dt 


85,- 




^J^T^ickey, die be- 
IrMff kannteste Maus 
WW%/ der Welt erlebte 
vor ei nem Jahr marchenhafte Vi- 
deospielabenteuer in Castle of 
Illusion, sowohl auf dem Mega 
Drive, als auch auf dem Master 
System. Damals wurde Minnie 
aus den Fan- 



Mickey kann 
sich zur 

Mini-Mans 
verkleinern. 



gen der Hexe 

Mizrabel be- 

freit, so daG 

sich Mickey 

nun neuen (M)Ausflugen wid- 

met. Rechtzeitig vor Weihnach- 

ten kommt die langerwartete 

Fortsetzung in die Kaufhauser, 

in der Mickey neue und noch 

aufregendere Herausforderun- 

gen erlebt. 





Der tapfere Mau 



UK 



Das Klavier spielt iible Noten 



u 



In einer Introsequenz klagt 
Euch die Entendame Daisy ihr 
Leid: Ein magischer Kristall ga- 
rantierte alien Bewohnern des 
Marchenlandes Frieden und 
Freuden - rief aber auch ein my- 
sterioses Phantom aut dem 
Plan. Der Bosewicht hat den zau- 
berhaften Stein geklaut und in 
seinem WolkenschloB versteckt. 
Schutzlos mussen die harmlo- 
sen Bewohner zusehen, wie sich 
iible Krafte im Lande breitma- 
chen. Wenn jetzt kein Held den 
Stein schnell zuruckerobert, 
wird das Marchenland fur im- 
"" , mer dem Bosen verfallen. Der 

a tapfere Mau- 
serich Mickey 
^ meldet sich 
~t freiwillig, urn 
Der JoJo hfift Euch nach oben seinen Freun- 
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Die SchloBgeister spuken in den 
alien Gemauern 



* 1 



den zu helfen: Ohne Zogern 
macht er sich auf die gefahren- 
volle Reise durch das verwun- 
schene Marchenland. 

Auf einer Ubersichtskartesind 
alle Etappen Eurer Reise ver- 
zeichnet. Los geht's in friedli- 
cher Wald-und-Wiese-Umge- 
bung, danach besucht Ihr ge- 
heimnisvolle Burgen mit Laby- 
rinthgangen und unterirdische 
Tunnels. Unfreundli- 
che Riesenin- 
sekten 



bewachen die verhexten Land- 
striche. Spater besucht Ihr Ge- 
genden, in die sich bisher noch 
keine Maus wagte und hupft 
durch Pyramidenlandschaften 
und ode Schluchten, in denen 
Euch Aasgeier nach dem Leben 
trachten. Mickey ist nicht was- 
serscheu und kann durch tiefe 
Seen und Burggraben schwim- 
men oder tauchen. In der bunten 
Spielzeugwelt 
(Level 
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Das Marchen- 
land ist 
riesengroB 



r^J 
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Die Geier | 
trachten 
nach eurem 
Leben 





X) erwarten Euch spritzende 
Wasserpistolen und ein Riesen- 
klavier, das eine mausefeindli- 
che Melodie spielt. Das Spuk- 
schloB schreckt Euch mit Gei- 
stern und ublen Fallen. In der 
Rol le der Obergegnern begegnet 
Euch ein feuerspeiernder Dra- 
chen; ein bosartiger Spielkar- 
tenkonig und dergeheimnisvol- 
le Fluch der Pyramiden muG 
ebenfalls uberlebt werden. Wie 
in einem beruhmten Disney- 
Kurzfilm klettert Mickey zum 
SchluB an einer riesenhaften 
Bohnenpflanze in ein SchloB 
hoch uber den Wolken. Dort 
wartet das Phantom. Bleibt 
Mickey auch in diesem End- 
kampf siegreich, ist Eure Missi- 
on erfullt. 

Neben dem typischen 
Jump'n'-Run-Elementen gibt's 
viele kleine Knobelaufgaben. Im 
ersten Level futtert Ihr eine Rie- 
senschlange, damit sie Euch 
durchlaBt, danach muBt Ihr Euch 
entscheiden, welche Stein- 
blocke Ihr mitnehmt, urn hohe 
Plattformen zu erreichen. Hilf- 
reich sind auch die Sprungfe- 
dern, die Ihr dort plaziert, wo die 
Wande unbezwingbar scheinen. 
Manche Steine konnt Ihr mehr- 
mals benutzen, urn Treppen zu 
errichten. Im Spielzeugland zer- 
stort Ihr die Fernsteuerung wild- 
gewordener Flugzeuge. 

Mickeys Kampfsprung ken- 
nen Profis noch aus dem ersten 
Teil: Feinde und Felsbrocken . 
verschwinden, wenn y^r-frnT 



Die nette Riesen- 
schlange will ge futtert 
werden 



Mickeys Hintertei I auf Ihnen lan- 
det. Werft Ihr einen Stein auf die 
Qualgeister, geben sie ebenfalls 
klein bei. AuBerdem kann 
Mickey Maus sich auf ein Drit- 
tel seiner GroGe verkleinern, urn 
sich durch besonders enge Gan- 
ge zu quetschen. Da er dabei 
auch leichter wird, tragen ihn 
selbst herabfallende Herbstblat- 
ter oder Pusteblumensamen. 
Zerren die Strapazen der Reise 
an Mickeys Ausdauert, starkt Ihr 
Euch mit Tortenstucken. Die 
Leckerejen sind in Kisten ver- 
steckt. Off net Ihr eine Schatztru- 
he in der sich Munzen befinden, 
erhaltet Ihr einen Aufschub ge- 
genuber dem gnadenlosen Zeit- 
limit. 

Die dreizehn Levels scrollen 
in alle Richtungen und bieten, 
neben den Hauptwegen, ex- 
trareiche Bonusraume und Ab- 
zweigungen furausfuhrliche Ex- 
peditionen. 



7&Z 




An den Bohnenblattern miiBt Ihr 
hochklettern... 




Yippieee! Endlich haben 
wir die kleine Maus mit den 
groflen Ohren 
wieder. Die 
teure Disney- 

Lizenz wurde ia^* 

auch dieses 
Mai nicht ver- 
schenkt^Se- ^ 
%% weiB ge- ^^ 

nau, zu wel- 



und beim Schwimmen luftholen 

chen Leistungen das Ma- 
ster System noch fahig ist. 
in den dreizehn umfangrei- 
chen Levels gibt's keine 
Wiederholungen und kaum 
spielerische Durststrecken 
- nachtelange Motivation 
ist garantiert. Leider miiBt 
Ihr auch diesmal auf ein 
PaBwort verzichten. 

Mit recycelten Altideen 
miiBt Ihr Euch bei dieser 
Fortsetzung nicht abgeben. 
Die Ratsel sind teils ganz 
schon knifflig. Trotzdem 
wird das Spiel niemals un- 
fair, mit etwas Uberlegung 
findet Ihr auch bei schwie- 
rigen Stellen einen (M)Aus- 
weg. Oberwitzig ist die 
Idee, Mickey in eine Mini- 
Mans zu verwandeln. Der 
niedliche Mauserich wird 
als Kleinausgabe noch 
knuddeliger. So hiipft auch 
Mickey Mouse 2 locker in 
die Oberklasse der Master- 
System-Spiele. Die Mi- 
schung aus schonen Grafi- 
ken, toller Animation und 
vielen Knobeleien ist auch 
fiirjiingereFreundevonGe- 
schicklichkeitsspielen ein 




Mickey mufi 
durch 
die Wiiste 



Leckerbissen. LaBt ihn 
Euch nicht entgehen, denn - 
spielerisch hat Mickey 2 
mehr als die 16-Bit-Spiele 
zu bieten. iz 





Disney sei dank: Mickey 
Mouse 2 halt das vergrei- 
sende Master System auf 
Trab. Wer begeistert durch 
den ersten Teil marschier- 
te, wird bei der Fortsetzung 
das Joypad nicht mehr aus 
der Hand geben. 

Dreizehn Level lang ma- 
nbvriert Ihr den tapferen 
Mauserich durch wech- 
selnde Szenarios. Zahlrei- 
che Knobeleien sorgen flir 
Abwechslung und verset- 
zen Eure Gehirnwellen in 
Verziicken. Am meisten 
verbliifft der "paralaxe" 
Tempelabschnitt: Die Idee 
mit den zwei Spielebenen 
biirgt fur raumliche Atmo- 
sphare. 

Mickey Mouse 2 merkt 
manan, daBesspeziell flirs 
Master System entwickelt 
wurde - was technisch auf 
dem 8-Bitter moglich ist, 
wurde in Pixelformat auf 
den Bildschirm gebracht. 
Wer Mickey Mouse 2 von 
seiner Modulbibliothek 
ausschlieBt, hat entweder 
starke Nerven, kein Master 
System oder eine attestier- 
te Allergie gegen erstklas- 
sige Jump'n'Runs. pa 

Spielertyp: 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

| Geeignet fur: Einsteiger, 
I Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

82% 

Grafik 

72% 

Musik 

66% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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Ohne End 
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09^\^ Lemmings sind 
/ Jwieder unterwegs: 
fc^^ Die Master-System- 
Variantedes putzigen Kultspiels 
bietet aus technischen Griinden 
maximal 20 Lemminge (statt bis 
zu 100) pro Level. Mit einervor- 
gegebenen Fallgeschwindig- 
keit, die Ihr nur erhohen konnt, 
fallen die Wuschelkbpfe aufs 
Spielfeld. Am Boden angekom- 
men, watscheln sie munter 
drauflos und kehren nur um, 
wenn sie an eine Wand stoBen. 
Abgrunde, Wasserlocher, Sau- 
retumpel Oder Lavaseen sind je- 
doch kein Grund zum Wenden. 
Die Wanderer springen blind- 
lings in den Tod -wenn Ihr nicht 
eingreift. Um das grausige 
Schicksal abzuwenden, verteilt 




Ihr spezielle Aufgaben. Aus der 
Menuleiste wahlt Ihr aus, ob der 
entsprechende Lemming klet- 
tern, Treppen bauen, buddeln, 
aufhalten, sprengen oder mit ei- 
nem Fallschirm ausgestattet 
sein soil. Per Fadenkreuz ver- 
paBt Ihr dem Auserwahlten sei- 
ne Aufgabe. Die Anzahl der ein- 
zelnen Jobs sind jedoch be- 
schrankt. Nur mit Phantasie, 
Taktik und viel Geschicklichkeit 
konstruiert Ihr den sicheren Weg 
zum Hdhlenausgang. Die Pro- 
grammierer von Probe (Termi- 
nator, Alien 3) haben einige neue 
Melodien aufs Modul gepackt. 
Die besonders schragen Lem- 
mings-Thmen wurden durch 
andere, eingangigere Melodien 
ersetzt. 



Das Master 
System bietet 
die beste 8-Bit- 
Version 



Die Master-System-Ver- 
sion ist zum Gliick nicht 
mit der etwas verpatzten 
Game-Gear-Variante iden- 
tisch. Neben derSteuerung 
ist audi die Musikweitbes- 
ser geiungen, als auf Segas 
Handheld. Der Master-Sy- 
stem-Sound I a fit sogar das 
NES-Gedudel weit hinter 
sich. Auf dem Master Sy- 
stem tummelt sich damit 
die bessere 8-Bit-Lem- 
mings-Version. lb 



Spielertyp: 

k. 

Hersteller: Probe 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, PaBwort 
Levelanwahl 
Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 90 Mark 

68% 
Grafik 

69% 

Musik 

38% 
Soundeftekte 



SPIEL- 
SPASS: 



80% 




CALL or FAX NOW 

SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA 

• VIDEO GAMES & SYSTEMS • NEW RELEASE GAMES • 

• JOYPADS, CABLE, ADAPTOR * 

• MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO, 

PC ENGINE, GT, DUO ETC. • 

• 80486 COMPUTER SYSTEM • HARDWARE, SOFTWARE • 

• COMPUTER ACCESSORIES • 

ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER 



RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST, 

KOWLOON, HONG KONG 

TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066 




FUNuinne 

Tel 0512-492626 



MJSTMfl's NO.l 



_.„ Fax 0512-361442 

IETZT AJV HI Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck 

Alia Spiolo US Imports, 
ousg. dr,DV deotscho & 

jp japonische Ven./Anl. 

Direktimporte aus drei Kontinenten ermoglichen es uns seit uber 2 Jahren, 
die neuesten Hits auf dem Videospielsektor fur euch zu prasentieren. 
SUPER NINTENDO 

SUPER NES SET DV& SUPER 
MAGIC CONVERTER 2790,- 
Zelda 3 DV 898,- 

Amaina Tennis 1068,- 

SuperMu»haAl«ta 1038,- 

Deiert Stake 1068,- 

Super Star Wan a. A. Gunforce 398,- 

Road Runner 1098,- Bomber Man 458,- 

Super Magic Converter 299- Grotf Manor 898,- 

(fcr Importspiele am dr. SNE5) CD Shape Shifter 898,- 



SEGA MEGA DRIVE 

Batman Reform 898,- 
WWF Superctarc 2 898,- 
Sonic2ip 798,- 
Steel Talon* 898,- 
DAMEBOY 

Super Mario Land 2 580,- 
WoraVrn 549,- 
StarWar* 580,- 
GAMEGEAR 

Sonic 2 lioFerixr 

Preisandonjnflen. Irrium er & Uoferung vortahilten. Wr haften nicht fur KompaKbilrtH dor Syst 



TURBO CRAFX/PC ENGINE 

Turbo Duo (+5 CDSpiele) 5990,- 
TurboGrafxl6&ir 1690,- 
Turbo E>pre»5 3550,- 
US Adopter 348,- £_ 

US Spiele am jap. PC Engine 8 % 
Air Zonk 898!- 5 § 
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Menschlich 
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Schon vor Tausenden 
von Jahren, als die 
Menschen noch mit 
Keulen und Steinen bewaffnet 
auf Jagd gingen und als Beklei- 
dung primitive Fellumhange 
dienten, sicherten Stammeszu- 
gehbrigkeit und Gruppendyna- 
mik das Uberleben. In Teamwork 
wurden Mammuts erlegt und 
das Jagdrevier gegen andere 
Stamme verteidigt. Humansvon 
Gametek versetzt Euch in die 
karge Vorzeit und ernennt Euch 
zum Anfuhrer eines kleinen 
Stammes. 

Aus einer Gruppe von funf 
Menschen steuert Ihr jeweils ein 
Individuum Eurer Wahl - druckt 
Ihr die Select-Taste konnt fhr mit 
einem Koordinatenkreuz vom 
aktuellen Human auf einen an- 
derenwechseln. Ohne Werkzeu- 
ge wie z.B. einen Speer kdnnen 
Eure Mannen nur Gegenstande 
aufheben und eine Rauberleiter 
bilden. Der Speer laBt sich wer- 
fen - hilfreich in der Verteidi- 
gung gegen hungrige Dinosau- 



rier und andere Echsen - erlaubt 
Euch uber Abgrundezu springen 
und aufgebrachte Mammuts 
zuruckzuhalten. Bei wegver- 
sperrenden Baumen und Dor- 
nenhecken hi Ift Euch eine Fackel 
weiter: Ohne Skrupel brennt Ihr 
das Gebusch nieder und konnt 
ungehindert passieren. Zum 
Uberwinden von tiefen Schluch- 
ten und Felswanden benotigt Ihr 



dasSeil— ausgerolltzieht Ihrda- 

mit Eure Kumpels in die Hone. 
Geschichtlich etwas verfruht 
kommt auch das Steinrad zum 
Einsatz, mit dem Ihr tollkuhn 
uber hungrige Dinosaurier 
springt. 

In jedem Level bekommt Ihr 
eine neue Aufgabe gestellt, die 
in einem vorgegebenen Zeitlimit 
gelost werden muB. So sucht Ihr 
z.B. nach dem verschleppten 
Stammesidol (das sich nach 
Aufspuren lustigerweise als El- 
vis Presley entpuppt) oder erlegt 
wutschnaubende Dinosaurier, 
urn einen verschollenen Kumpa- 
nen zu befreien. 




Dutch das Seil bleiben 
Euch akrobatische 
Huckepack-Einlagen 
erspart - der Rest 
Eurer Meute klettert 
bray hinterher und 
teilt sich die Arbeit 



<uqbe>i 



Die Humans sind los! 
Auch wenn das Grundprin- 
zip des neuen Gametek-Ti- 
tels auf Lemmings basiert, 
hat das Stammestreiben 
seinen eigenen Flair und 
macht ziinftig Spafi. Das 
Drumherum, vor ailem der 
Vorspann, halt viele Lacher 
fur Euch bereit. Die kleinen 
Mannlein gehorchen brav 
Euren Steuerbefehlen und 
arbeiten sich aufopfe- 
rungsvoll bis zum Ziel vor. 
Nur die langen Marsche, 
die Ihr in einigen Levels 
ziirucklegen miifit, sorgen 
fiir kurzzeitige Langeweile. 

Ein nettes Schmankerl ist 
die zwerchfellmaltratie- 
rende Anleitung, indergute 
und schlechte Gewohnhei- 
ten der Menschheit (uns lag 
nur die englische Version 
vor) gehorig auf die Schip- 
pe genommen werden-wir 
hoffen auf eine ebenso lu- 
stige deutsche Uberset- 
zung! Ein fiir den Unter- 
wegsbetrieb wichtiger PaR- 
wortmodus ist auch mit im 
Modul. pa 

Spielertyp: 



Hersteller: Gametek 
Testversion von: Theo Kranz 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

63% 
Grafik 

38% 
Musik 

28% 
Soundeftekte 



Ohne Gruppendynamik I an ft bei den Humans gar nichts - in ihrer 
Freizeit beschmieren sie mit Voriiebe Dinosaurierriicken 



SPIEL- 
SPASS: 
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^^ in Fuchs ziert das 
^^^ Logo der franzo- 
W^^ sischen Software- 
schmiede Titus - nun hat das 
putzige Tierchen sein eigenes 
Spiel bekommen. Alle anderen 
Spielfiguren des Plattform- 
Jump'n'Runs Titus the FoxsM 
recht fuchsfeindlich geraten: Ein 
gestorter Landstreicher feuert 
seine leeren Flaschen in 
Eure Richtung, patrollierende 
Schweinemonster packen Euch 
am Kragen. Solch rude Behand- 
lung kostet Euch Lebensenergie. 
Hat Euer treuer Fuchs seine 
ganze Starke verloren, ist er ein 
Fall fur den Trophaenkasten. 

Der erste Abschnitt ist in zwei 
Levels und eine Bonusrunde 
unterteilt. Euer Punktekonto fiillt 
Ihrdurchs Aufsammeln blinken- 
der Rauten. Teilweise sind die 
Schmuckstucke mit einem sim- 
plen Sprung zu erhaschen. Eini- 
ge Rauten verstecken sich je- 
doch an entlegenen Orten. Doch 
ein schlauer Fuchs erklimmt die 
entferntesten Hauser und 



nekes Reis< 



MB 



M 



schnapptsich imfreien Fall auch 
noch die letzten Punktebringer. 
Solche Manover erfordern MuBe 
- es gibt kein Zeitlimit in den 
normalen Levels - und feind- 
freie Zonen. AuBer springen 
kann Titus Kisten aufnehmen 
und fallenlassen. Wird einem 
herumlaufenden Spielverderber 
eine Kiste ubergebraten, suchter 
das Weite. Auch in Videospielen 



wird an Recycling gedacht: Eine 
Kiste ist wiederverwertbar, so- 
weit Ihr sie nicht versehentlich in 
einen Abgrund plumpsen laBt. In 
der Bonusstufe ist der Count- 
down (von 100 aufO) Euer ein- 
ziger Feind. In dieser Zeit muBt 
Ihr so viele Rauten wie moglich 
sammeln und durch den Aus- 
gangentschwinden. 



tut 



Titus the Fax ist das erste 
Spiel, das den ganzen 

Game Boy-Bildschirm zur 
Graf ikriarstel lung niitzt. 
Der Nachteil an dieser Ibb- 




Mit den Kisten raumt 
Ihr Eure Gegner von 
der Bildflache 

lichen Technik ist, dan die 
Statuszeile (mit Lebens- 
energie und Score) nur 
durch Driicken der Pause- 
taste auf den Bildschirm 
gebracht wird. Wer wissen 
mbchte wie's urn die Spiel- 
figur steht, muD also eine 
kleine Pause einlegen. Die 
Grafik ist ziemlich dunkel 
geraten, sieht aber in 
ihrem Detailreichtum nicht 
schlecht aus. Leider sind 
einige herankommende 
Gegner und die meisten der 
Fluggeschosse nur schwer 
zu erkennen. Entweder 
lernt Ihr den Kurs auswen- 
dig, Oder Eure Stimmban- 
der werden vom Wutgeheu- 
le enorm strapaziert. Das 
grafische Manko bringt das 
Modul hart an die Grenze 
der Unspielbarkeit. Sieht 
man davon ab, findet sich 
wenig Schatten aber auch 
nur wenig erfreulich-Origi- 
nelles in diesem Spiel. Mit 
Sammeln, Springen und Ki- 
sten-schmeiBen lockt man 
heute kaum noch jeman- 
den. Auch die zerbrbseln- 
den Briicken und die Aufzii- 
ge kennen Geschicklich- 
keitsfans aus unzahligen 
anderen Spielen. Uberzeu- 
gen kbnnen nur die putzi- 
gen und reichlich dargebo- 
tenen Zwischenbilder. se 



Spielertyp: 



HHH 



Hersteller: SunSoft 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 
Features: Continue 

Geeignet fur: insteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis:70 Mark 

53% 
Grafik 

44% 
Musik 

38% 
Soundeffekte 



Die za hi rei chen Zwischenbilder sind grafische Leckerbissen. Fur 
Punktestand und Spielstatus miiBt Ihr den Pause-Modus anwahlen. 



SPIEL- 
SPASS: 
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Neu. Fur das SUPER NINIENDO Neu. Fur das SUPER NIN1EN0U Neu. Fur das 
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Draculas Horror-Trip! 
In Eurem Super NESM! 

Draculas Stunde schlagt - Sir Simon 
treibt ihn in die Gruft zuriick. Mit seiner 
mystischen Peitsche. 

Untote Ritter, spuckende Echsen 
gruselgute Abgriinde tun sich auf. Fiir 
die Fachzeitschrift VIDEO GAMES 1/92 
steht test: „Konami erschlagt alle Fans 
des Genres mit einer Fu lie von guten bis 
genialen Grafiken und den 
innovativsten und besten 
Sounds." Es warten „30 Songs 
und 80 Soundeffekte auf Eure 
Horrnuscheln". Dazu jedeMen- ^* 
ge guterSpielideen:drehende 
Raume, wasserspeiende 
Damonen... Q^ 

83%SpielspaB ff\ 

Ausgezeichnet als VIDEO 

GAMES CLASSIC. Q) 

ASM 3/92 urteilt: PRIMA. Das 

Spiel ..soil tei Ihr nicht ver- 

passen"! ■■■ 

8-Megabit-Fledermaus-Spiel Q^ 

k , 11 Level 
Fiir 1 Spieler 
System: Super Nintendo 
Entertainment System 
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y und das Nintendo Ent 
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Weiterelnformatio . 
©NAM I (Europe) Gm 
)180. 6000 Frankfurt 5-, 
r 69/95 0812-0, Telefax DO 6 9 95 08 12-77 
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fitendo, NES"" Game Boy™, SNES™ Ihe Nintendo Product Seals and other macks designated as "TM" are trademarks of Nintendo PALCOM and PALCOM SOFTWARE"" are ragrsiced trademarks ot r A LCC'/ ScT'.are L:2 
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^^df^i crop rose wurde 
MrM^ mi ' Flugsimula- 
wv^/ toren bekannt. 
Die neuste Game-Boy-Fliegerei 
soil zu den groBen Erfolgen auf- 
schlieBen. Sieben Missionen 
stehen auf dem Einsatzplan. Da- 
bei zerbombt Ihr eine Gruppe 
von Bodenzielen. Ihr sitzt im 
Cockpit einer F-15 und behaltet 
wahrend des Fluges Euren Mu- 
nitionsvorrat (Luft-Luft-Rake- 
ten, Luft-Boden-Raketen und 
MG) sowie den Radarschirm 
und einen Landkartenausschnitt 
im Auge. Schaltet Euer Zielradar 
auf einen feindlichen Jet auf, 



gibt's fur den Gegner kein Ent- 
kommen mehr. 1st ein Bodenziel 
im Visier, schaltet der Bordcom- 
puter automatisch auf die ziel- 
suchenden "Maverick"-Raketen. 
Ein Knopfdruck genugt zum 
Ausklinken. Werdet Ihr von einer 
feindlichen Stellung oder einem 
Jet mit Raketen beschossen, 
schickt Ihr eine ECM-Attrappe 
los, die die Geschosse von Eu- 
rem Flieger ablenkt. Fall's es 
trotzdem mal scheppert, leidet 
Euer Triebwerk - auf Kosten von 
Wendigkeit und Geschwindig- 
keit.lm Kartenmodussind samt- 
liche Bodenziele abgebildet. 



Blickt Ihr wieder aus dem Cock- 
pit, weist Euch ein eingeblende- 
ter Doppelpfeil den Weg. Eure 
eigene Position und Flugrich- 
tung sind auf der Gesamtkarte 
und dem Ausschnitt ebenfalls 
durch einen Pfeil markiert. Die 
drei anwahlbaren Schwierig- 
keitsgrade bieten Euch stufen- 
weise geschicktere und aggres- 
sivere Feinde. Als "Airman" laBt 
Euch der Autopilot nur geringen 
Spiel raum, fliegt Ihr als "Ace", 
sind samtliche Flugmanover 
mbglich. Seid Ihr auf Eurem 
Feindflug besonders f lei Big . 
gibt's massenhaft Bonuspunkte. 
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F-15 Strike Eagle 2 ist 
der besfe Game-Boy- 
Flugsimulator 




Eine echte Flugsimulati- 
on ist F-15 Strike Eagle 2 
nur im Ace-Modus. Die an- 
deren Schwierigkeitsstu- 
fen erinnern mehr an un- 
kontrollierte Action a la Af- 
terburner. Durch Wo I ken 
und Details auf dem Boden 
kommt die dritte Dimen- 
sion gut ruber. Auch die 
feindlichen Flugzeuge und 
Raketen zischen Euch flott 
urn die Ohren. Die Steue- 
rung geht ebenfalls gut von 
der Hand. Durch das lei- 
stungsfahige Zielradar 
werden Flugkunststiicke 
hochstens bei ECM-Mangel 
notig. Gehen Euch im "Air- 
man"-Modus die ECMs aus, 
ist Euer Triebwerk bald zer- 
schossen, da Ihr den Rake- 
ten nicht ausweichen 
konnt. Mehr Realismus 
hatte dem Modul nicht ge- 
schadet: Ich kann mirkaum 
vorstellen, daB auf einem 
F-15-Jager 60 zielsuchen- 
de Raketen und endlose 
MengenTreibstoffPlatz fin- 
den. Gemessen an den 
Mbglichkeiten des Game 
Boys ist F-15 Strike Eagle 2 
der bis jetzt beste Flug- 
simulator und auch Ac- 
tionfans zu empfehlen. jb 



Spielertyp: p^ p* - ^ 

I 3 fc-c i 
Hersteller: Microprose 

Testversion von: Yeno 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: Continue, PaBwort 

Schwierigkeitsgrade 

Geeignet fiir: Einsteiger 

und Fortgeschrittene 

CA.-Preis: 70 Mark 

65% 
Grafik 

26% 
Musik 

24% 
Soundeffekte 



Die Karte verschafft Euch den Durchblick 



Zu schnell fiirs Foto: Der Luftkampf tobt 



SPIEL- 
SPASS: 



637c 
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Hinter Deinem Sitz lauern 600 PS mit 412 km/h 



Jetzt 
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Steig' ins Cockpit und heb' ab: 
in Deinem Ferrari 9 kannst Du 
Formel 1 Weltmeister werden. 
16 Internationale Rennstrecken 
liegen vor Dir. Enge, scharfe 
Kurven. Riskante Uberhol- 
manover. Boxenstopps. 
Gnadenlose Verfolgungsjagden. 
So schnell bist Du noch nie ins 
Schwitzen gekommen - Ferrari®. 
Jetzt brandheift bei Deinem 
Handler. Acclaim Video-Spiele 
gibt's in guten Spielwarenge- 
schaften, Kauf- und Waren- 
hdusern sowie Elektronik-Shops. 
Acclaim*- Go for the Game 




Hoi' Dir die 

Acclaim' Video-Spiele fur: 



FERRAR 



;»:,: GRAND PRIX :,■:. 
••., CHALLENGE i- 



FERRARI 



ft GRAND PRIX;-;, 
'H CHALLENGE J' 



Acclaim* verlost an treue Ferrari'-Fans 

10 Spiele fir Game Boy™. Einfach das Acclaim'- 

Dreieck rechts unlen OUSSchneiden, ouf eine aus- 

reichend (rankierte Postkarte kleben, und ab geht 

die Post an: Acclaim* Fun Clubjhierschsrr. 1 1 , 

8000 Miinchen 22. Absender und Alter nicht 

vergessen. EinsendeschluB i st der 3 1 . 1 2. 1 992. 

Dcr Rechtsweg ist ausgeschlossen. 




I 



GAME BOY 



SUPiRHMHDO 



Ferrari as licensed from System 3. Nintendo, Nintendo Entertainment System and Game Boy are trademarks of Nintendo. Acclaim and 
Ferrari Grand Prix Challenge" are trademarks of Acclaim Entertainment, Inc. © 1 992 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. 
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Parasol Stars 




ub ist wieder da! Nach 
seinem Auftritt im fes- 
selnden Plattform- 
spiel Rainbow Islands (Nachfol- 

ger des Kultklassikers Bubble 
Bobble), tritt der junge Held 
auch in seinem neuen Abenteu- 
er gegen bose Fabelwesen an. 
Der verwirrte Oberfeldwebel 
Chaostikahn bedroht die Exi- 
stenz der gesamten friedlieben- 
den Menschheitund schickt sei- 
ne monstrbsen Schergen, um 
Bub den Garaus zu machen. Be- 
waffnet mit einem Regenschirm 
springt Bub durch eine Vielzahl 
von Plattformwelten. Am Ende 
einer Welt, die in sieben Levels 
unterteilt ist, steht die Konfron- 
tation mit dem jeweiligen End- 
gegner. Der ist nicht besonders 
gut auf Euch zu sprechen und um 
ihn zu besiegen, muBt Ihr Euch 
etwas einlallen lassen. Der Re- 
genschirm ist dabei sehr hilf- 
reich: Prugelt Ihr damit einen 
Feind und haltet den Feuerknopf 
gedruckt, schwebt der Widersa- 
cher uber Eurem Schirm und 

114 



kann auf andere Monster gewor- 
ten werden. Oder Ihr sammelt 
mit dem Schirm Regentropfen - 
habt Ihr funf beisammen, konnt 
Ihr per Wasserstrahl eine ganze 
Plattformen leerfegen, Laser- 
strahl abfeuern, Blitze uber den 
Bildschirm jagen Oder mit 
Smartbomb-Sternen das ge- 
samte Feindaufkommen vom 
Screen wischen. Auf die oberen 



Plattformen katapultiert Euch 
nur ein geschickter Sprung - 
eine Regenbogenoption wie in 
Rainbow Islands qMs nicht. Er- 
schlagene Feinde hinterlassen 
Extras: Einfache Herzen peppen 
Euren Energievorrat auf, Power- 
Herzen verwandeln Euch in ein 
unverwundbares Monster und 
Bomben beseitigen alles, was 
sich bewegt. Um einen Level zu 
bewaltigen, beseitigt Ihr einen 
bestimmten Gegenstand, der am 
laufenden Band Feinde produ- 
ziert. Im ersten Level ist's ein 
aufdringliches Tasteninstru- 
ment. Sind alle vier Leben ver- 
loren, retten Euch nur noch drei 
Continues vor dem Exitus. 
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"Parasol Stars" ist der offizielle Nachfolger von Taitos beriihmten 
Klassiker "Bubble Bobbie". 



Niedlich: Bub wehrt 
die Feinde mit seinem 
Regenschirm ab. 

Ob auch die Parasol -Stars- 
Fortsetzung Liquid Kids und der 
Vorganger Rainbow Island auf 
dem Game Boy erscheinen, steht 
noch nicht fest. 



Parasol Stars hat von 
seiner Faszination nichts 
verloren. Schon auf der In- 
sider-Konsole PC-Engine 
liebte ich Bubs lustige 
Abenteuer, endlich gibt's 
das Spiel auch fur unter- 
wegs. Trotz Graustuf en- 
Display sind alle Extras, 
Feinde und Levelelemente 
gut zu erkennen. Leider 
macht's nicht ganz so viel 
SpaB wie der Vorganger 
Rainbow Islands: Mit den 
Regenbogen liefi sich halt 
einiges mehr anstellen als 
mit Bubs Regenschirm - 
Ocean hatte sich die ent- 
sprechende Rainbow-ls- 
land-Uzenz schnappen sol- 
len. Eine Warnung an alle 
Einsteiger: Ihr blickt zwar 
schneil durch, Parasol 
Starslsl aber nicht einfach. 
Schon in der ersten Welt 
wird ein derart knackiger 
Schwierigkeitsgrad vorge- 
geben, daft selbst Bubble- 
Bobble- Veteran en an sich 
zweifeln. ak 



Spialertyp: QQQ 

Hersteller: Ocean 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 
Features: Continue 

Geeignet fur: FortgeschriUene 
und Prof is 
CA.-Preis: 70 Mark 
67% 

Grafik 

59% 

Musik 

37% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



75% 
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Mario geht in Deckling: 
Gegen Wario wirkt der 
Koopa-Clan harmlos 



M0i Mm) Limd s l 



4rt/ij0^ gelingt al- 

IrM^ les: Er besiegte 
ww^y Tatanga und den 
Koopa-Klan, eroberte das Herz 
von Prinzessin Toadstool und ist 
Regent Liber sein eigenes Land. 
Aber nicht alle Klempner mit 
Latzhose und Kappi sind vom 
Erfolg verwohnt, das beste Bei- 
spiel ist Wario. Die Familienver- 
haltnisse sind ungeklart, aber 
gemeinsame Wurzeln unver- 
kennbar: Wario ist Mario un- 
glaublich ahnlich. Nur ist Wario 
doppelt so grol3, hat ein feistes 
Doppelkinn und einen zackigen 
Schnauzer. 

Als Mario eines Tages aus 
dem fernen Sarasa {Super Ma- 
rio Land, erster Teil) heimkehrt, 
muB er eine schreckliche Ent- 
deckung machen: MiBgunstling 
Wario hat alle Bewohner des 
Landes in widerliches Getier 
verwandelt und macht sich's in 
Marios Burg gemutlich. Urn das 
Torzur besetzten Festung zu off- 
nen, benotigt Mario sechs wert- 
volle Goldmunzen. Jede dieser 



Munzen wird in einer Region des 
Landes von einemwildenWach- 
ter behutet. Die verschiedenen 
Zonen bieten alle eine besonde- 
re Thematik und lassen sich auf 
der Landkarte beliebig an- 
wahlen. 

In den rund 30 Spielstufen 
kommt Mario auf gewohnt hup- 
fende Art bestens voran. Ab und 
zu darf er auch tauchen, mittels 



Seifenblase schweben oder im 
Astronauten-Outfit auf dem 

ond turnen. Neben ver- 
groBernden Power-Pilzen und 
magischen Feuerblumen 
mampft Mario jetzt auch Wur- 
zeln. Nebenwirkung dieser Vita- 
minspritze: Euch wachsen Ha- 
senohren. Mit den "Loffeln" 
konnt Ihr nach einem Sprung 
langere Zeit schweben - nicht 
Schick, aber praktisch. 

Habt Ihr alle Abschnitte einer 
Zone durchquert, muBt Ihr einen 
Obergegner zur Herausgabe der 
Munze uberreden - drei Sprun- 
ge auf den Kopf und der Mies- 
ling ist gefugig. 




soften 



Unglaublich! Auch beim 
insgesamt sechsten Auftritt 
von Super Mario gehen den 
Nintendo-Programmierern 
nicht die Ideen aus. Mario 
selbst hat zwar nichts dazu- 
gelernt (schweben konnte 
er mittels Cape oder 
SchwanzschonaufNESund 
Super Nintendo), aber die 
groRen, in alle Richtungen 
scrollenden Levels iiberra- 
schen selbst ausgebuffte 
Mario-Profis. Neben der 
Entdeckung von Bonusrau- 
men, Geheimgangen und 
Abkiirzungen bereitet ein 
Spaziergang auf dem Mond 
oder eine Tauchexkursion 
in der "Turtle Zone" viel 
Freude. Klasse ist auch die 
Idee, eine Batterie in das 
kleine Modul zu packen - 
bereits absolvierte Level 
miissen nicht nochmals 
durchlaufen werden. Zu- 
dem konnt Ihr die verschie- 
denen Zonen direkt an- 
wahlen. Das Wort Frust ge- 
winnt somit erst im letzten, 
beinharten SchloB-Level 
wieder an Bedeutung. 

Nur herzlose Mario-Has- 
sersollten Ihrem Game Boy 
dieses erstklassige Modul 
vorenthalten. js 

Spielertyp: 



Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Dynatex 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 
(drei Spielstande speicnerbar) 
Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profls 
CA.-Preis:70Mark 

71% 
Grafik 

70% 
Musik 

70% 

Soundeffekte 



Um Wario zu besiegen mud Mario vielen skurilen Zonen einen 
Besucli abstatten - Zum Gliick gibt's im Bonuslevel friscbe V its mine 



SPIEL- 
SPASS: 



897c 
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f//i newes Dor/ //i S/'c///: 0/e Ortstafel am oberen Bildrand markiert 
den Eingang. Ihr werdet sehnsiichtig erwartet. 



Einen Gesamtiiberblick bietet die Katie. Im Laufe des Spiels fallen 
sich die leeren Stellen mit Diirfern, Burgen und Straflen. 



LP4NL r-l.LPir; l 




HP 



: I f l ! i a 

MP - 

- 

Mill 






>!i t IP 



Derangehende Geistliche Lane 
begleilet Euch auf Eurer Mission 



g^^^6ri\Q Barius will Ra- 
jr^ che! Aus dem Hol- 
/^\ lenschlund des Bo- 
sen fuhrt er Legionen von Mon- 
stern gegen das verschlafene 
Reich von Rolan. Die Hoffnung 
der niedlichen Burger ruht 
auf Eurer Schulter. Zieht das 
Schwert, verbundet Euch mit ge- 
eigneten Mitstreitem und begebt 
Euch auf die abenteuerliche 
Mission. 

Langatmige Adventures tun 
sich auf dem Game Boy schwer. 
Hoher Stromverbrauch, fehlen- 
de Farbe, kleines Display - nur 
wenige Designer wagen da das 
Risiko. So liegt auch beim Ac- 
tion-Adventure Roland's Cur- 
se der Schwerpunkt auf den 
Kampfszenen. Ihr startet im ob- 
ligatorischen Dorf, redetmitei- 
erkbpfigen Bewohnern, besucht 
die Krauterhexe und macht Euch 
mit eher sparlichen Informatio- 
nen auf den Weg. Zur Orientie- 
rung laBt sich jederzeit eine Kar- 
te abrufen, die das gesamte 
Szenario und Euren aktuellen 
Standort zeigt. In Tabellen sind 
Lebensenergie, Bewaffnung, 
Eure magischen Fahigkeiten 
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Die gefahrliche Schattenwelt ist 
bevdlkert mit Gespenstern 



Bewacht wie die Bank von 
England: das SchlolJ. 



Ein beschauliches Rolan- Dorf 
mit seinen Eierkdpfen. 



Kleine Bilder — groBe Abenteuer 
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und die Ausrustung aufgelistet. 
Nach den ersten Schritten uber- 
fallen Euch sofort umherwan- 
dernde Geister. Habt Ihr Kobol- 
de und Wachter heil uberstan- 
den, erreicht Ihr eins der an- 
grenzenden Dorter. Mit groRem 
Hallo erwarten Euch bereits die 
Bewohner. Viele wollen mit in 
den Kampf Ziehen, andere raten 
Euch bei praktisch jedem Kandi- 
daten ab und verpetzen deren 
schlechte Eigenschaften. Drei 
von acht Helfern durft Ihr mit- 
nehmen, wobei Ihr die handeln- 
den Personen mitten im Kampf 
wechseln konnt. Da waren der 
hitzkopfige Lane, ein unerfahre- 
ner Geistlicher mit scharfem 
Blick, der winzige Pit oder ein 
Zombie mit dem Namen Kyle. 
Auch der Samurai-Schuler Lee 
wurde Euch gem begleiten. Jede 
Figur hat spezielle Starken und 
Schwachen und ist mit Bedacht 



einzusetzen. Auf der Reise sam- 
melt Ihr Extras: Schatztruhen mit 
Lebensenergie, Waffen und 
Wunderflugel, die Euch blitz- 
schnell an jeden beliebigen Ort 
teleportieren. Am Ziel der Reise 
wartet der allesentscheidende 
Kampf gegen den Herrscher des 
Bosen, Konig Barius. 




Das Action -Adventure hat 
mich positiv iiberrascht. 
Die Designer packten ein 
umfangreiches Spiel mit 
alien Schikanen ins Modul. 
Alle wichtigen Abschnitte 
kundigen sich mit modern 
arrangierten Title-Songs 
an, die Figuren sind gutzu 
erkennen. Auch die reiche 
Auswahl an Karten und Ta- 
bellen kann sich sehen las- 



m 2 



sen. Bei Pausen laBt sich 
der aktuelle Stand sichern. 
Angenehm: In vielen Sze- 
nen scrollt der Bildschirm 
weich. King Barius' Rache 
istgegliickt. In /?o/a/?istder 
Teufel los! mn 



Spielertyp: 



Hersteller: American Sammy 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

64% 
Grafik 

57% 
Musik 

43% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



67% 
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Das Spiel mit dem Elch 
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gff—S ocky unci Bullwinkie, 

^ii^ ein Eichhornchen 
^^^ und ein Elch haben 
ein Museum eroffnet, in dem sie 
die schonsten Souvenirs aus 
ihren unzahligen Zeichentrick- 
abenteuern ausstellen. Der uble 
Boris Badenov und seine eben- 
so unvertragliche Gefahrtin Na- 
tasha Fatale fackeln nicht lange 
und reiBen samtliche Schatze an 
sich. In der ersten Halfte des 
Spiels steuert Ihr Bullwinkie in 
Seitenansichtdurch die Hauser- 
schluchten und den Untergrund 
des Stadtchens Frostbite Falls. 
Euer Job ist die Suche nach den 
begehrten Schatzen und die 
Rettung Eures Nagerfreundes 



Rocky. Habt Ihr Euren Kumpel 
bef reit, setzt dieser die Suche auf 
dem Mond fort. Am Anfang ist 
jeder Charakter mit drei Lebens- 
energiepunkten ausgestattet. 
Durch Auflesen von Extras 
frischt Ihr den Energievorrat auf 
und erhdht die Zahl der mogli- 
chen Lebenspunkte. Auch ver- 
einzelte Extra-Elche und -Eich- 
hornchen lassen sich mit etwas 
Geschick finden. In der Bullwin- 
kle-Phase trefft Ihr ab und zu auf 
eine Wahrsagerin, die fur Geld 
zu einen Kartenspielchen urn 
zeitlich begrenzte Unverwund- 
barkeit einladt. An anderer Stel- 
le durft Ihr Eure Football-Taug- 
lichkeit unter Beweis stellen. 




Driftet THQ nun 
endgiiltig in 
Schundecke ab? 



THQ rutscht ab: Der 
Spielablauf besteht fast 
ausschlieGlich aus unfa j- 
ren Stellen und unbesieg- 
baren Feinden. Optisch er- 
i n n e rt Rocky & Bullwinkie & 
Friends etwas an Hudson 
Hawk, auch wenn die Gra- 
fik fur ein Jump'n 'Run jam- 
merlich ist. Wer dieses 
Machwerk in einem Ver- 
kaufsregal liegen seht, dart 
es guten Gewissens ste- 
henlassen. jb 



Hersteller: THQ 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir:Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

47% 
Grafik 

27% 

Musik 

17% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



29% 
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NEW GAMES 



SEGA MEGADRIVE-Sonic the Hedgehog 2 (Dt.), Black Crypt (Dt.), Captain America, Chakan, G-Loc, Gods, King 
Salmon, LUX Attack (Dt.), MC Kids (Dt.), World of Illusion (Dt.), Ninja Gaiden, Road Rash 2, Shining Force (Dt.) 
Star Odessy, Talespin (Dt.), Terminator 2, WWF Superstars, Young Indiana Jones, Superman, Steel Talons. 
Viele Weihnachtsangebote. Spiele ab 39,- DM. 

SUPER FAMICOM-Final Fantasy 3 (Dt.), Soulblazer (Dt.), Wings 2 (Dt.), Desert Strike (Dt.), James Bond Jr., 
Mystical Quest (Dt,), Super Star Wars (Dt.), Space Megaforce (Dt.), Wing Commander (Dt.), Batmans Return, 
Devil Crash, NHL Hockey, Spiderman, Superman, Terminator 2, Tom & Jerry, Roadrunner (Dt.), Turrican. 

GAME GEAR - Aktuelle Neuheiten und Sonderangebote ab 39,- DM! 

PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Air Zonk (Dt.), Loom CD (Dt.), Exile CD (Dt.), Y's III CD (Dt.), Talespin (Dt.) 
Falcon (Dt.), Ghost Manor, Cosmic Fantasy CD (Dt.), Dungeons & Dragons (Dt.), Neutopia 2 (Dt.), 
TV-Sports Eishockey, Gates of Thunder (Dt.). 

Grundgerat Turbo Duo mit deutscher Bedienungsanleitung. Alle beiliegenden Spiele mit 
deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack 1 , Stereokabel extra. 

Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Riickumschlag (1,- DM). 

Besucht unser Ladengeschaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. 
Ankauf von Gebrauchtspielen und Geraten! Clubinformationen und Preisliste 
gegen frankierten Riickumschlag (1,-)! 
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^fj#eben Bugs Bunny 
Iff und Daffy Duck ist 

w V der immer hungrige 
tasmanische Teufel ein Star der 
Warner-Bros.-Trickfilmfamilie. 
Der einzige Lebensinhalt des 
Rabaukenkdnigs Taz besteht aus 
fressen, mampfen und futtern. 
Bleibt daneben noch etwas Zeit, 
nimmt Taz einen reichhaltigen 
ImbiB zu sich. Als er die Legen- 
de vom Riesen-Seevogel und 
dessen gigantische Eiern hort, 
machtsich der VielfraB naturl ich 
sofort auf die Suche. Ihr beglei- 
tet Taz auf dem Weg zum erhoff- 
ten Eiergelage auf der schonen 
Insel im Suden desfunften Kon- 
tinents. 

Meist wirbelt Ihr mit Eurem 
Helden durch von links nach 
rechts scrollenden Level des 
sudaustralischen Tasmanien, 
wobei Taz einmal auch durch ein 
Minensystem rast. Die Bergwer- 
ke sind diesmal weniger mit Ge- 
schickl ichkeit und perfekter 
Pad-Beherrschung, als mit Orts- 
kenntnissen zu durchfahren. Taz 



fluchtet vor rollenden Riesen- 
bomben und erstarrt im polaren 
Wasser zum Eisberg. In den ra- 
santen Skipassagen betatigt er 
sich auch als Skispringer. Da der 
Teufel alien Passanten das Fut- 
terwegfriBt, versuchen Euch die 
anderen Bewohner aufzuhalten. 
Seine argsten Widersacher sind 
dabei die tasmanischen Bunt- 
mause. Doch Taz kann aber nicht 



nur mampfen: Verwandelt er 
sich in einen Wirbelwind, sind 
alle Feinde und Hindernisse im 
Nu vom Bildschirm gefegt. Ob- 
wohl sich Grafik und Story an 
der Mega-Drive-Fassung orien- 
tieren, wurden alle Tazmania- 
Levels fur die Game-Gear-Vari- 
ante stark gestrafft und umgeba- 
stelt. 
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Schon auf dem Mega 
Drive war der nimmersatte 
Taz trotz unfairer Stellen 
und langatmigem Spiela- 
blauf fur einen Lacher gut. 
Die Game-Gear-Besitzer 




Gleich wird die Bombe den 
m men Taz verfolgen 

wird's freuen: Sega ver- 
zichtete auf eine 1:1 -Um- 
setzung und spendierte uns 
ein nettes Spielchen mit 
neuen Spielelementen. 
Statt von langweilig-fru- 
strierender Plattform-Hiip- 
ferei wird Taz diesmal von 
flott gestalteten Levels ge- 
fordert. Die IVlinen. einer 
der Stolpersteine der 
Mega-Drive-Version, sind 
auf dem Game Gear nicht 
mehr so schwer und a'hneln 
jetzt einem Labyrinth. 
Aufie rdem hat Taz auch das 
Skifahren gelernt. Die Ani- 
mationen von Taz und sei- 
nen Gegnern sind ebenso 
wie die Landschaft im Hin- 
tergrund sehr comicnah. 
Uberhaupt gleichen die 
einzelnen Spielstufen mehr 
einem kurzweiligen Comic- 
strip als einem endlos-lah- 
men Spiel. Lustig wird's, 
wenn Ihr das Pad mal ruhen 
laBt: Taz unterhalt Euch mit 
Grimassen und witzigen 
Faxen. Taz-Mania ist in die- 
ser Variante eine schnelles 
Spielchen fiir zwischen- 
durch - und damit optimal 
fiir ein Handheld und fur un- 
terwegs. Langfristig bietet 
Taz-Mania aber keine Her- 
ausforderung, da die Le- 
vels zu kurz und zu einfach 
sind. AuBerdem fehlt mir 
die PaBwort-Funktion. iz 

Spielertyp: Q Q £g 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Einstelger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 90 Mark 

65% 
Grafik 

Musik 
28% 

Soundeffekle 



Die Insel im australischen Suden bietet dem Teufel Taz viele 
Gefahren und Abenteuer auf der Suche nach dem Ei 
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Ab sofort. Vorsicht 
beim Softwarekauf. 



Neu erscheinende Module fiir den 
Mega Drive aus den USA oder 
Fernost sind aufgrund eines 
speziellen Softwareschutzes ab 
1. November 1992 nicht mehr lauf- 
fahig und umgekehrt. 
Nur die von SEGA Deutschland 
vertriebene Mega Drive-Software 
funktioniert auf deutschen Mega 
Drives. 

Nahere Informationen erhaltet Ihr 
beim SEGA Infoservice unter der 
Telefonnummer 040/2 27 09 61. 




Der Bessere gewinnt 
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m ersten Tag der Vi- 

deospielgeschichte 
wurde in Amerika 
Po^erschaffen, am zweiten Tag 
kam aus Japan Taitos Space In- 
vaders. Der Vater aller Welt- 
raumballereien war weltweit ein 
gigantischer Erfolg. Seitdem er- 
freuen ungezahlte Kopien, Vari- 
anten und Umsetzungen die bal- 
lernde Spielerschar. Damalswie 
heute steuert der Space-Inva- 
ders-Held eine Kanone am un- 
teren Bildrand nach links Oder 
nach rechts. Von oben mar- 
schieren Alien-Formationen 
aufsSpielfeld. Uberlebteinerder 
Bdsewichte Euer Dauerfeuer und 
kommt unten an, ist eines Eurer 
Leben hinuber. Ab und zu dust 
ein Ufo vorbei, das nach einem 



les im All 



n d m 



Volltreffer gehorig Punkte auf 
Euer Konto bucht. Einige Veran- 
derungen machen das Spiel 
moderner: Ihr konnt Extrawaffen 
ergattern und in einem Defen- 
cfef-artigen Bonus-Level Kuhe 
vor der Entfuhrung bewahren. 
Auf dem Game Gear ist Super 
Space Invaders mit der Master- 
System-Variante (Test in VIDEO 
GAMES 8/92) \6eni\sc\]. 
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Eines meiner Lieblings- 
spiele aus fernen Tagen ist 
nun furs Game Gear er- 
schienen. Weil das Urspiel 

den Herstel I ern zu langwei- 
lig war, haben sie Elemen- 




te aus anderen Klassikern 
dazugemixt. Doch trotz der 
bunten Hintergriinde und 
der oben beschriebenen 
Neuerungen ist das Spiel 
nicht mehr zeitgemaB. An- 
dererseits ist's ein abso- 
luter Klassiker, den jeder 
Ballerfan gespielt haben 
sollte. 

Die Programmierer ha- 
ben die Atmosphare von 
Space Invaders gut einge- 
fangen. Auch technisch 
ist's prima - nicht nur hem- 
mungslose Nostalgiker 
diirfen zugreifen. iz 



Die Horden 
aus dem All sind 
zuriick 



Spielertyp: $rm tfm 

Hersteller: Domark 
Testversion von: Domark 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: High-score-Liste, 
Continue, Level-Anwahl, 
2 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Alle 
CA.-Preis: 90 Mark 

65% ■■■ 
Grafik 

54% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 
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Neueablonzerstr.62 8950 Kaiifbeuren 



Tel:0834 1-14053 

Pax:08341-1412'? 
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PC-DENJIN 
AEHOBLASTEH 
PC-KID I 
SLIME WORLD 
R TYPE I 
TECMO SOCCER 
LOOM 
COKYOON 
OVERRIDE 
MOMATAKO 32 
ALZADICK 
SOLDIER BLADE 
GUNHED 
AUEN CRUSH 
ZERO WINGS 
MONSTER PAD 
OUT RUN 
BOMBERMAN 93 
LEMMINGS 
BOX I 
YASKA 



119, 

129. 

119, 

129. 

33. 

119. 

109,- 

129. 

129. 

129. 

49, 

99, 

139, 

129, 

119, 

11- 

129. 

119, 

109, 

13- 

33, 



MOTORRODER MC 109, 

DUNG MASTER 119, 

POWERSPORTS 119, 

SONSON II 59, 

BOMBERMAN 119, 

BROWNING 49, 

GOMOLA SPEED 33 

SKWEEK 59, 

WONDER MOMO 33 

STAR SOLDIER 119.- 

SUPER RAIDEN 109.- 

GENOSIDE 69- 

NAXAT SOCCER 59, 

BU1LDERLAND 69- 

TAYHEKJ 69, 
MEHR ALS 250 TITEL 
AUF LAGER 
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s-*res 

DESERT STRIKE 
SJXXJBLE DRAGON 
MARIO KART 
SUPER ALESTE us 
FACEBALL 2000 
ROBOCOP 3 
STAR WARS 
MICKEY MOUSE 
RAMPART 
NOBUNGA 
JAMES BOND Jr 
DEVIL CRASH 
ZANI1 

AMANZ1NG TENNIS 
TERMINATOR 
MARIO PAINT+MAUS 
WING COMMANDER 
OUT OF THE WORLD 
BLUES BROTHER 
SUPER CUP SOCCER 
EARTH LIGHT 
CHAMPION BOXING 
SUZUKI Fl 
KA BLOOEY 
MUSYA 

SOULBLAZER us 
DINOQTY 
SJDUNK SHOT 
ACROBAT MISSION 
SYVAUON 
BLUES BROTHERS 
HARLEYS ADVENT. 
TEST DRIV'E II 
RIVAL TURF 
SOUL BLADER 
XARDION 
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129, THE FUNTSTONES 99, 

139, WONDERDOG CD 119. 

129, THUNDER STORM 119, 

129, SONIC 2 119, 

£29, BIO HAZARD 99, 

129, LAND STALKER 129, 

139, SOL FEACE 59, 

139, GOLDEN AXE 2 59, 

129, ERNEST EVENT 59 

39, TW1STET FUPPER 99, 

129, MC KIDS 119. 

139, LEMMINGS 99, 

39, GREENDOG 99, 

129, TERMINATOR 99, 

129, LOTUS 119, 

129, ROAD RASH 2 119, 

139, MAGICAL HAT 45- 

129, STEEL EMPIRE 79, 

129, CAPTAIN AMERICA 109, 

99, STEEL TELONS 99, 

119, LHX CHOPPER 99, 

99, BBOMB 99, 

109, INDIANA JONES 99, 

99- TALESPIN 99, 

69, WING COMMANDER IB, 

129, METAL FANGS 109, 
129, AFTERBURNER 3 CD 129, 

129, ROAD RIOT 119, 

129, NPHL HOCKEY 93 119, 

119, AQUATIC GAMES 99, 
139, FERRARI GRAND PR 79, 
129, KRUSTY FUN HOUSE 79, 

129, PREDATOR 2 99, 

99- BUCK ROGERS 79, 

69- TAZMANIA 99, 
79- 
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99, 

119, 

U9, 

109, 

119, 

109, 

119, 

119, 

99, 



69, 
69, 
69, 
69, 
75- 



V1EWPOINT aA 

ART OF FIGHTING 429, 
WORLD HEROS 399.- 



TURBO GRAFX NEO GEO 

SPRIGGAN U9 

GUNHED 99, 

PARASOL STARS 89, 
DEVIL CRUSH 
NEUTOPIA 2 
SPLATTERHOUSE 
WONDERBOY 3 
FALCON 
YOBRO 
JACKIE CHAN 
AIR ZONK 
BOMBERMAN 
LEGENDARY AXE 1 99, 

VWY 

LEMMINGS 

CABAL 

NFL FOOTBALL 

PINBALL JAM 

STEEL TALONS 

BASEBALL HEROS 69, 

GAWE GEAR 

AUEN 3 69 . 

SONIC 2 69. 
STREETS OF RAGE 6 9- 

RC CAR eg. 

PREDATOR 2 69- 

BATMAN 69- 

CUCK ROCK eg'. 

MONACO 2 49. 

PUTT u PUTTER 39. 



SNES US 

SNESDT 

TURBO DUO 

TURBO GRAFX 

TURBO EXPRESS 

LYNX 

MEGA DRIVE 

DUOJP 

PC -ENGINE 

GT 



299, 

319, 

749, 

299, 

499, 

199, 

249, 

849, 

299, 

599, 



Preisanderung und 
Irrtum vorbehalten. 
Umtausch ausgeschl. 
(ausser defekte Ware) 
Bitte prufen Sie die 
Kompatibilitat mit 
Ihrem System. 
Versandkosten Aus- 
land: 15.-DM 
Vorkasse 



GAMEBOY AMIGA PC 
PLATINEN AUF ANFRAGE 



APOLLO JOYSTICK 
MIT ADAPTER F. 
MD. SF, NEO GEO. 
PC-E MAK 199, 
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UNSEREN KUNDEN 
WUMSCHEN WIR 
FROHE WEIHMACHTEN 
UND EIN GUTES NEUES 
JAHR 
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Was ist das beste 

Joyboard furs 

Super Nintendo? 

Mit welchem Pad 

manovriert Ihr 

ohne anzuecken durch Eure Mega-Dri- 

ve-Spiele? Wo verstaut Ihr Euren Game 

Boy samt Modulen? Wir sagen, wo's 

langgeht! AuBerdem wagen wir einen 

nostalgischen Ruckblick auf die Zu- 

behorpalette langst vergessener Vi- 




deospielsysteme. 

^L hne Zubehor lauft gar 
fM nichts! Der eine 
\^ schwort auf sein drei 
Kilo schweres Mega-Joyboard, 
der andere ist nicht von seinem 
Mogelmodul zu trennen. Ein Le- 
ben in Zubehdr-Saus und 
-Braus gewohnt, liegt das einzi- 
ge Problem im Uberblicken des 
Goodie-Dschungels. Aber wie 
erging es den Videospielpionie- 
ren, die Anfang der achtziger 
Jahre auf dem Atari VCS und 
Mattel Inteil ivision die Elektro- 
nen in Bewegung hielten? 




Oben der VCS-Konverter und 
das Lenkrad fur Colecovision. 
unlen die Vectrex 3D-Brille 



Die friihen k 
80er Jahre 

5igenstandige Com- 
putersysteme waren 
vor zehn Jahren nur 
fur finanzkraftige Freaks er- 
schwinglich. Also planten Atari, 
Mattel, Coleco und GCE (Her- 
steller des Vectrex) fur ihreboo- 
menden Konsolen Computerer- 
weiterungen. Furs Atari VCS 
wurde 1984 tatsachl ich eine 
Aufsatztastatur mit dazugehori- 
gem Computer-Modul verof- 
fentlicht. DassogenannteCom- 
puMate - in den Vereinigten 
Staaten als The Graduate 
("Die Reifeprufung") angekun- 
digt - wurde in Deutschland 
uber eine Versandhauskette ver- 
trieben und kostete knapp 200 
Mark. In seinem Inneren walte- 
ten sparliche 1,75 KByte RAM 
(eine angekundigte 16K-Erwei- 
terung kam nie zur Ausliefe- 
rung). Furs Colecovision sah 
die Computerzukunft rosiger 
aus: Das Adam-Hardware-Pa- 
ket sollte aus der Coleco-Kon- 
sole ein familienfreundliches 
Komplettsystem machen. Im 
Set inbegriffen war die 
Haupteinheitmit64 KByte RAM, 
eine Tastatur und ein Schon- 
schreibdrucker, uber den auch 
die gesamte Stromversorgung 
lief. Urn das Angebotanwender- 
freundlich abzurunden, wollte 
Coleco den Kunden mit Servi- 
cecentern beistehen. Durch 




K.V sr : 

Colecos Adam sollte fiir die 
game Familie nutzbar sein 

Probleme in der Produktion ver- 
zogerte sich die Veroffentli- 
chung und das System wurde 
kurz darauf vom Markt zuruck- 
gezogen. Mattels Aquarius- 
System fur das Intellivision er- 
littein ahnliches Schicksal: Es 
kam erst in die Kaufhauser, als 
die Konsole schon langst ver- 
schwunden war. 




Sticks, Pads 
& Gags 

5 in Schwerpunkt der 
"fruhen" Zubehorin- 
dustrie waren neben 
den Computererweiterungen 
modifizierte oder spezielle 



Beim Atari wurde mit ultra- 
schnellem Trackball gespielt. 

Steuergerate, wie zum Beispiel 
Joysticks Oder Drehregler. Fur 
Ataris VCS gab's das meiste Zu- 
behor: Der Le Stick von Data- 
soft wurde einfach in die Hand 
genommen. Er hatte keine elek- 
trischen Kontakte und reagierte 
auf die Bewegungen der Hand. 
Kleine Quecksilber-Fallmagne- 
ten rechneten die Neigung in 
Steuerbewegungen auf dem 
Bildschirmum. GroBe Ahnlich- 
keit mit dem Gangschaltungs- 
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gesteuert wurde, wie zum Bei- 
spiel Breakout. Eigens fur Star 
Raiders und Indy 500 lag der 
Modul-Packung jeweils ein ei- 
gener Controller bei -wassich 
naturlich auch im Preis der 
Spiele niederschlug. 
Etwas ganz anderes war der Su- 
percharger. Uber den Modul- 
schacht wurde das VCS via Ka- 
bel miteinem Kassettenrecorder 
verbunden. Von Audio-Kasset- 
ten konnten fur damalige Ver- 

Light Phaser und 3D-Brille 
erfreuten die Besitzer des Sega 
Master Systems. 




Fur Ataris VCS 
2600 kannte der 
Erfindungsgeist 
keine Grenzen: 
Infrarot-Sticks, 
P a us tau sell bare 

Steuerknuppel 
und ergonomi- 
sche Steuer- 
einheiten beleb- 
ten das Video- 
spiel. Das 
Amiga-Joyboard 
erbffnete gar 
neue Erlebnis- 
dimensionen. 



knuppel eines Autos hatte der 
Video Command. Die Video - 

spielpioniere hielten Ihn in der 
Hand und steuerten ihre grob 
gepixelten Bildschirmhelden 
mit einem kleinen Steuerdreieck 
an der Spitze. Aus dem Arbeits- 
bereich der Fluglotsen stammte 
der Trackball. Die Bewegun- 
gen einer Kugel wurden in Im- 
pulse umgerechnet. Atari ent- 
deckte den superprazisen Track- 
ball fur die Spielhalie: Klassiker 
wie Centipede und Missile 
Command niMen das schnelle 
Eingabegerat. Neben Atari und 
Coleco (Roller Controller) 
brachten vereinzelte Fremdher- 
steller qualitativ hochwertige 
Trackballs auf den Markt. Auf- 



grund der hohen Preise (die "ed- 
len" Gerate kosteten zwischen 
ca. 150 bis 250 Mark) bliebih- 
nen allerdings der Erfolg versagt. 
Das Amiga Joyboard stellte 
dasJoystick-Prinzip auf den Bo- 
den: Der Spieler stand auf dem 
etwa 50 x 50 cm groBen Brett 
und steuerte Pac-Man oder Pit- 
fall-Hairy durch Gewichtsverla- 
gerung - so brachte Videospie- 
len auch korperliche Anstren- 
gungmitsich. 

Neben den universe!! nutzbaren 
Pads und Sticks gab's von Ata- 
ri noch Spezialsteuereinheiten 
fur bestimmte Spiele. Die 
Paddles (Drehregler) eigneten 
sich besonders fur Titel, in de- 
nen nur nach links oder rechts 



haltnisse ungeahnte Datenmen- 
gen geladen werden. AuGerdem 
steigerte der Supercharger die 
RAM-Speicher-Kapazitat des 
VCS um das Funfzigfache. Ne- 



ben dem zusatzlichen Speicher 
verbesserte der Supercharger 
die Grafikfahigkeiten des Atari: 
Selbst 3-D-Labyrinthspiele 
wurden auf der kleinen Maschi- 
ne moglich. 

Fur Mattels Intel livision spen- 
dierte der Hersteller ein speziel- 
les Sprachmodul. An das 
Grundgerat angeschlossen, 
wurden die wenigen stolzen Be- 
sitzer mit Sprachausgabe er- 
freut. Fur Videospieler mit mu- 
sikalischem Einschlag gab's ein 
Keyboard mit Klaviatur, dessen 
Klangspektrum sich immerhin 
uber vier Oktaven erstreckte. 
Leider wurde die weitlaufig an- 
gelegte Zubehorpalette von 
Mattel zu spat bzw. gar nicht 
mehr veroffentlicht. 
Das Nobelsystem Colecovision 
besaG ein Joypad mit kleinem 
Stick und einer Tastatur. Profi- 
spieler griffen allerdings zu den 
knapp 200 Mark teuren Action 
Controllern, die wie Pistolen- 
griffe geformt waren. Auf ihrer 
Oberseite waren Tastatur und 
ein Joystick untergebracht, 
wahrend sich die vier Feuer- 
knopfe im Griff befanden. Furdie 
CBS-Konsole entstand das 
schnellste und realistischste 
Rennspiel dieser "Epoche": Mit 
dem Turbo-Modul erwarb der 
Autofan zusatzlich eine Steuer- 
einheit mit echtem Lenkrad und 
Gaspedal - neue Spiele, die das 
Konsolen-Cockpit unterstutz- 
ten, blieben leider selten. 
Um den Coleco-Besitzern den 
ZugangzueinererweitertenMo- 
dulbibliothekzu bieten, botCBS 
einen Atari-VCS-Konverter 
an. An die Hauptkonsole ange- 






Die Werbung versprach mit dem CompuMate ein neues Zeitalter fiir 
den VCS 2600. Das Ergebnis war aber kummerlich. 
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Oben rectus: IntelliVoice, das 
Sprachausgabemodul fur 
Mattels Intellivisron 

Oben links: Zapper (NES) und 
Light Phaser (Master System) 

Mitte: Supercharger (AtariVCS) 

Unten: Action Controller 
(Colecovision) 



schlossen, standen dem Spieler 
Dutzende von Titeln des tech- 
nisch schwacheren Atari-Sy- 
stems zur Verfugung. Ein Intel- 
livision-Converter wurde zwar 
angekundigt, aber nie veroffent- 
licht. Die Vectrex-Einheit (Kon- 



sole, Monitor und herausnehm- 
bares Joyboard waren in einem 
Gehause zusammengefaBt) be- 
geisterte mit Vektorgrafik und 
ungekannt schnellen Spielen. 
Um die raumlichen Vektoreffek- 
te zu verstarken, sollte eine fu- 



Nostalgisches Zubehor im Uberblick 



Atari VCS 2600 



Colecovision 



Intellivision 



Vectrex 



erschienen 



Joysticks 
Trackball 
Computertastatur 
Kids Controller 

Joyboard 
Drehregler 

Supercharger 



Joysticks 
Trackball 



Joysticks 



Super Action - 

Controller 

Lenkrad 

Sprachmodul 
VCS-2600-Adapter - 



ehemals angekundigt, kurzfristig erschienen 

- Computeraus- 
bausystem 
Musikkeyboard 

- Computeraus- 
bausystem 



Lightpen 



ehemals angekundigt, nie erschienen 

3-D-Brille 
Intellivision-Adapter VCS-2600-Adapter - 
Joyboard Joyboard - 



Sea*£ Games 

Deutschland ^^^ 



World Games 

Schweiz 



Am Brenner 3 

6972 Tauberbischofsheim 

Tel: 09341/3121 



Fellerstrasse 40/A7 
CH-3027Bern 
Tel: 031 991 74 01 



Achtung !!! Achtung !!! Achtung !!! 

Wir liefern rechtzeitig zum 24.12.92 aus. Rufen Sie unverbindlich an. 



SUPER NES 

Streetfighter 

Zelda3 

Mario Paint 

Ncaa Basketball 

Mario Kart 

Axelay 

Aleste 

Super Pang 

Home Alone 

Final Fantasy 

Amazing Tennis 

Desert Strike 

Nhlpa Hocky 93 

Foremann Box 

Hook 

DinoCity 

J.Madden3 

Robocop 3 

Michy Mouse 

ca. 70 vers. SUPER NES 



95.- 

95.- 

98.- 

115. 

109. 

115. 

115. 

115, 

39.- 

79.- 

115, 

109, 

a. a 

109, 

109, 

109, 

109, 

115, 

119, 

Spiele auf Lager 



DT 
DT 
DT 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 

us 
us 



GAME BOY 

WWQ 

Super Mario 2 
Tom&Jerry 
Rocky&Bullw. 
Star Wars 
Barbie 
Dr.Franken 
Doudle Dragon3 
Ferrari 



US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
GB 



59. 

65. 

59 

59 

65. 

59. 

59. 

58, 

59 



ca. 90 vers. GAME BOY Spiele auf Lager 



NES 

Donky Kong CI. DT 79.- 

Hook DT 99.- 

Rockin Cats Dt 109, 

ca. 70 vers. NES Spiele auf Lager 



Yersand per Nadmahme DM 9.-, bei Vorkasse 
(nur Euroschecks) DM 5- 
Preisirrtumer. Anderungen vorbdiattan 
Preiae in Deutadiland in DeutsdieMark - 
in der Sdhweiz in Sweizer Frank en 



MEGA DRIVE 

Sonic 2 DT 94, 

Michy&Donald 94, 

Thunderforce 4 DT 99, 

Talespin DT 95, 

Ecco the Dolpin DT 99. 

Grand Slam Tennis DT 89 
ca. 80 vers. Spiele lieferbar 



GEME GEAR 

Lemmings 
Chuck Rock 
Taz Mania 
Super Monaco 2 
Shinobi 2 
Streets of Range 
Sonic 2 



DT 

DT 
DT 
US 
DT 

DT 



NEO GEO 

World Heros 
Art of Fighting 



335. 
a.a 



79. 
75. 
75. 
59. 
79. 
76. 
78. 
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Hierseht I In eine Vielzahl von Steuereinheiten fur die Videospiel- 
systeme derfriihen achzigerJahre. 



turistisch gestylte 3-D-Brille 
angeboten werden. Leider ver- 
schwand die kompakte Konsole 
so schnell vom Markt, wie sie 



gekommen war.So blieb den 
Spielern der Lightpen vorent- 
halten, der aktive Steuerung am 

Bildschirmermoglichte. 



Qooociaca 



Aktueller 
Stand 



^f^9j eutzutage, wo Com- 
^fJr puter fast fur jeder- 

^^r mann erschwing- 
lich sind, dreht sich die Zu- 
behorpalette ausschlieBlich urn 
den eigentlichen Videospielbe- 
reich: Fur Konsolen, die nur mit 
Joypads ausgeliefert werden, 
drangen sich verschiedene Joy- 
boards (Weiterentwicklung des 
Joysticks - mehr Taster, standfe- 
stes Tischgehause und oft pro- 
grammierbar) um die Kaufer- 
gunst. AuBerdem gibt's modifi- 
zierte Joypads, die mit regelba- 



rem Dauerfeuer und einem er- 
gonomisch getormtem Gehause 
auftrumpfen. Multi-Spieler-Ad- 
apter erlauben den AnschluB 
von zusatzlichen Steuereinhei- 
ten und sorgen fur willkomme- 
ne Massenspektakel. Schwieri- 
ge Spiele werden mit Mogel- 
modulen via Code-Eingabe ge- 
knackt und so bis zum letzten 
Obermotz durchforstet. Game- 
Boy-Besitzer packen ihre Mo- 
dulsammlung samt Ersatzakkus 
und Lupenaufsatz in gepolsterte 
Plastikkoffer und zocken gut 
geriistet durch den Alltag. Mo- 
dultragetaschen erlauben pro- 
fessionellen Spieletransport 
auch bei schlechtem Wetter. 



it 



InkHiis 



NES 



^f + nser Weihnachtstip 
jfrf furs NES ist das of- 

•nl^ fiziell erhaltliche 

Joyboard NES Advantage. Das 
stabile Joyboard besitzt stufen- 
los regelbares Dauerfeuer und 
eineZeitlupenoption. Dankzwei 
Verbindungssteckern zur NES- 
Konsole konnt Ihr das Joyboard 
abwechselnd mit einem M it- 
spieler benutzen - lastiges Um- 
stopseln entfallt. Die gute Verar- 
beitung und die reichhaltige 
Ausstattung machen das Joy- 
board fur emsthafte Videospie- 
ler unersetzlich. Der NES Ad- 
vantage ist unter anderem in 
Kaufhausern erhaltlich und ko- 
stetum die 100 Mark. 





Alternative: Wem das zu we- 

nig High-Tech ist, der sollte sich 
einmal das XE-1 SFC-Joyboard 
anschauen. Wie auch der JB 
King ist das Board traumhaft ver- 
arbeitet, aber der hohe Anschaf- 
fungspreis (ca. 200 Mark) und 
die komplizierte Programmie- 
rung machen das Gerat nur fur 
absolute Freaks interessant. 



Leider gibt's den JB King zur 
Zeit nur als Import 



T> 



Mega Drive 
__ und Master 

Super System 

Nintendo ^^ 



Das robuste NES Advantage 
wurde von Nintendo entwickelt 



er Konig der Super- 
Nintendo-Boards ist 
der auBerst stabile 
(und schwere) Import JB King. 
Erglanzt mit regelbarem Dauer- 
feuer und einem Disc-System, 
bei dem die Feuerknopfeinheit 
nach Euren Wunschen gedreht 
werden kann. Der JB King ist 
eine Anschaffung furs Leben, da 
das einige Kilo schwere Import- 
Joyboard in Sachen Verarbei- 
tung und Robustheit neue MaB- 
stabe setzt.. Die umgebaute Ver- 
sion fur das deutsche Super Nin- 
tendo gibt's unter anderem bei 
Dynatex und CWM. Preislich 
liegt der JB King, bei zirka 140 
Mark. 



er Arcade Power 
Stick ist ein ausge- 
wachsenes Joyboard 
mit einzeln zuschalt- und regel- 
barem Dauerfeuer sowie Spiel- 
hallenjoystick. Vorwenigen Mo- 
naten konntet Ihr das Luxus- 




Board noch in deralten Form bei 

Importhandlern beziehen. Im 
Gegensatz zur aktuellen Version 
war der japanische Original-Po- 
wer-Stick mit Mikroschaltern 
ausgerustet, die das Board su- 
per-haltbar machten. Leider 
wurde auch die Produktion des 
japanischen Boards inzwischen 
umgestellt. Selbst die japani- 
schen Mega-Drive-Fans mus- 
sen nun mit der Magerversion 
Vorlieb nehmen. Mangels kom- 
petenter Alternativen ist aller- 
dings auch die moderne Versi- 
on noch das beste Joyboard fur 
die beiden Sega-Systeme. Ko- 
stenpunkt: um die 110 Mark. 
Wir haben die beiden Sega- 
Systeme zusammengefaBt, da 
die Joystick-Anschlusse iden- 
tisch sind. Beim Master System 
werden der Starttaster und der 
Feuerknopf A nicht benutzt. 



Der Arcade-Power- 
Stick in der 
deutschen Version 
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Joypads 




Das Ascii-Pad bietet zuschalt- 
bares Dauerfeuer 




f Super 
Nintendo 



0f^\ as Ascii-Pad gibt's 
/ J zur Zeit nur als Im- 

l^r port, erscheint aber 
im Fruhjahr '93 offiziell. Es ist 
ein verbessertes Super-Ninten- 
do-Pad, das sich im Spielgefuhl 
und in den Abmessungen kaum 
vom Original unterscheidet. Ais 
Extras gibt's Dauerfeuer fur alle 
sechs Knopfe, das unabhangig 



geschaltet werden kann. Dieses 
ist jedoch nicht regelbar. Dafur 
gehort eine Zeitlupe zur Ausstat- 
tung. Es kostet ca. 60 Mark. 

NES 



^^^ur das NES werden 
**£ zwar ein paar zusatzli- 
f cne Joypads angebo- 
ten, doch kann keines dem Ori- 
ginal das Wasser abgraben. Be- 
stenfalls sehr flippige Zeitge- 




Der Zipper von Beeshu ist farb- 
lich recht flippig 



nossen begeistern sich fur den 
farbenfrohen Zipper. Optisch 
dem Nintendo-Pad exakt nach- 
empfunden, bietet es zusatzlich 
dreistufiges Dauerfeuer fur die 
beiden Feuerknopfe. Wer sich 
ernsthaft nach einer Steueralter- 
native fur seine NES-Module 
umschaut, der sollte lieber zum 
Joyboard NES Advantage grei- 
fen. Die knapp 50 Mark fur den 
Zipper muR man nicht unbe- 
dingtausgeben. 



Mega Drive 

und Master 

System 

0y*K'^ Mega-Drive-Pad 
/J gehort zu den bestge- 

l^r formten Steuerein- 
heiten auf dem Markt. Eine 
preiswerte Alternative ist das 
Pro-2, das zwischen 40 und 50 
Marker kostet. Das Pro-2 ist ein 




Und das Lynx? 




Leider gibt es fur das Lynx nur sehr wenige Zubehorartikel - bis 
auf einige Ausnahmen, die bisher nur in Amerika gesichtet wur- 
den und wahrscheinlich nie nach Deutschland gelangen, wer- 
den nur vom Hersteller selber Add-Ons angeboten. So gibt es 
zwei ordentliche Tragetaschen -eine kleine und eine grofie Aus- 
fuhrung . Jeder ambitionierte Atari-Freak und Lynx-Besitzer freut 
sich sicherlich uber die mit 30 bis 50 Mark nicht zu teuren 
Geschenke. Daruber hinaus drangt sich kein weiteres Zubehor 
als Weihnachtsprasent auf. 



/ / / / / 



SUPER HIGH TECH GAME 

NEOGEO 



MOTION 

/ / / / /FUR JUNG€ UND JUNOG€Bl!€6€N€ 





SUP€R-S€RVIC€ MI€TPflK€T: 
N€0-G€0 Konsole incl. Joyboard, 
Netzteil und 3 Spiele aus: 

Pur <&* DM 1.416,00 

nnzohlung: DM 300,00 eff. Johrsszins 14,9 % 
Ratemtl.: DM 99,00 laufz^it 1 2 Monate 



ROBO RRMV 
S6NGOKU 
RlPHfl MISSION II 
€IGHTMRN 
BRS6BRLL STARS 
MRGICIRN LORD 




UND DBS II. Pf!K€T: 

4 aus 9 Spielen 

fur *** DM 1.396,00 

Rnzohlung: DM 300,00 
Ratemtl.: DM 95.00 
eff. Jahreszins 14,9 % 
laufzeit 1 2 Monote 

LUeitere Info: Beratung und VerkouP 

MfiRO GmbH 

DorfujiescnstroSe 16-7141 drdmonnhausen 
Tel. 071 44/39924 • Fox. 071 44/34021 
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TRASH Miff 
SOCCCR BRAWL 
FRTRLFURV 
FOOTBALL FR€NZV 
LASTR6SORT 
BASEBALL STARS 
NINJfl COMMANDO 
KINGOFMONSTCRS 
LUORLD HCRO€S 
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Die aktuelle Zubehorpalette 

■ 



iHMM 



Game Boy 



Game Gear 



Lynx 



NES 



Master System 




Mega Drive 



Super Nintendo 



Lichtspender - 

Lupen Lupen 

Tragetaschen Tragetaschen 

Akku Akku 

Zusatzlautsprecher TV-Tuner 



Mogelmodul 



Master-System- 
Adapter 



Zigarettenanziin- 

deradapter 

Sonnenschild 

Tragetaschen 

Akku 

Vier-Spieler- 

Adapter 



erschienen 

Joysticks 

Joypads 
Joyboards 
Lichtpistole 
3-D-Brille 

Dauerfeuer- 

adapter 

Mogelmodule 



Joysticks 

Joypads 
Joyboards 
Lichtpistole 
Fitnessteppich 

Master-System- 
Adapter 
Sports-Pad- 
Trackball (1) 



Joysticks 

Joypads 

Joyboards 

Lichtgewehr(l) 



Mogelmodule 



Joysticks 

Joypads 
Joyboards 
Lichtgewehr(l) 
Maus 



Mogelmodule 






ehemals angekundigt, inzwischen vergessen 

TV-Tuner Strickmaschine 



Grafiktablett 
3,5-Zoll-Floppy 



NES-Adapter 



noch angekundigt 



CD-ROM 



CD-ROM 
FOnf-Spieler-Adapter 



(1): War nur als US-lmpor 




Das Pro-2-Pad sieht dem Origi- 
nal-Sega-Pad zum Verwechseln 
ahnlich 

Clone des Sega-Originals, hat 
aber das obligatorische Dauer- 
feuer (nicht regelbar) und eine 
Slow-Motion-Funktion. Alle 
Pad-Hasser konnen sich einen 
kleinen Knuppel auf das Steuer- 



kreuz schrauben. Das zwei Me- 
ter lange Kabel gibt Euch aufler- 
dem genug Bewegungsfreiheit. 
Alternative: In der selben 
Preisklasse ist das SG-3 von 
Honey Bee angesiedelt. Das Pad 
sieht dem Original ebenfalls 
sehrahnlich. Zweistufen-Dauer- 
feuer ist fur jeden Feuerknopf 
einsetzbar. 

Wenn Euch auf dem Bildschirm 
die Hektik ubermannt, werdet Ihr 
auch hier fiir die Zeitlupe dank- 
bar sein. Das SG-3 kostet zwi- 
schen 40 und 50 Mark. Beide 
Steuereinheiten sind fur Mega 
Drive und Master System glei- 
chermaBen geeignet. 




Tiagetascfcei 




Game Boy 



V^# ooles AuBeres mit 
M*\s sortiertem Innenle- 
^^S ben - mit dem Ascii- 
Portable Carry-All Deluxe /st 
das kein Problem mehr. Die 
formschone Tragetasche aus 
Hartplastik bietet nicht nur an- 
genehm viel Platz fur wichtiges 
Zubehor, sie sieht zudem hochst 
professionell aus. Zwolf Spiele, 



i 




G game boy 



Die Ascii-Tragetasche verschafft 
Euren Game-Boy-Accessoires 
ein sicheres Helm 

Akku-Set und alle Kabel lassen 
sich hier verstauen. Fur knapp 
60 Mark gehort das Portable 
Carry-All Deluxe Euch. 



Mogel-Module 




Die be id en Konkurrenten im Mogelmarkt: Das Action Replay von 
Dataflash und das Game Genie von Simon. 

Action Replay und Game Genie sind anerkannte "Uberlebens- 
hilfen" fur frustrierte Spielerseelen. Zwischen Modul-Port und 
Cartridge gesteckt, sorgen sie fur unendliche Leben, bieten Le- 
vel-Anwahlen und statten Euch mit alien erdenklichen Extra- 
waffen aus. Die benotigten Codes zu Euren Problemspielen fin- 
det Ihr in den beiliegenden Handbuchern. Ober ein Menu, das 
nach Einschalten der Konsole erscheint, gebt Ihr die Kombina- 
tionen ein.- und schon stehen Euch neue Welten often. 
Das Action Replay von Datel Electronics - erhaltlich fur Mega 
Drive, Super Nintendo und Game Boy - gibt es auch in einer 
Pro-Version, die Euch selbstandiges Suchen nach neuen 
Schummel-Codes ermoglicht. Dafur bietet das Game Genie 6w 
Firma Simon (momentan nur fur NES und Mega Drive zu ha- 
ben; Game-Boy- und Super-Nintendo-Versionen sind in Arbeit) 
einen tadellosen Update-Service, der Euch mit frischen Codes 
fur aktuelle Neuerscheinungen bei Laune halt. So kommen 
langst in den Schubladen verstaubte Spiele zu neuen Ehren. 
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Rest der Welt 



Die US-Kids der 16-Bit- 
Generation greifen aufdas 
Super Scope (Super Nintendo) 
und den Menacer (Mega 
Drive) zuriick. 

Neben den Fantastilliarden 
von Taschen, Pads und An- 
schluGkabeln gibt's noch eini- 
ge Bonbons. Das spezielle 
Capcom-Joyboard ist fur 
alle Street Fighter-Fans ge- 
dacht, die schon immer den 
Automaten mit nach Hause 
schleppen wollten. Das 200 
Mark teure Board ist demBe- 
dienfeld des Automaten exakt 
nachempfunden. 
In den langweiligen Zeiten der 
Abrustung suchen Bild- 
schirmkrieger nach neuen 
Herausforderungen. Wurde 
fruher nur mit lappischen Pla- 
stikpistolen auf zappelige Pi- 
xelhaufen geballert, haben die 
neusten Entwicklungen schon 
groBere Kaliberzu bieten. Die 
Aliens, Monster und Soldner 
der neuesten Modulgenerati- 
on werden von Bildschirm- 
rambos heutzutage mit Rie- 
senwummen weggefegt. Nin- 
tendos Plastik-Bazooka Su- 
per Scope erinnert an tradi- 
tionelle Panzerfauste. Segas 
futuristischer Menacer pu- 
stet ebenfalls gemeine Alien- 
horden und Terminatoren 
"kriegsecht" aus dem Spei- 
cher. Deutschland wird aber 



nichtinden "GenuB" der mo- 
ralisch umstrittenen Lichtka- 
nonenkommen. 
Ein Steuergerat aus der 
groBen Welt der Computer 
gibt's nun auch fur das Super 
Nintendo. In der Maus rollt 
eine Kugel, deren Bewegung 
pixelgenau umgerechnet wer- 
den. Das handlicheTeil ist pri- 
ma geeignet fur Grafikpro- 
gramme und fur Spiele wie 
Sim C/fyoder Populous. Ne- 
ben dem mitgelieferten Mal- 
programm sollen etliche 
zukiinftige Module die Maus 
unterstutzen. 

In den USA durfen NES-Spie- 
ler auf zwei weitere futuristi- 
sche Zubehorartikel zuruck- 
greifen. Konamis Laser Sco- 
pe ist ein "Mochte-Gern"- 
Helm, der Ober den Kopf ge- 
stulpt wird. Mit entsprechen- 
den Kopfbewegungen lenkt 
Ihr das Fadenkreuz, per ge- 




Der Power-Glove erschien nur 
in Amerika und floppte dort 
total. 

sprochenes Kommando wird 
gefeuert. AuBerdem genieBt 
Ihr den Sound via Kopfhorer. 
Noch einen Tick abgefahrener 
prasentiert sich Mattels Po- 
wer Glove. Der durchgestyl- 
te "Handschuh" aus Amerika 
vermittelt Virtual-Reality-Fee- 
ling, ohne daB es technisch 
in die Tat umgesetzt wurde. 
Leider verschwand auch 
dieses ultracoole Teil so flott 
vom Markt, wie es erschienen 
war. 



Game Gear 



^A mVergleichzum uppigen 
* / Tragetaschenangebot fur 
£ den Game Boy halten 
sich die Transporthelferlein fur 
den Game Gear in Grenzen. Die 
Spiel- und Tragetasche von 
Yeno bietet Platz fur den Game 
Gear und etliche Module. Dank 
entsprechenden Aussparungen 
im "Schutzmantel" muBt Ihr den 
Game Gear zum Spielen nicht 
aus der Tasche nehmen. Wer 



sein Lieblings-Handheld des of- 
teren mit auf Reisen nimmt, ist 
mit der etwa 40 Mark teuren 
Spiel- und Tragetasche gut be- 
dient. 




Die Spiel- und Tragetasche von 
Yeno bietet si cheren Transport- 
schutz fur den Game Gear 



lickt iid tape 

Km handlichfis Fnrmat zusarr 



Game Boy 

^^p ine Kombination aus 
^^ Lichtquelle und Lupe 
^^** ist der Light Boy. Ne- 
ben einer VergroBerung der 
Bildschirmoptik sorgt er fur 
eine bessere Ausleuchtung des 
Game-Boy-Displays. Mit auf- 
gesetztem Light Boy ist kein 
Modulwechsel mehr moglich - 
nur der Ein-Aus-Schalter wur- 
de mit einer speziellen Aus- 
sparung bedacht. Die teuren 
Batterien des Game Boy werden 
von der beleuchteten Lupe ge- 
schont. Sie wird uber zwei ex- 
terne Mignonzellen mit Strom 
versorgt. 

Wenner nicht benotigt wird, laBt 
sich der "Licht-Junge" auf ein 



handliches Format zusammen- 
klappen. Fur den Light Boy. 
muBt Ihr etwa 50 Mark anlegen. 



k 




Game Gear 

09^\ank hintergrundbe- 
/ J leuchtetem Farbbild- 
m^^ schirm hat der Game 
Gear keine zusatzliche Licht- 
quelle ndtig. Eine Lupe ist zwar 
sinnvoll, aber nicht unbedingt 
ndtig, da das Game-Gear-Dis- 
play von Haus aus etwas groBer 
als der Game-Boy-Bildschirm 
ausgefallen ist. Wer sich unbe- 
dingteinen besseren Durchblick 
verschaften will, greift zum Ma- 
gnify, das in Deutschland von 
Yenovertrieben wird, und im La- 
den urn die 20 Mark kostet. 



Der Light Boy ist 
Lichtquelle und 
Lupe zugleich 
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Du hast einen Auftrag. Du bist eine perfekte Maschine. 



L 



C 



zu gewinnen! 



_-- 






w*t 



V^ 



Das Schicksal der Menschh 
steht auf dem Spiel. 
Finde unbedingt John und 
Sarah Connor und schutze 
, vor dem T 1000. PaB auf, 
kann jede beliebige Form 
annehmen und ist praktisch 
unverwundbar. Wenn Du ihn 
nicht zerstorst, ist die Mensch- 
heit verloren. Warte nicht 
longer, denn Dir bleibt nicht 
mehr viel Zeit bis zur Entschei- 
dung. Dein Handler steht 
schon bereit. Acclaim" Video- 
Spiele gibt's in guten Spiel- 
warengeschdften, Kauf - 
und Warenhausern sowie 
Elektronik-Shops. 

laim -Go for the Gam 



r 



Greif Dir die 

Acclaim Video-Spiele fur: 



CO 



m Mitspielen - 
mitgewinnen: 

Acdoim* veriosl an freue Terminator'" 2-Fans 

10 Spiele fur Game Boy'". Einfach das Acclaim*- 

Dreieck rechts unlen ausschneiden, auf eine aus- 

reichend frankierte Postkarfe kleben, und ab geht 

die Posl an: Acclaim* Fun Club, Thierschstr. 1 1 , 

8000 Munchen 22. Absender und Alter nicht 

vergessen. EinsendeschluB ist der 31.1 2.1992. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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GAME BOY 
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Terminator 2 Judgment Day © 1992 Carolco Pictures Inc (US & Canada), Carolco International N.V (All other Countries) and used by UN under authorization All Rights Reserved. © 1992 
Carolco TERMINATOR, T2, and the depiction of ENDOSKELETON are trademarks of Carolco. used under authorization by Acclaim Nintendo Super Nintendo Entertainment System ', 
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jm dritten Mai prufen wir 
' Euer Spielewissen. Insgesamt 
muBt Ihr dreiBig knifflige Fragen be- 
antworten, ehe aus den richtigen Ein 
sendungen der Hauptgewinner gezo- 
gen wird. Der Gluckliche dart dann im 
Kreis seiner Familie zu einer Partie 
"Quadro-Turtles" antreten. 

Bewaffnet Euch mit den bisherigen 
W0£0-&W£5-Ausgaben, kramt Euer 
Spielewissen zusammen und wagt 
Euch an den finalen Zehnerpack 
Fragen. 

Die Preise 

► Den Hauptpreis konnt Ihr nur 
gewinnen, wenn Ihr nicht nur 
die zehn Fragen in diesem Heft richtig 
beantwortet, sondern auch die zwan- 
zig Knopfnusse in den letzlen zwei 
Ausgaben geldst habt. Die Grubelei 
kann sich allerdings lohnen: Einer 
von Euch wird demnachst den origi- 
nal farf/es-Spielautomaten zu Hause 
stehen haben. Das 15000 Mark teure 
Gerat kommt direkt aus der Spielhalle 
und bietet vier Personen Platz fur 
Sc h i I d krote n ra batz . 

Zusatzlich verlosen wir diesmal ein 
Super Nintendo mit drei Konami- 
Spielen, sowie neun Konami -Module 
nach Wahl (fur Game Boy, NES oder 
Super Nintendo). Urn an diese Gewin- 
ne zu kommen, muBt Ihr "nur" die 
aktuellen zehn Fragen knacken. Viel 
Gluck! 





StartschuB zur letzlen Runde: Spiele-lnsider und 

eifrige VIDEO GAMES-[£ser haben gute Chancen, einen 

waschechten Vier-Spieler-Mes-Automaten zu 

gewinnen. In Zusammenarbeit mit Konami verlosen 

wir das 15000 Mark teure Sammlerstuck 

und viele andere tolle Preise. 



Die Fragen 



AnschlieBend folgt der dritte 
Zehnerpack Fragen. Diesmal 
geht's hauptsachlieh urn bekannte 
Comichelden, die Euch als Spielpart- 
ner durch die Pixelwelten begleiten. 
Frage 1 

Ein erfolgreicher Kinohit, der auf 
spektakulare Weise Zeichentrick- und 
Realfilm kombinierte, liegt auch als 
Game-Boy-Modul vor. Wie heiBt der 
Tilelheld? 

a) Darkman 

b) Roger Rabbit 

c) Dick Tracy 
F rage 2 

Welcher Disney-Held spielte noch 
in keinem Mega-Drive S piel _e ine 
Hauptrolle? 

a) Donald 

b) Mickey 

c) Daisy 

Frage 3 ~~ 

Nochmal "Die Simpsons". Welcher 
amerikanischen TV-Serie wird im 
Game-Boy-Modul "Bart vs the Jug- 
gernauts" gehuldigt? 

a) American Gladiators 

b) Knight Rider 

c) Twin Peaks 

Unser Super-Duper-Hauptpreis: 
Der ft/rf/es-Spielautomat, an dem 
bis zu vier Personen gleichzeitig 
antreten diirfen. Urn diesen 
15000-DM-Preis einzusacken, 
muBt Ihr allerdings alle dreiBig 
Fragen (zwanzig Stuck in den 
letzten beiden VIDEO GAMES 
sowie die aktuellen zehn Ratsel) 
richtig beantworten. 



Frage 4 

In Japan gehdren Zeichentrickfilme 
und Comics zu den popularsten Me- 
dien. Welcher der folgenden Bild- 
schirmhelden wurde fur Joypad- 
Akrobaten geschaffen und ist keinem 
Cartoon-Star nachempfunden? 

a) Ranma 1/2 

b) Hunter Yoko 

c) Bonk 

Frage 5 

Mit welchem prominenten Helden-' 
team ging Spiderman in einem 
Game-Boy-Spiel auf Verbrecherjagd? 

a) Fantastic Four 

b) X-Men 

c) Ex-Mutants 

Frage 6 

Eine legendare Fernsehserie lief in 
Deutschland unter anderem als "Ko- 
bra, Obernehmen Siet". Seit einiger 
Zeit gibt es das passende NESSpiel. 
Wie heiBt es? 

a) Monster in my Pocket 

b) Twin Cobra 

c) Mission Impossible 
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Frage 7 

Mull-Monster mil radioaktiver Ver- 
gangenheit sind groB in Mode: Wei- 
cher der folgenden Mulanten wurde 
nicht als Comicheld, sondern gleich 
als Filmstar geboren? 

a) The Incredible Hulk 

b) Atomic Hero 

c) Swamp Thing 

Frage 8 

Diesen gefraBigen Helden kennen 
die meisten Sega-Fans. Welcher Cli- 
que entsprang der charismatische 
Teufel? 

a) Tiny Toons 

b) Looney Tunes 

c) Toxic Crusaders 

Frage 9 

Ein NES-Modul der franzosischen 
Softwareschmiede Infogrames ver- 
setzt Euch in die Zeit des amerikani- 
schen Burgerkriegs. Wie heiBt das 
Spiel? 

a) North and South 

b) Defender of the Crown 

c) Shadow Warrior 




Frage 10 

Als gebuhrender - AbschluB wartet 
schlieBlich die ultimative "Turtles"- 
Frage: Welches Symbol auf einem 
Pizza- Karton deutet bei "Turtles in 
Time" an, daB dem Spieler zusatz- 
liche Turtle-Power ins Haus steht? 

a) Katana-Schwert 

b) Bomben 

c) Stirnband 

Wenn Ihr die Antworten parat habt. 
dann schnappt Euch eine Postkarte 
und schreibt die hoffentlich richtigen 
Losungsbuchstaben (also beispiels- 
weise 1c, 2a, 3b etc.) darauf. Wie im- 
mer ist auch bei diesem Wettbewerb 
der Rechtsweg ausgeschlossen. 
Schickt die Postkarte bis spatestens 
zum 1. Februar an 

Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Stralte 2 
Redaktion VIDEO GAMES 
Kennwort: Comics 
8013 Haar bei Munchen 
Wir wunschen Euch viel Gluck. 



Etappenpreis Numiftef 2: Un 1 - 
alien Einsendem, die ui 
diesmaligen zehn Frage 
beantworten, verlosen wir eL 
Super Nintendo mit drei Konami- 
Spielen. 
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Boy, 
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fur Game 
Nintendo 
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eben vielen ge- 
ladenen Gasten 
der internat io- 
nalen Software- 
industrie, waren mit Bob, Clau- 
dette und Danny auch drei un- 
1 gebetene Gaste in Florida. Wer 
diese Rupel sind? Die drei sind 
namhafte Mitglieder der Hurri- 
cane-Bande. Zustandig fur Zer- 
stdrunger\ aller Art wirbeln sie 
Autos und Hauserdacher wie 
Spielzeug durch die Luft. Ihr 
neuer Kumpel, Hurricane An- 
drew, ifegte wenige Tage vor un- 
serer Ankunft durch die StraBen 
Miami's und hinterlieB unuber- 
s J ehbare Mull- und Trummerber- 
ge. Windgeschutzt usid fernab 
aller Naturkatastrophen jagten 
wir, untergebracht im noblen 
"Breakers"-Hotel, von einem 
Gala-Diner zumandern. ' 

Wahrend die englische Divisi- 
on von Virgin Games nur fyF. 
Sega-Konsolen entwickelt, sind 
die amerikanischen Kollegen 
auch auf den Nintendo-Geraten 
aktiv. Die Amis planen fur Marz 
nachsten Jahres drei neue Su- 
per-Nintendo-Titel: Super Slam 
Dunk wird eine Basketballum- 
setzung sein. Ahnlich dem Kon- 
kurrenzspiel Super Dunkshot 
(lestln VIDEO GAMES 9/92) ro- 
tiertdasSpielfeld um360Grad 
und bietet Euch so die gunstig- 
ste Perspektive. DieSoundeffek- 
te wurden von NBA-Spielen auf- 
gezeichnet, urn die Atmosphare 
"echter" Ligaduelle in die heimi- 




"Robin Hood" (Master System) 



schen Wohnzimmer zu ubertra- 
gen. Dream-Team-Star und 
Sympathie-Trager Earvin "Ma- 
gic" Johnson ubernahm die Pa- 
tenschaft fur das neue Korb- 
spektakel. Ebenso sportlich, 
dafur aber eisiger und brutaler, 
geht's in Super Slapshot zu. In 
dem Eishockeytitel jagt Ihr mit 
Euren bekuften Mannen hinter 
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Golf mit Greg Norman oder Tennis mit Vir- 
ginia Wade - Softwarekonzern Virgin Games 
sorgte fur funf relaxte Tage in Florida. 




Einblick in den gepflegten Innenhof des Breakers-Hotel - die 
Palastwachen und der ehrgeizige Gartner hatten gerade Ausgang 



dem flinken Puck her. Geratet Ihr 
in eine Schlagerei wird auf eine 
GroBaufnahme umgeblendet 
und Ihr durft Eurem Rivalen aus 
nachster Nahe bearbeiten. Super 
Slap SM erinnert stark an Ma- 
rio Lemieux Hockey (Test in VI- 
DEO GAMES 1/92) furs Sega- 
Mega-Drive - ob auch der Su- 
per-Nintendo-Verpackung ein 
Original-Puck beiliegt, wird sich 
rausstellen. Fur abgebrannte 
Glucksspie erprplerundCa- 
sino-Gaste ist Super 



Die Hitze forderte ihre Opfer: 
Hauptanlaufstelle beim Tennis- 
turnier war der Wasserspender 

Muhammad Ali - der seit Jah- 
ren unter der Parkinsons- 
Krankheit leidet - war person- 
lich beim groBen Festakt in Flo- 
rida anwesend und wurde mit 
Standing-Ovations empfangen. 
Robin Hood - Prince of Thieves 
(angekundigt fur April '93) 
kommt vorerst nur fur Game 
Gear und Master System. 

Das Spiel beginntdort, wo der 
Kinofilm mit Kevin Costner en- 
dete: Wahrend Konig Lowenherz 
mit seinenTruppen ins feme Je- 
rusalem eilt, schutzt Ihr sein 
Volk vor dem Sheriff von Not- 
tingham. Ebenfalls fur Master 



Robert 
Devereux, 
Virgin Games, 
neben 
dem 

schwerkranken 
Boxidol 
Muhammad Ali 





Ceasars Palace interessant. Bei 
Roulette, Poker und Black Jack 
verpraBt Ihr sorgenfrei Eure 
Moneten - ist Eure Kreditwur- 
digkeit erschdpft, sorgt ein "Re- 
set" fur neue Geldbestande. 

In Muhammad Ali Heavy- 
weight Boxing (soil ab Februar 
nachsten Jahres offiziell in 
Deutschlandzuhabensein) 
furs Mega Drive vertretet Ihr den 
ehemaligen Superstar im Box- 
ring. Auch hier verschafft Euch 
eine urn 360 Grad drehende Per- 
spektive die ndtige Ubersicht. 



"Superman" (Master System) 

System und Game Gear er- 
scheint Superman (LQuartal 
'93). Nach Umkleideaktionen in 
Telefonzellen rettet Ihr in Not ge- 
ratene Kinder. 

Die Mega-Krafte und Ront- 
genaugen des Redakteurs und 
spateren Fernsehreporters un- 
terstutzen Euch beim Kampf 
gegen das Bdse. pa 
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DR. FRANKEN 

Das Wahnsinnsabenteuer! - Korperlose 
Geister und miBlungene Kreaturen 
treiben im Labor Unsinn. Sie zerlegten 
Bitsy in ihre Einzelteile und verstreuten 
diese in den-unzdhligen Gemachern der 
Burg. Frankie selbst, der Liber Nacht vom 
Riesen zum Zwerg geschrumpft war, 
muB nun die Teile seiner geliebten Bitsy 
wieder auffinden, um sie zusarnmen- 
zubauen. 
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DRAGON'S LAIR 

(NES + Game Boy Version) 
Aus der Tiefe von Mordroc Castle stei- 
gen ubelriechende, schweflige Dampfe 
empor. Der grdBliche, feuerspeiende 
Drachen halt Prinzessin Daphne gefan- 
gen Wer wijrde es je wagen, den 
Drachen zu uberlisten, um Daphne zu 
befreien. - Nafurlich Ritter Dirk! Er macht 
sich auf die Reise in die Welt der 
Mbrchen - mit allem was dazu gehort. 
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MANIAC MANSION 

(Deutsche NES-Version/ mit "Back-up"- 
Batterie) 

Was macht eine Kettensdge ausgerech- 
net in der Kuche? - Seit vielen Jahren 
passieren in Dr. Freds alter Villa merk- 
wijrdige Dinge. Dave's Freundin Sandy 
ist verschwunden. Die Spuren fijhren zu 
der Villa. Dave und sein Rettungsteam 
erleben die kuhnsten Abenteuer auf der 
Suche nach Sandy. Wie die spannende 
aber auch lustige Geschichte ausgeht, 
hdngt ganz allein von Dir ab. 
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Eine kleine, schil- 
lernde Scheibe stellt 
die Medienwelt auf 
den Kopf. Selbst 
liebgewonnene Ge- 
wohnheiten wie 
Fernsehen werden 
sich andern. "Inter- 
aktiv" ist das Zau- 
berwort, das" Multi- 
media" zum Leben 
erweckt. 




I N H A L T 




Mit CD-I starlet das Fernsehen 
ins 21. Jahrhundert. 



Revolution am 
Bildschirm 

jf indenstraRe Folge 
/* 375: "Mama Beimer 
0*mm sucht verzweifelt in 
ganz Schwabing nach ihrem 
Benny. Vor der Babalu-Bar 
macht sie eine grausige Ent- 
deckung..." Auch im Norden der 
Republik versammelt sich min- 
destens einmal pro Woche die 
Fangemeinde der deutschen 
Dauerseifenoper vor der Glotze. 
Mit CD-I wird selbst solchkon- 
ventionelles Fernsehen zum 
Multimediaerlebnis: Ihr kramt 
einfach eine "LindenstraBe"-CD 
aus der Hulle unci legt sie in den 
CD-I-Player. Mit Infrarot-Fern- 
bedienung gent ihr Fragen wie 
"Wer war doch gleich wieder 



Revolution am Bildschirm 

Mit CD-I und Co. ins Multimedia-Zeitalter. 

Chaos auf dem Bildschirm 

Eigenwerbung fur ein neues Buch 

des Markt&Technik-Verlags 
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Joyboards: Unser Einkaufstip 

Beste Joyboards mit Dauerfeuer und Zeitlupenoption... .125 



Bennys Vater? Wo liegt eigent- 
lich Schwabing?" auf den 
Grund. Wahrend Ihr die Seifen- 
oper weiterverfolgt, erscheint 
ein Stadtplan von Munchen, der 
Stadtteil Schwabing blinkt, eine 
Infobox gibt Auskunft iiber die 
Familienverhaltnisse der Bei- 
mers, ein Foto von "Hanse- 
mann" wird gleich mitgeliefert. 
Die Zeiten passiven Fernseh- 
konsums sind vorbei. Seit sich 



im November 1988 die wichtig- 
sten Hersteller der Unterhal- 
tungsindustrie auf einen ge- 
meinsamen CD-I-Standard ei- 
nigten, arbeiten 200 fuhrende 
Hard- und Softwareentwickler 
an neuen Produkten. Im Sep- 
tember dieses Jahres prasen- 
tierte Philips seinen CD-l-220- 
Player. Ein ganzes Paket interak- 
tiver CDs, von der Unterhaltung 
bis zur Schulung und wissen- 
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schaftlichen Problemen, ist 
ebenfalls lieferbar. Dabei sind 
die amerikanischen Entwickler 
der deutschen Unterhaltungsin- 
dustriewiederumeinigeNasen- 
langen voraus. Wahrend die Lin- 
denstraBe-CD-l gerade mal die 
Planungsphase erreicht hat, ru- 
sten die Kollegen aus dem Land 
der unbegrenzten Moglichkeiten 
ihre Seifenopem-Fans bereits 
mit solch interaktivem Material 
aus. 

Die CD-I-Titel schdpfen auch 
reichlich aus dem Ideengut der 
Videospiele. Fur verwohnte 
Spieler sind die ersten CD-I- 
Softwarepakete aber eher ent- 
tauschend. Der Anwender kann 
ott nur an bestimmten Punkten 
und Sequenzen ins Geschehen 
eingreifen - High-End-Konso- 
len von Nintendo Oder Sega ver- 
wdhnen den Anwender mit na- 




Philips Consumer Electronics prasentiert seinen ersten CD-I-Player, 
den CD-I 220 mit Infrarot-Fernbedienung. 




Der stationare Photo-CD-Player 
von Philips CDF 200 



Ungebunden: CD-I 360 mit dem 
Programm "Van Gogh" 



hezu unbegrenzten Aktions- 
moglichkeiten. Nurwenn CD-I- 
Software entwickelt wird, die 
auch Joystick-Akrobaten und 
Jump'n'Run-Fans uberzeugt, 
wird sich das neue Medium in 
den Wohnzimmern durchsetzen. 
Zugegeben, Bild- und Klang- 
qualitat der aktuellen CD-I-Titel 
machen Appetit auf mehr. Zum 
Beispiel das Edgar-Allan- 
Poe- Adventure: Ihr durch- 
stobert ein SpukschloB, wandert 
durch das Kellerlabyrinth und 
bestaunt Feuerspiele des Fakirs 
aus jeder Blickrichtung. Den 
Umgang mit dem CD-I-Gerat 
lernen selbst Kinder im Vor- 
schulalterzum Beispiel mit Car- 
toon Jukebox. Das Introbild laGt 
sich bunteinfarben, Ihrwahlt ein 
paar Worte fur den Songtext und 
schon lauft der Cartoon in Euren 
Farben und singt Eure Lieder. Im 
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Nu beherrscht Ihr die Bedie- 
nung der CD-I-Anlage. AuBer- 
dem im Kinderprogramm: Rich- 
ard Scarrys Wie das Kamelsei- 
nen Hdcker bekam und die Mal- 
schule I. Fur die Steuerung ent- 
wickelte Philips den Roller 
Controller, eine grofie bunte 
Kuge! mit zwei Aktionsknbpfen 
- eine Kombination zwischen 
Trackball und Joypad. 

Bildung und Schule werden 
kunftig viel mehr SpaB machen. 
Eindrucksvoll ist z.B. die Auto- 
simulation: In der Lektion 
"Bremsen und Entfernungen" 
wahlt Ihr die Geschwindigkeit, 
StraBenverhaitnisse und muBt 
im richtigen Moment eine Voll- 
bremsung auslosen. Fur Musik- 
fans plant Philips eine Serie mit 
Schulungssoftware: Jazz Guitar, 
eine Gitarrenschule neuen Stils, 
macht hier den Anfang. Der er- 
ste in Deutschland entwickelte 
CD-I-Titel stammt von Amplifor 
aus Munchen: In einer unter- 
haltsamen Wettersimulation 
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Glossar 




CDI: 

CD-DA: 

CDTV: 



CD-ROM/XA: 

Data Discman: 
Kompresslon: 
DAT: 
Laserdlsk: 



WORM: 



Interaktive Compact Disc 
Compact Disc Digital Audio 
Commodores CD-ROM-System, besteht 
aus einem Amiga-500-Computer mit 
CD-ROM-Laufwerk 

Disc kann nur gelesen werden; XA (Extended 
Architecture) ermoglicht das Mischen von 
Text-, Bild-, Musik- und Programmdaten auf 
einer Disc 

Sonys tragbares Multimediasystem 
(elektronisches Buch) 
Algorithmen reduzieren Datenmengen bis 
90 Prozent 

Digital Audio Tape, digitales Tonaufzeich- 
nung auf Magnetband 
Plattenspeicher fiir Videos, in Deutschland 
noch nicht etabliert. Laser-Discs bieten opti- 
ma le Bild- und Tonqualitat. Mit Dragon's Lair 
erschien vor Jahren ein spektakularer Spiel- 
automat auf Laser-Disc-Basis. 
Disc kann nur einmal aufgezeichnet (Write 
Once Read Many) und beliebig oft gelesen 
werden 



neuen Spielegeneration. Im 
Kampf gegen Kampfroboter und 
Soldner rast der Spieler durch 
eine futuristische Endzeitszene- 
rie. Spielt man's langer, droht 
das Deja-vu: Gings bei den Au- 
tomate no I dies Dragon's Lair 
und Space Age nicht ahnlichzur 
Sache? Denn so richtig interak- 
tiv ist die Handlung nicht, der 
Spieler dart nur ein Fadenkreuz 
bewegen und ab und zu in eine 
vorgegebene Richtung spurten. 
Mit Spielen die der Hardware auf 
demLeibgeschneidertsind (Ali- 
ce im Wunderland, Laser Lords 
und dem Schachprogramm Sar- 
gon Chess) startet wiederum der 
Computerspielpionier Spinna- 
ker ins CD-I-Zeitalter. Vom 
deutschen Spiele- 
giganten Ra- 



seid Ihr Herr uber die Elemente, 
lafit Tiefdruckgebiete entstehen 
und deckt Europa kraftig mit 
Schnee und Regen ein. 

Auch viele Spieleproduzenten 
sind vom neuen CD-I-Format 
uberzeugt und bieten bereits 
eine ReiheTitel fur dieses Medi- 
um. Neben bekannten Gesell- 
schaftsspielen wie Backgam- 
mon, PinbaJlund Battleship^ 
von Capitol Disk Interaktiv) sind 
auch neuartige Konzepte, die 
den enormen Speicherplatz der 
CD nutzen, im Angebot. Escape 
from Cybercityvon Fathom Pic- 
tures scheintauf den ersten Blick 
ein hoffnungsvoller Vertreterder 



Realistische Szenen 
bietet das Golf spiel 
"Palm Springs 
Open" 



Das Software- 

angebot fiir das Ml 
neue Medium CD-I ^W 
wachst 




Abenteuer 

im Weltraum in 

Lichtgeschwindigkeit: 

Mit CD-I wird's mdglich 

vensburger stammt die CD-I- 
Version des beliebten Brett- 
spiels Scotland Yard. Ihr verfolgt 
Gangster in typischen Londoner 
Taxis, Doppeldeckerbussen 
Oder argert Euch uber die ge- 
storte Underground. 

Fathom Pictures (liefern mit 
The Palm Springs Open' eines 
der ersten CD-I-Spielprogram- 
me) haben zusammen mit Phi- 
lips ein neues CD-I-Label ge- 
grundet. Vorrangig werden 
Sportsimulationen produziert. 
Durch ein Lizenzdeal mit Nin- 
tendo werden aber auch die be- 
liebten Helden dieses Herstel- 
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Golden Games 

TEL.: €89/4363843 



SUPER NES 



MEGA DRIVE 



Verkauf 
ncu 
DM 



Super NES dt 

m. Mario 

Super NES am. 

m. Mario.Netzteil, 

RGB Kabel., 2 Joyp. 399,90 

Universal Adapter 39,90 

JBKingdt. 149,90 

Action Replay Pro 129,90 

Actraizer 119,90 

Addams Family 119,90 

Adventure Islands 99,90 

Axelay 129,90 

Aleste 139.90 

Battle Grandprix 79,90 

Battle Tank 129,90 

Cameltry 79,90 

Castlevania IV 99,90 

Chessmaster 99,90 

Cyber Formula 79,90 

Dinocity 109,90 

Desert Strike 119,90 

Double Dragon 129,90 

E.D.F. 99,90 

F-Zero 99,90 

Faceball 2000 119,90 

Final Fantasy II 109,90 

Final Fantasy III 99,90 

Final Fight 109,90 

Golden Fighter 119,90 

Hook 119,90 

Joe & Mac 99,90 

Lemmings 79,90 

Mariokart 119,90 

Mystical Ninja 119,90 

Mystic Quest 129,90 

Paperboy II 99,90 

Parodius 119,90 

Phalanx 79,90 

Pilorwings 109,90 

Populous 89,90 

Prince of Persia 119,90 

Probotector 119,90 

Raiden 79,90 

Rampart 119,90 

RobocopIII 119,90 

Rocketeer 59,90 
Romance of 3 Kingd. 149,90 

Simcity 99,90 

Soulblazer 119,90 

Sonic Blastman 119,90 

Super Fighter 79,90 

S. Ghost'n Ghouls 109,90 

Super R- Type 89,90 

Super Smash TV 109,90 

Super Soccer 99,90 

Super Star Wars 129,90 

Super Tennis 99,90 
Super Wrestlemania 119,90 

Streetfighterlldt. 99,90 

TMNT IV 129,90 

Top Gear 109,90 

Wings 109,90 

WWF U9.90 

Xardion 69,90 

Zelda III dt. 99,90 



Ankauf 

gebraucht 

DM 

dt. us jp 



130,00 



NEO GEO 



170,00 

55,00 50,00 
50,00 



50,00 
50,00 



45,00 15,00 

45.00 35.00 

40,00 20,00 

60.00 50.00 

60.00 50.00 

40,00 



40,00 30,00 20,00 
40,00 30,00 



Verkauf 
neu 
DM 

Megadrivc RGB jp., m. 

Kabel & Netzteil 

Megadrive PALjp. m. 

Netzteil 

Megadrive PALdt. 

Megadrive PALdt. m. 

Sonic 

Megadrive Magnumset 

m. 4 Spielcn 

CD ROM j p. 

Action Replay Pro 129,90 



50,00 
45,00 



45,00 
40,00 



35,00 



45,00 
45,00 
45,00 
30,00 
40,00 
40,00 
40,00 
35,00 
40,00 

45,00 
40,00 
35,00 
45,00 
40,00 
50,00 
25,00 



30,00 
30,00 
35,00 
20,00 
30,00 



30,00 
35,00 
35,00 
20,00 
15,00 
30,00 
15,00 
35,00 

40,00 



40,00 35,00 20,00 

35,00 30,00 10,00 

45,00 35,00 

50,00 45,00 35,00 

40,00 
40,00 20,00 

45,00 

35,00 30,00 

40,00 



40,00 
35,00 
40,00 
35,00 
50,00 
35,00 
50,00 
40,00 
40,00 
40,00 

45,00 



35,00 
30,00 
35,00 
30,00 
45,00 
30,00 
40,00 
55,00 
35,00 
35,00 
40,00 
40,00 



35,00 

20,00 
15,00 
20,00 
15,00 
30,00 
30,00 
20,00 
50,00 
20,00 
20,00 

20,00 



Aleste 
Alien III 
Alienstorm 
Atomic Runner 
Bare Knuckle 
Chuck Rock 
Crude Dudes 
Desert Strike 
Devil Crush 
Dick Tracy 
EA Icehockey 
Earnest Evans CD 
Europ. Club Soccer 
Fantasia 
F22 Interceptor 
Gaiares 
Ghostbusters 
Gleylancer 
Ghouls'n Ghosts 
Greendog 
Golden Axe I 
Golden Axe II 
Gynoug 
Hellfire 
Ken North 
Kid Chameleon 
Lemmings 
Mickey Mouse 
Moonwalker 
NHLPA Icehockey 
Olympic Gold 
Quackshot 
Prince of Persia CD 
Rampart 
Rainbow Islands 
Rambo III 
Shadow Dancer 
Sol Feace CD 
Sonic Hedgehoc 
Super Monaco GP I 



40,00 35,00 



99,90 
49,90 
89,90 
49,90 
109,90 
79,90 
89,90 

49,90 
79,90 
79,90 
99,90 
39,90 
79,90 
39,90 
39,90 
79,90 
79,90 
69,90 
39,90 
39,90 
49,90 
39,90 

55,90 
99,90 
79,90 
39,90 
89,90 
59,90 
49,90 
99,90 
109,90 



49,90 
79,90 
39,90 
49,90 



Super Monaco GP II 59,90 



Super Shinobi 
Sonic 2 
Strider 
Tazmania 
Tennis 
Terminator 
Test drive II 
Thunderforce III 
Thunderforce IV 
Thunderst. FX CD 
Toe, Jam & Earl 
Toki 

Vermillion 
Wonderboy III 
Wonderboy V 
Wonderdog CD 
World of Illusion 



69,90 
89,90 

89,90 
99,90 
99,90 
89,90 



99,90 
49,90 
49,90 

39,90 

99,90 
109,90 



Ankauf 
gebraucht 
DM 

dt. us jp 

80,00 

70,00 
100,00 

130,00 

200,00 

45,00 



40,00 
35,00 
40,00 
40,00 
45,00 
40,00 



35,00 
30,00 

40,00 
30,00 
35,00 
25,00 
30,00 

35,00 
35,00 
30,00 
30,00 
35,00 
30,00 
25,00 
40,00 
40,00 
40,00 
30,00 
40,00 
40,00 
30,00 



35,00 
30,00 

30,00 
35,00 

35,00 
40,00 
35,00 
40,00 
40,00 
35,00 
30,00 
35,00 



30,00 
35,00 
35,00 
30,00 
45,00 



35,00 
35,00 
30,00 
30,00 
30,00 
40,00 
35,00 
35,00 

30,00 
25,00 

35,00 
25,00 
35,00 
20,00 
25,00 

30,00 
35,00 
25,00 
25,00 
30,00 
25,00 
30,00 
30,00 
35,00 
30,00 
20,00 
35,00 
35,00 
25,00 

45,00 

30,00 
25,00 

25,00 
30,00 
35,00 
30,00 
35,00 
30,00 
30,00 
35,00 
30,00 
25,00 
35,00 



25,00 
35,00 
30,00 
25,00 
35,00 



75,00 

30,00 

1S.00 

20,00 

20,00 

40,00 
20,00 

10,00 

10,00 

15,00 
15,00 
30,00 
25,00 
25,00 
15,00 
15,00 
20,00 
15,00 
25,00 
20,00 
20,00 
20,00 
10,00 

20,00 
15,00 
25,00 

50,00 
20,00 
20,00 
10,00 
15,00 
20,00 
25,00 
20,00 
30,00 
25,00 
20,00 
25,00 



Verkauf 
neu 
DM 



NEO GEO Konsole 
RGB m. Kab. Netzt. 629,90 
NEO GEO Konsole 
PAL m. Kabel, Netzt. 



Androdunos 

Alpha Mission 

Baseball 2020 

Baseball Stars 

Baseball Stars II 

Burning Fight 

Bowling 

Crossed Swords 

Cyberlip 

Eightman 

Fatal Fury 

Football Frenzy 

Ghostpilot 

Golf 

King of Monsters 



269,90 
249,90 

179,90 
279,90 
169,90 
159,90 
159,90 
159,90 
169,90 
269,90 
269,90 
179,90 
149,90 
199,90 



King of Monsters II 269,90 



Last Resort 
Magician Lord 
Mutation Nation 
Ninja Combat 
Ninja Commando 
Nam 

Riding Hero 
Robo Army 
Sengoku 
Soccer Brawl 
Super Spy 
Trash Ralley 
World Heroes 



279,90 
179,90 
269,90 

299,90 
169,90 

219,90 
199,90 

199,90 

379,90 



GAMEBOY 



45,00 35,00 



25,00 
40,00 
25,00 
15,00 
20,00 

15,00 

30,00 
30,00 



Castlevania I 
Castlevania II 
Faceball 2000 
Fortress of Fear 
Gauntlet II 
Gremlins 
Hook 

Hudson Hawk 
Kid Ikarus 
Loopz 

Loony Tunes 
Metroid II 
Monopoly 
Parodius 
Simpson's II 
Spot 

Soccermania 
Tiny Toons 
Track & Field 
TMNT I 
TMNT II 
WWF II 



Verkauf 
neu 
DM 



59,90 
59,90 
59,90 
45,90 
59,90 
49,90 
59,90 
29,90 
49,90 
29,90 
59,90 
45,90 
65,90 
49,90 
59,90 
39,90 
29,90 
59,90 
59,90 
59,90 
49,90 
65,90 



Ankauf 
gebraucht 
DM 

dt. us jp 



260,00 250,00230,00 



230,00 



200,00 

120,00 100,00 

100,00 90,00 

70,00 50,00 

70,00 60,00 

110,00 90,00 

70,00 70,00 

60,00 50,00 

70,00 60,00 

70,00 50,00 

70,00 60,00 

120,00100,00 

120,00 100,00 

70,00 60,00 

60,00 50,00 

70,00 60,00 

110,00 90,00 

120,00 100,00 

70,00 60,00 

120,00 100,00 

80,00 60,00 

130,00 120,00 

70,00 60,00 

70,00 50,00 

100,00 80,00 

80,00 70,00 

70,00 60,00 

70,00 60,00 

50,00 40,00 

150,00 130,00 



Ankauf 
gebraucht 
DM 

dt. us jp 

30,00 25,00 10,00 

30,00 25,00 10,00 

20,00 
15,00 

20,00 10,00 

20,00 15,00 10,00 

25,00 20,00 

15,00 10,00 

30,00 25,00 
15,00 10,00 
23,00 
25,00 20,00 

20,00 20,00 



30,00 25,00 

30,00 25,00 

20,00 15,00 10,00 

20,00 15,00 10,00 

25,00 20,00 



Inzalilungnalime gebraucht er Module. 



Bitte Eordern Sic unserc koctenloee Preieliete Eur gebrauchte und neue Module an. All* Module in dieser Anzelge rind Importe ohne 
deuteche Anleitung. LieEerung nur gegen Nachnahnse plus 8.00 DM Versandkoeten. DeEekte Ware wird nach untcrem Ermecsen ersetzt, 
repariert oder riicker stattet. Irrtumer und Preieanderungen vorbehalten. 

Golden Games Vertriebs GmbH , Kreillerstr. 36 , 8000 Miinehen 80. 
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lers (Super Mario Brothers, 
Prinzessin Zelda und Donkey 
Kong) per CD-I Leben ins 
Wohnzimmer purzeln. 

Auch Musikvideos erschei- 
nen auf CD-I. Geboten werden 
dann scrqllende Liedertexte, 
deutsche Ubersetzungen, Har- 
monien, Kadenzen und Noten, 
weitergehende Hintergrundin- 
formationen und diverse andere 
Extras. 

Vom Wohnzimmer auf die 
StraBe: Auch im taglichen Le- 
ben, z.B. beim Einkaufen, soil 
CD-I eine Rolle spielen. In den 
USA stehen solche Anlagen 
heute bereits in Heimwerker- 
Baumarkten. Der Kunde beruhrt 
einen sensitiven Bildschirm und 
laBt sich alles uber den Einbau 
von Fensterrahmen anzeigen. 
Ohne Zeitdruck kann er sich 
Handwerkszeug, Material und 
Anleitungen aussuchen. Time 
Life bietet 25 interaktive Foto- 
Workshops. Auf einer simulier- 
ten Kamera stellt Ihr das Motiv, 
die Belichtung und Blende ein. 




Das Ergebnis ist sofort sichtbar. 
Eine Reise durch die Welt der 
Kunst zeigt im Smithsonian Mu- 
seum sogar mehr Exponate, die 
normalerweise nicht ausgestellt 
werden 

Mit Kodaks Photo-CD gesel It 
sich ein weiteres CD-System zur 
Multimediariege. Wer will, kann 
sich mit dieser Hardware ent- 
wickelten Dias zu einem sensa- 
tionell gunstigen Preis (rund 1 
Mark pro Bild) direkt auf CD 
pressen lassen. Die Bilder wer- 
den in einer Aufldsung von 18 
Millionen Bildpunkten digital 
gespeichert und besitzen somit 
eine hervorragende Bildqualitat. 
Das Kodak-System wird schon 
heute in der professionellen 
Bildbearbeitung und im DTP- 
Bereich eingesetzt. Fur den Pri- 
vatanwender wichtig: die Bilder 
lassen sich auf dem Fernseh- 

SonyDD-WBZ: 

Der DATA Disc man 
spricht und erinnert Sie 
an Termine. 




KPX-Teilnehmer 
(BiW-Anbleler) 



KPX-T»iinohmor 
(BiW-Anwender) 




I |MM Nutfung 6* 
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Ein v.'. -II vv.- 1 !<■/ UiMvurmrttluniis-Scrjicf 

wrbindvl Bild-Anblcter und Bild-Anwender 



Das Prinzip von Kodaks Photo-CD: Wie sie entsteht, wie man Bilder 
via Telekommunikation verschickt und wie man eine Bibliothek 
anlegt. 



Was ist Multimedia? 



Nimmt man die off izielle 

Definition fur Multimedia - 
die Kombination von Bild, 
Ton, Animation, Text und Mu- 
sik zu einem Medium - ware 
Multimedia nichts Neues, 
schlieBlich erfullt der gute, 
alte Hollywood-Film solche 
Voraussetzungen langst. Die 
Starke von Multimedia ist 
vielmehr der gezielte Zugriff 
zu jedem einzelnen Element. 
Ist ein Filmfertig, bleiben die 



einzelnen Teile unabanderlich 
indereinmalfestgelegtenRei- 
henfolge. Der Zuschauer kann 
nichts andern, nichts laBt sich 
beeinflussen. 

Anders Multimedia: Der 
Anwender nimmt sich wie aus 
einer Bibliothek, hier ein 
Stuck Text, dort ein Gerausch, 
ein Video-Clip, eine Animati- 
on und baut diese Einzelteile 
zu einem neuen Ganzen zu- 
sammen. 
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MEGA DRIVE 



WWF WresHemankj 

Chiki Chiki 

Ninja Gaiden 

G-Loc 

Joe Montana III 

Sonic II us/jp/dt 

Alien III dt 

Aquatic Games us/dt 

Atomic Hero us 

Bad Omen 

Bare Knuckle 

Batman II us 

Block out 

Bonanza Brothers 



Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis o iff Anfr. 

Preis auf Anfr. 
99.- 
89.- 
99.- 
59.- 
59.- 
99.- 
29.- 
39.- 



Buck Rogers us 
Bulls vs Lakers dt 
Cadash 
Crack Down 
Darius II 
Desert Strike us 
Double Dragon 
Dragons Fury dt 



89. 
99. 
69. 
29. 
29. 
79. 
89. 
99. 



Dungeons & Dragons dt 119.- 

EA Hockey us 79.- 

Euro Club Soccer dt 99.- 

F-22 us 79.- 

Fantasia 49.- 

Fire Mustang 49.- 



Forgotten Worlds 

Gain Ground 

Galahad us/dt 

Ghost' n Ghouls 

Golden Axe II 

Green Dog us 

Gynoug 

Hellfire^M 

J. Capriati Tennis us 

Jewel Master 

Joe Montana 2 

John Madden I us 

John Madden 92 us 

Jordan vs Bird us 

Juju Legend (Toki) 

Kiel Chameleon jp 

Leynos 

LHa Attack Chopper us 

Mercs II 

Monaco GP 2 RGB 

NHLPA Hockey us/dt 

Olympic Gold jp 

Pit Fighter 

Predator II us 

Quackshot 

Ram bo 




59.- 
39.- 
99.- 
29.- 
59.- 
69.- 
69.- 
69.- 
29.- 
69.- 
29.- 
99.- 
49.- 
89.- 
99.- 
79.- 
59.- 
99.- 
59.- 
29.- 



i part us ^^^ 
SD Varis 
Shadow Dancer 
Shining 4« t Darkness 

cketus 
>impsons dt 
Space Harrier II 
Splatterhquse II 
Steel Empire 
Storm Lord 
Super Shinobi 
Super Thunder Blade 
Sword of Sodan 
Tatsujin 
Terminator dt 
Toe Jam & Earl 
Turbo Outrun 
USA Team Basketball 
Wonderboy III 
Arcade PowersHck 
Japan Converter 
RGB Kabel 
PR02 Pad 
Action Replay PRO 
Magnum Set 
Mega Drive o. Spiel 



99. 

I* 

39. 

dt 99. 

99. 

99. 

29. 

89. 

69. 

49. 

49. 

29. 

29. 

29. 

99. 

79. 

59. 
us 99. 

29. 

79. 

19. 

19. 

39. 
119. 
349. 
229. 




24h - Rund urn die Uhr 
Keine Wartezeiten 



Mickey Mouse 
Best of the Best 
Jimmy Connors 
Gun Force 
Power Athlete 
Super Volleyball 
Rushing Beat II 
Tiny Toons 
Terminator 2 
Amazing Tennis us 
Axeloy us 
Blues Brothers 
Camel Try 
Casrlevania 
Champ. Boxing 
D-Force 
Desert Strike 
Dina City us 
Exhaust Heat 
Faceball 2000 us 
Final Fantasy II 
Golden Fighter 
Hat Trick Hero 
Hook 
James Bond jr. us 



129. 

Prers auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Preis auf Anfr. 

Prets auf Anfr. 

129. 

129. 

Preis auf Anfr. 

89. 

89. 

79. 

99. 

119. 

119. 

99. 

119. 

129. 

129. 

99. 

119. 

119. 



Joe&Macdt 109. 

King of Monsters 129. 

Lemmings jp/us 89. 

Magic Sword 79. 

Mono Paint dt 99, 

Mr. Suzuki Fl 79. 

Mushya 59. 

Mystic Quest us 89. 

NCAA Basketball us 119. 

Parodius 119. 

Phalanx 119. 

Pilot Wings us 109. 

Prince of Persia 119. 

Race Driving us 1 19. 

Rampart us 119. 

Soul Blazer 129. 

Streetfighter dt 109. 

Super Bowling 109. 

Super Contra 99. 

Super Cup Soccer 89. 

Super Fl Circus 99. 

Super Ghost' n Ghouls 99. 

Super Mario Kart us 1 29. 

Super Pang us/jp 1 19. 

Super Probotector dt 1 1 9. 



IjiM 



SUPER NES 



Super R-Type 59.- 

Super Star Wars 129.- 

Super Tennis 89.- 

Super Valis 69.- 

Super Wagan Land 59.- 

Syvalton 69.- 

Th under Spirit 69.- 

Top Racer 69.- 

Turrles4 119.- 

UN Squadron 89.- 

Wings2us/jp 119.- 

Wresrlemania 79.- 



Xardion 69. 

Zelda III dt 109. 

ASCII Joypad us/jp 49. 

AV Kabel 19. 

RGB Kabel ip/us 29. 

JB King us/jp/dt 139. 

Joypad dt 39. 

Universal Adapter dt 39. 

Action Replay PRO 139. 

Super NES mil Morio, 1 Pods 309. 

Super NES ohne Mario, 1 Pod 219. 



Tel. 089/54 38 088 

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 8000 Miinchen 2 
Offnungszeiten: Mo • Sa, 10 bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Versandkosten DM 7.- zzql. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 

Auskunft uber Neuheiten und weitere Angebote telefoniscn • Auch Ladenverkauf! 

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 
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gerat betrachten, zu Dia-Shows 
kombinieren Oder mitdem Com- 
puter weiterbearbeiten. Zur bes- 
seren Ubersicht sind auf der CD- 
Hulle samtliche Bilderim Mini- 
format abgedruckt. CD-I-Ab- 
spielgerate konnen die Photo- 
CD lesen umgekehrt versteht 
der Photo-CD-Player allerdings 
keine CD-I-Daten. 

Sony setzt wiederum auf ein 
eigenes System: der Data 



Expertenmeinungen 



Roland Oskian ist Ge- 
schaftsfuhrer von Coktel Visi- 
on, einem franzdsischen Ent- 
wickler und Hersteller von 
Spiel- und Schulungssoft- 
ware. Seit 1984 ist Coktel im 
Geschaft; momentan arbeiten 
zirka 40 Designer und Pro- 
grammierer an funf verschie- 
denen MS-DOS und CD- 
ROM/CD-I-Projekten. 




Roland Oskian (Coktel 
Vision): 

"Coktel Vision" setzt auf 
Multimedia: Samtliche Hard- 
wareentwickler konzentrieren 
sich derzeit auf Multimedia: 
z.B. CD-ROM fur Computer 
und Konsolen, Philips mit 
CD-I, aber auch Apple und 
IBM. Forschung und Unter- 
haltungsindustrie gehen hier- 
bei einefruchtbare Allianzein. 
Allerdings wollen wir uns 
nicht auf einen bestimmten 
Hersteller und Standard fest- 
legen. Samtliche Bestrebun- 
gen zielen dahin, daG sich 
Sound und Bilder herstelle- 
runabhangig von einem Gerat 
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zum anderen ubertragen las- 
sen. CD-I ist die erste 
mediamaschine fur den Kon- 
sumentenmarkt und sie hat 
die Unterstutzung wichtiger 
Hersteller. Ist Full-Motion Vi- 
deo erst integriert, ist der Er- 
folg nicht aufzuhalten. Das 
einzige Problem liegt derzeit 
darin, der Offentlichkeit die- 
ses Medium verstandlich zu 
machen. Der beste Weg ware 
eine uberzeugende Produkt- 
palette. Coktel wirdseinerstes 
CD-I-Produkt (INCA, ein 
Spiel, das die Moglichkeiten 
von CD-I uberzeugend de- 
monstriert) im Fruhling 1993 
veroffentlichen. 

Der Verleger Dr. Florian 
Langenscheidt forciert schon 
seit Jahren die Allianz von 
Buch und Computer. Zur Zeit 
arbeitet die Langenscheidt- 
Verlags KG an sprechenden 
Worterbuchem und diversen 
Ratgebern. 

Dr. Florian Langenscheidt: 
Wir bieten seit der Photokina 
fur den Sony Data-Discman 
bereits mehrere Titel an. Da- 
beihandeltessichhauptsach- 
lich urn Euro-Worterbucher 
mit hochwertiger Sprachaus- 
gabe. Fur das CD-I-System 
planen wir eine Travel-Line, 
das sind Urlaubs-Discs, die 
Sehenswurdigkeiten, traditio- 
nelle Folklore und Kulturelles 
zeigen. Untermalt werden die 
Bilder mit fur das Land typi- 
scher Musik. 



Das Gerat ist eine etwas inkon- 
sequente Alternative zu anderen 
Systemen und besteht lediglich 

aus einem Amiga 500 mit inte- 
griertem CD-ROM-Laufwerk. 

Im MS-DOS-Bereich sind 
hingegen allein in den USA uber 
1 Million CD-ROM-Laufwerke 
installiert, ein Riesenmarkt fur 
Entwickler. Leider hemmt die In- 
kompatibilitat der Systeme den 
Fortschritt. So kann zum Bei- 
spiel ein Apple-CD-ROM keine 
MS-DOS-Disks lesen und 
selbstfur die Photo-CD benotigt 
der Macintosh-Anwender ein ei- 
genes Laufwerk. Besonders fur 
Macintosh wurden technisch in- 
teressante CD-ROM-Spiele pro- 
duziert. Meben dem brandneuen 




CD-I-Standar 




200 Hersteller unterstutzen 
heute bereits das CD-I-Sy- 
stem: Philips, Sony und Ya- 
maha, Bertelsmann und Lan- 
genscheidt. Eine Disc spei- 
chert 650 MByte Daten, das 
sind 600 Ausgaben der Bibel 
Oder 250.000 DIN-A4-Blatter. 
CDI kombiniert Videobilder, 
Grafik und Text, Still-Vide- 
obilder (hochauflosendes 
Bildformat), Klange, Musik 
und animierte Bilder. Diese 
Elemente werden durch inter- 
aktive Technik bereichert. Je 
nach Software kann der An- 
wender Fragen stellen, den 



Discman, ist eine tragbare Bi- 
bliothek fur die Westentasche. 
Auf der Photokina in Koln wur- 
de fur die acht Zentimeter kleine 
Scheibe sprechende Wtirter- 
bucherundRatgebervorgestellt. 
Andere Hersteller leisteten die 
Vorarbeit zum CD-Boom: Be- 
reits im Herbst 1991 prasentier- 
te Commodore sein CDTV-Sy- 
stem, das aber zwischenzeitlich 
im Dornrbschenschlaf versun- 
ken ist. Eine neue Kampagne 
Promotion, weitere Um- 
tauschaktionen und enorme 
Preissenkungen soil den Kun- 
den noch einmal wachkitzeln. 



Blickwinkel bestimmen oder 
das Thema wechseln. Die 
hohe Qualitat des Mediums 
wird durch digitale Datenspei- 
cherung erreicht. Vorteil: Ko- 
pien verlieren nicht an Bril- 
lanz, einzelne Bilder lassen 
sich exakt anwahlen und aus- 
schneiden. Dieverschiedenen 
Signalquellen lassen sich be- 
liebig kombinieren. Daruber 
hinaus ermoglicht die digita- 
le Technik eine Datenreduzie- 
rung durch Kompression. 
Praktisch: Einfachste Bedie- 
nung ohne Computertasten 
uber einen Infrarot-Joystick. 



Gruselad venture Victor Vector, 
machten die Reaktorspiele Spa- 
ceship Warlock (pomposer 
Science-fiction) und Virtual Va- 
lerie (ein erotisches CD-Spiel- 
experiment) von sich reden - 
alle Mac-CD-Titel sind im Ver- 
trieb von Pandasoft erhaltlich. 

Konkurrent und Hoffnungs- 
tragerfurdie interaktive CD sind 
die Spielegiganten Nintendo 
und Sega. Beide besitzen das 
Know-how fur SpielspaB und In- 
teraktion. Mit einer rigorosen 
Dumpingpolitik werden die Ent- 
ertaintment-Spezialisten dem- 
nachst ihre CD-ROM-Player zu 
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Gnadenlos GmbH 

Postfach 8000 Miinchen 80 
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MEGA DRIVE 

Alisia Dragon jp 79,9o 

Aquatic Games am 79,9o 

Alien III am 99,9o 

Atomic Runner am 89,9o 

Buck Rogers am 89, 9o 

Bad Omen jp 69,9o 

Back to t. Future am 49,9o 

Batman Return am I09,9o 

Block Out jp 29,9o 

Carmen Sand, am 79,9o 

Cadash int 79,9o 

Capl. America am 109,9o 

Crack Down jp 49,9o 

Chuck Rock dt 99,9o 

Dangerous Seed jp 49,9o 

Desert Strike am 99,9o 

Death Duell am 99,9o 

Dahna jp 49, 9o 

D.Robinson int S9,9o 

El Viento jp 49, 9o 

Fatal Rewind am 89, 9o 

Fatal Labyrinth am 59, 9o 

Faery Tale am 79,9o 

Final Boxing jp 59,9o 

Fire Mustang jp 59,9o 

Fantasm Soldier ip 49,9o 

F1-Hero RGB p 49,9o 

F1-Circus ip 49,9o 

F1 -Grand Prix jp 49,9o 

F22 Interceptor am 89,9o 

Gaiares jp 39,9o 

Gynoug jp 39,9o 

Ghouls n Ghosts jp 59,9o 

Gods am 99,9o 

Golden Axe II jp 49,9o 

Hardball dt 59.9o 

HeUftre jp 39,9o 

Immortal am 99,9o 

J. Madden Foot. I lam 79,9o 

J.Montana Foot.ll jp 79,9o 

James Pond II am 79,9o 

Jordan vs Bird am 79,9o 

Kid Chameleon jp 49,9o 

LHX Attack am 99,9o 

Mystic Hunter jp 49,9o 

NHLPA Hockey am 89,9o 

Olympic Gold jp 49,9o 

Out Run jp 49,9o 

Turbo Out Run jp 59,9o 

PGA Tour-Golf am 79.9o 

Pitfighter jp 39,9o 

Quackshot jp 39,9o 

Run Ark jp 49,9o 

Rampart am 99,9o 

Rings of Power am 79 t 9o 

Road Rash am 79,9o 

Road Blaster p 79,9o 

Shinobi p 69, 9o 

Shadow Dancer p 49,9o 

Smash TV ip 89,9o 

Slime World p 59.9o 

Sonic II jp 79,9o 

Toki jp 39,9o 

Tecmo World C. jp 59,9o 

Terminator dt 99,9o 

Turrican dt 59,9o 

Twinkle Tale jp 79,9o 

ThunderFox rgb ip 39,9o 

Taskforce H. jp 69,9o 

Toe Jam & Earl jp 39,9o 

Vnchart.Waters am 109,9o 

Undeadline jp 69, 9o 

Vnivers. Soldier am 99,9o 

Valis III jp 39.90 

Valis SD jp 39,9o 

Verytex jp 39,9o 



Wani Wani 
Wliip Rush 
Wondcrboy 111 
WWF Wrestling 



JP 

JP 

JP 

am 



RGBKabel 1,5m 
RGB Kabel 3,om 
Action Re playPro 
Joypad Dauerf. 
Aisle Lord CD jp 
Earn. Evans CD jp 
Heavy Nova CD jp 
Jaguar CD* am 

Monkey Islands* am 
Sol Feace CD jp 
Thunderst.CD jp 
Wolfchild CD* am 
WonderDog CD 

Prince of Persia CD 
Mega CD-ROM 



Super NES 

Super Aleste am 

Adventure Island jp 
Actraiser am 



Area 88 
Axe ley 
Big Run 
Birdy Rush 
Bill Laimbeers 



JP 

JP 

JP 

JP 

am 



Battle Grand Prix jp 
Barts Nightmare am 



Castlcvania IV 
Cameltry 
Chuck Rock* 
Cyber Formula 
Dino City 
Darius Twin 
Desert Strike 
Dodgeball 
Dirty Challenger 



JP 

JP 

am 

JP 
am 

JP 
am 

IP 
JP 



JP 
JP 

JP 
am 
am 
am 



Earth Defence Force 
Final Fantasy II am 
Final Fight am 

G. Foreman Box. am 
Gods * am 

Golden Fighter 
Hyper Zone 
Hole in One 
Home Alone 
Home Alone II 

Hunt /.Red Oct.* 
Imperium* am 

J. Madden Footbam 
Kab looey am 

Krusty Fun House am 
Lagoon am 

Leaf luil Weap.* am 

Lemmings jp 

Magical Quest am 

Metal Jack jp 

Mickey Mouse am 

Mystic Quest am 

Magic Sword jp 

NCAABasketb. am 

Out aft. World* am 

Parodius jp 

Phalanx ip 

Populous jp 

Prince o. Persia* am 

ProBaseball jp 

Probotector am 

Push Over * am 

Rampart am 



39, 9o 

29,9o 

39,9o 

!09,9o 

29,90 
39,9o 

119,9o 
29,9o 
79,9o 
79,9o 
59, 9o 

129,9o 

129,90 
59, 9o 
79, 9o 

129,9o 
99,9o 
99,90 

399,9o 



139,90 

129,9o 

129,9o 

89,9o 

119,9o 

49.9o 

59.9o 

79,9o 

69,9o 

119,9o 

79,9o 

79,90 

109,9o 

79,90 

119,90 

79.90 

119,9o 

49,9o 

79,9o 

89,9o 

139,9o 

109,90 

99,9o 

119,9o 

129,90 

89,9o 

59,90 

79,9o 

109,90 

119,% 

99,9o 

109.9O 

109,9o 

99,90 

109,90 

U9,9o 

69,90 

129,9o 

69,9o 

129,9o 

99,9o 

79,9o 

119,90 

109,9o 

119,90 

79,9o 

59,9o 

119,9o 

59,9o 

129,9o 

U9,9o 

129,90 



Raiden jp 79,9o 

RPM-Racing jp 89,9o 

R-Type jp 79,9o 

RoadRunner* am 119,9o 

Rocketeer jp 49, 9o 

Spiderman * am 119,9o 

Super Stadium jp 59,9o 

Super Fighter jp 59,9o 

Super Starwars * am 119,9o 

Super Valis jp 79,9o 

SonicBlastman jp 119,9o 

SoulBlazer am 119,9o 

Streetfighter II dt 99,9o 

Thunder Spirits jp 79,9o 

Wagan Land jp 49,9o 

Wanderers fr.YS am 119,9o 

Wingcommand.* am 119,9o 

SUPER NES RGB 

kompL o. Spiel am 289,9o 

Ascii Pad df 49,9o 

Dyna I Pad df ditomp. 39,9o 

Joypad dt 29,9o 

ProPad df dt komp. 39,9o 

Action ReplayPro 119,9o 

Universal Adapter 39,9o 



NEOGEO 

Andro Dunos am 279,9o 

Alpha Mission am 269,9o 

Art of Fighting am 389,9o 

Basebaflstars II am 299 r 9o 

Eightman am 189,9o 

Football Frenzy am 259,9o 

Fatal Fury _ am 269,9o 

League Bowling am 1 69,9o 

NAM 1975 am 199,9o 

Robo Army am 239,9o 

Trash Ralley am 179,9o 

World Heroes am 379,9o 

SNK-Controller 99,9o 

Game Boy 

Amplifier(sief»oSound) 9,9o 

Battery Pack 39,9o 

Smartboy rjasche) 9,9o 

Lightboyrucht & Lupe) 19,9o 

HippPounch(G(JflBHasche) 1 5 ,9o 

Addams Family am 55,9o 

Adventure Islandam 55,9o 

Afterburst jp 29, 9o 

Asteroids am 39,9o 

Battle PingPong jp 29,9o 

Blades of Steel am 55, 9o 

Bubble Bobble dt 39,9o 

Boxxle am 39,9o 

Bill & Ted am 49,9o 

Blaster Master am 55, 9o 

Cvraid am 29,9o 

Castlevania II jp 39,9o 

Chase HQ jp 29,9o 

Crystal Quest am 29,9o 

Double Dragon am 49,9o 

Double Dragon III 59,9o 

Duck Tales am 55,9o 

Fortress of Fear dt 39,9o 

Final Reverse jp 19, 9o 

F 1 Race m. Adapt am 55,9o 

Gauntlet II am 49,9o 

Gremlins II jp 39,9o 

Loopz jp 29,9o 



Looney Toons am 59,9o 

Marus Mission dt 49,9o 

Nemesis II am 49,9o 

MegaMan am 45, 9o 

MegaMan II am 55,9o 

NBAAIIstars am 49,9o 

NBAAIIstars II am 59,9o 

Operation C am 49,9o 

Palamedes jp 19,9o 

Puzzle Boy jp 29,9o 

Princ. Blobette am 45,9o 

Probotector am 49, 9o 

Sneaky Snakes am 39, 9o 

Snow Bros. jp 29, 9o 

Soccer Mania am 29,9o 

Spot am 39, 9o 

Simpsons am 55,9o 

Simpsons II am 53,9o 

Spiderman II am 59,9o 

Terminator II am 55, 9o 

Tom & Jerry am 59,9o 

World Cup dt 39,9o 

WWF II am 59,9o 



Game Gear 

Big Window (Lupe) 29,90 

Battery Pack 39,9o 

Aerial Assault jp 35,9o 

Alien III am 69,9o 

Berlin Wall jp 39,9o 

Buster Ball jp 39,9o 

Chessmaster am 59,9o 

Donald Duck jp 39,9o 

Devilish am 49,9o 

Halley Wars am 49,9o 

Heavy w.Champ jp 39,9o 

Indy * am 6S,9o 

Fantasy Zone am 59,9o 

Kinetic Connec. jp 29,9o 

Lemmings am 69,9o 

Monaco GP jp 39,9o 

Olympic Gold jp 49, 9o 

Pac-Man am 59,9o 

Prince of Persia* am 69,9o 

Putt & Putter jp 39.9o 

Shinobi 2* am 69,9o 

Simpsons* am 69,9o 

Slider am 49,9o 

Spiderman am 79,9o 

Smash TV am 79,9o 



NESdt 

Knight Rider 69,9o 

Racket Attack 79,9o 

Rygar 69,9o 

Solomons Club 69,9o 

Total Recall 69, 9o 

Wizard & Warriors 69,9o 

World Wrestling 69,9o 

Viele andere NES-Titel auf 
Anfrage !!! 



PC-Engine 

Armed F 
Altered Beast 
Barumba Man 
Bloodia 
Bloody Wolf 



19.9o 
19,90 
19,90 
19,9o 
29,9o 



Bullfight 19,9o 

Beball 19,9o 

Cyber Cross 19,9o 

Cyber Knight 19,9o 

Cloude Master 29,9o 

Deep Blue 19,9o 

Digital Champ 19,9o 

Dodgeball 39, 9o 

Drop Rock 19,9o 

Dungeon Explorer 29,9o 

Dragon Fighter 19,9o 

Energy 19,9o 

F1 -Circus 19,9o 

F1 -Dream 19,9o 

F1 -Pilot 19,9o 

F1-Tripple Battle 19,9o 

Final Lap Twin 19,9o 

Galaga 88 29,9o 

Gradius 69,9o 

Heavy Unit 19,9o 

KiKi KaiKai 19,9o 

King of Kasino 19,9o 

Klax 19,9o 

MotoRoader 19,9o 

Metal Stoker 19,9o 

Monster Wrestling 19,9o 

Naxat Open Golf 19,9o 

Nectaris 69,9o 

Neutopia 39, 9o 

Paranioa 19,9o 

Pac-Land 19,9o 

Power Eleven 19,9o 

Power Golf 19,9o 

Power Gate 19,9o 

Power Drift 29,9o 

Psycho Chaser 19,9o 

Poor Story 19,9o 

Puzzle Boy 19,9o 

R-Type I 29,9o 

Rastan Saga 19,9o 

Rock On 19,9o 

Sid Arms Spec. 19,9o 

Silent Debugger 19,9o 

Sindibad 19,9o 

Space Harrier 19,9o 

Space Invaders 19,9o 

S.C.I. 19,9o 

Tale of Monsterp. 19,9o 

Titan 19,9o 

Thunder Blade 19,9o 

Toilet Kids 19,9o 

Veigues 19,9o 

Vigilante 19,9o 

WC-Tennis 29,9o 

Xevious 19,9o 

Yaska 19,9o 

Zero4Champ 19,9o 

CD-Titel auf Anfrage 



dt: deutsche Version 

jp: japanische Vers, 

am: amerikanische Vers, 

int: internationale Vers. 

DF: Dauerfeuer 

* : Spiele erscheinen bis 
ca. 10. Dezember 



Es gelten generell 
unsere beiliegenden 
Geschaftsbedingungen. 

Gultigab 23.1 1.1992 



AchtUllg Amiga-User: Eure Preisliste gibt s auf Anforderung !!! 



-OQQQQ-dQeioa 



einem Verkaufspreis von unter 
500 Mark auf dem Markt plazie- 
ren. Damit stent dem Spieleent- 
wickler riesiger Speicherplatz 
zur Verfiigung. Digitalisierte Bil- 
der und komplette Sequenzen 
mit realen Szenen (Full Motion 
Video) werden in Mode kom- 
men, gesprochene Texte und 
Anweisungen losen umstandli- 
che optische Erklarungen ab. 
Der Klang wird eine wichtige 
Rolle ubernehmen und den 
enormen Speicherplatz der CD 
nutzen. 

Fur japanische Videospieler 
ist die CD langst zur Modulal- 
ternative geworden. Die Spiel- 
konsole des Halbleiterherstel- 
lers NEC wurde schon Ende der 
80er Jahre mit einem CD-ROM 
nachgerustet und darf sich jeden 
Monat uber zwei bis drei Spie- 
le-Silberlinge freuen. Neu in Ja- 
pan istz.B. Wondermega eine 
Gemeinschaftsproduktion der 
Firmen JVC/Victor und Sega. 
Dieses Mega-Drive mit inte- 
griertem CD-ROM-Player spielt 
auch Audio-CDs und laRt sich 
sogar als Karaoke-Anlage ver- 
wenden. 



Spiele 



• Backgammon 

• Battleship 

• Caesar's World of 
Gambling 

• Viergewinnt 

• Dark Castle 

• Defender Of The Crown 

• Jigsaw 

• Palm Springs Open 

• Pinball Flipper 



Der Anwender steht wieder 
vor der Wahl des richtigen Sy- 
stems. Bereits heute ist abzuse- 
hen, da3 keinem der angebote- 
nen Systeme ein Alleingang ge- 
lingt. Softwarehersteller werden 
drei bis vier verschiedene For- 
mate unterstutzen und fur die 
verschiedenen Gerate eigene 
Versionen programmieren. Das 
verteuert die Produktion neuer 
Titel.. 




Pompdse Grafik, iiberragender 
Sound: Space Ship Warlock 
(Apple Mac) war eines der 
ersten Computerspiele, die dem 
CD-ROM-Laufwerk auf die 
Hardware geschneidert wurde. 



Soil sich CDI zu einem Mas- 
senmediumentwickeln, mussen 
folgende Voraussetzungen er- 
fulltsein: 

• kurzere Softwareentwick- 
lungszeiten 

• Interaktion darf den Mog- 
lichkeiten der Video- 
spielen nicht nachstehen 

• geringere Hardwarekosten 

• ein allgemein gultiger 
Standard 

• dasgeistige Eigentumder 
Softwareentwickler muB 
rechtlichgesichertsein. 



INDER CDI-TITE' 



Wo das Kamel seine 
Hocker bekam 
Malschule I 
Was isteinVoge! 
Sandy's Zirkus- 
abenteuer 

Richard Scarry's wun- 
derbarste Geschichten 
aus Schaffenau 



ILDUNG UND 
REISEN 



• Treasures Of Smith- 
sonian (Kunstpark) 

• Time-Life Fotographie 

• Text Tiles (spielerisch 
Englisch lernen) 

• Renaissance in Florenz 

• Die Ernte der Sonne 
(Vincent van Gogh) 



Die Fernsehrevolution steht 
unaufhaltsam vor der Tur: Am 
Ende dieses Jahrtausends wird 
ein Gerat im Wohnzimmer ste- 
hen, mitdemwirtelefonieren.fa- 
xen, Audio- und Video-CDs auf- 
nehmen und abspielen kdnnen. 
Der Bildschirm wird vier, funf 
Zentimeter dick sein und wie ein 
Gemalde an der Wand hangen. 
Ob sich dabei auch das Medium 
CDI durchsetzen kann, hangt 
von mehreren Faktoren ab. 

Nur wenn Designer und Soft- 
warehauser auch CDI-Program- 
me entwickeln, die u.a. auch 
die zahllosen Joypad-Akroba- 
ten uberzeugt, wird sich das 
aufregend neue Medium in 
den deutschen Wohnzimmern 
durchsetzen. mn 



flfluSIK 



Louis Armstrong: Leben 
und Schaffen, interaktives 
Songbook, Texte laufen syn- 
chron zur Musik, umfassende 
Discographie, Interviews, Bio- 
graphien beruhmter Kollegen 
wie Duke Ellington, Cole Porter 
etc. Preis: 50 Mark 

# Cool Oldies Jukebox: 

Swing-Ara und die Interpreten, 
50 Minuten Oldies der 50er und 
60er Jahre, Texte laufen syn- 
chron zur Musik 

%Jazz Giants: Songs von 
Charlie Parker bis Miles Davis, 
Analysen der Spieltechnik, Bio- 
graphien 

Mozart - eine musikali- 
sche Biographic: Die zehn 
Hauptwerke mit Bildern unter- 
legt, laBt sich auch auf norma- 
len CD-Player abspielen. 

# Pavarotth Musik und In- 
terviews mit dem bekannten 
Opernstar, die beriihmtesten 
Auftritte, viele seiner legendaren 
Arien und Liedertexte, Bilder aus 
seinem erfogreichen Leben, in- 
teressante Anektoden. 
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Top Players Golf - Cyber Lip - Ghost Pilot - King of Monsters - Ninja Combat - Sengoku 
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Ein entscheidender Schritt vorwarts in der Videounterhaltnng 

NEO 

ADVANCED ENTERTAINMENT SYSTEM 
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Ab sofort: 

• alle Spiele lieferbar 

• regelmaCig neue Spiele 
flachendeckendes Handlernetz 

• RGB- und PAL-Gerate 

# Informatioiisservice 





Generalvertretung Deutschland 

lTMCkK Hard- and Software, Bjorn Bersheim, 

5475 Burgbrohl-Neubucliholz, Buehholzer StraBe 1 

Tel. (0 26 36) 46 86 oder 46 62 - Fax (0 26 36) 46 99 
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Ein Biicherhit 


Clifford A, I'ukom 


in der amerikani- 




schen Szene 


MlT DEN AUGEN 




des Computers 




l'hunttu.ti\chr Wtllen aus item (irisl An Mnuhhie 
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Martd Technlk 



und Mandelbrotmuster. Picko- 
vers Computer zuchten Zahlen, 
schaffen digitale Poesie, aber 
auch "schmerzhafte Muster". 
DaG sich der Rechner fur Simu- 
lationen aller Art vortrefflich eig- 




B 



UCHER 



Chaos auf 
dem Bildschirm 

5ine luxurios aufge- 
machte Schwarte zum 
Thema Computer- 
kunst und verspielte Mathema- 
tik hat nun auch der Markt & 
Technik-Buchverlag im Pro- 
gramm. Obwohl der Vergleich 
mit Douglas Hofstaedters Com- 
puterkultbuch "Godel, Escher, 
Bach" (trotz der Vielfalt behan- 
delter Themen) nicht zieht, ist 
auch Clitford A. Pickovers Mit 
den Augen des Computers 
ein Buch, das sich um die Ver- 
bindungen zwischen verschie- 
denen, brisanten Disziplinen 
bemuht. Im Gegensatz zu Hof- 
staedter gelingt es Pickover ott 
nur ansatzweise, seine schwer 





Realistische Farben und hone Auflbsung: Jedes Bild auf der Photo 
CD verfiigt iiber fast 20 Millionen Pixel. 



Neue Darstellungsmbglichkei- 
ten fur mathemtische Probleme 



verdaulichen Inhalte dem Leser 
nahezubringen - zu vielfaltig 
sind die angesprochenen The- 
men (63 eigenstandige Kapitel), 
zu schnell tolgt Banales aut 
Hochinteressantes. 

Mit den Augen des Com- 
puters sucht Pickover compu- 
ter- und damit zeitgerechte Dar- 
stellungsmoglichkeiten tur ver- 
schiedene Aufgaben und Pro- 
blemstellungen der Mathematik. 
Vor dem Auge des Lesers ent- 
stehen Schmetterlingskurven 



net darf als bekannt vorausge- 
setzt werden - Pickover zeigt je- 
doch, daB dem Wissenschaftler 
und dem Kunstler nur durch die 
eigene Phantasie Grenzen ge- 
setzt sind. Er selbst scheint die- 
se Beschrankungen nicht zu 
kennen und spricht uber alles 
was ihm wahrend der Arbeit an 
seinem Buch in den Sinn kam: 
Ob die Top ten der wichtigsten 
Wissenschaftler der Weltheits- 
geschichtefnach Pickovers Vor- 
gaben von amerikanischen Kol- 



legen "gewahlt") oder Spekula- 
tionen uber die Auswirkungen 
eines Personalcomputers im 
Jahre 1900 (auf einem Dutzend 
Seiten werden verschiedene An- 
sichten erlautert), dem Leser ei- 



Phantastische 
Logiktraume, me 
sie nur der 
Computer zeigen 
kann 



nen praktischen Nutzen bringen 
sei dahingestellt. Diese Ab- 
handlungen sind schnell ver- 
ganglich, Denk- und Wissen- 
schaf-Freaks lesens trotzdem 
gerne. 

Andere Teile des Buches sind 
ebenso kurios, jedoch weniger 
leicht zu verstehen. Pickover ist 
Biochemiker, Physiker und Ma- 
thematiker und setzt-einmal in 
Fahrt gekommen - bei seinen 
Lesern betrachtliches Wissen 
voraus. Wer mathematische 
Formeln und Gleichungen haBt, 
wird auch nach Lekture des Bu- 
ches keine Ahnung von verdreh- 
ten Spiegelwelten, Kettenwur- 
zeln in komplexen Ebenen und 
Affenkurven haben. Um Picko- 
vers Spekulationen und Grafik- 
spielereien auf dem eigenen 
Rechnernachzuvollziehen, be- 
nbtigt der Leser dank abge- 
druckter "Pseudo-Code"-Li- 
stings aber nur geringe Pro- 
grammierfahigkeiten. 

Das Hardcover-Buch ist mit 
zahllosen SchwarzweiBabbil- 
dungen, Statistiken und Dia- 
grammed sowie einem beein- 
druckendem Farbteil luxurios 
ausgestattet. Nur Pendanten 
(wie dem Verfasser dieser Zei- 
len) fallen Fluchtigkeitsfehler 
und Schlampereien bei der 
Ubertragung ins Deutsche auf. 

Das amerikanische Szene- 
buch von Clifford A. Pickover 
kostet 87 Mark. wi 
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DAS NEUE VI D EOSPI E L-Z E ITALTER ! 



TURBO DUO: EIN GERAT = 4 ANWENDUNGSMOGLICHKEITEN 



1. TURBO GRAFX KONSOLE 16 Bit 

2. SUPER CO-ROM fur CD-Spiele 



3. CD-PLAYER fur normote Musik-CD's 

4. SPEICHERMOGLICHKEIT fOi Spielstonde.und Highscores 



C- 



VENTURE 



1 EINFUHRUNGSANGEBOTE: 

Turbo Duo RGB-Set plus eingeboutem CD-ROM mit Systemsoftware 3.0, plus 
Scart/RG8-Stereoonschlu0, plus Kobel fur Stereoanlage, plus Colourbooster fijr 
brillonte Farben, plus Joypad, plus 5 phantastische Spiele: Gotes of Thunder 
(CD), Bonks Adventure, Bonks Revange, Y's 1 + 2 (CD), Ninjo Spirit. 

Und das alles zum genialen Schnupperpreis von nur DM 799,- Turbo Express Handheld nur 
| (Allein die beigefiigte Software dot einen Wert von ca. DM 450,-) Q oer |qq Spiele lieferbor, z. B. 

I Bombetman 



^"V 




DM 399,- 
DM 79,- 



Porasol Stars (Bubble Bobble 3) DM 79,- 

Neutopia 1 Adventure DM 79,- 

Devil Crush Pinboll DM 79,- 

Bitte lesen Sie den Testbericht in dieser ..Videogames". 

DER WAHN5INN BEGINNT JETZT! TURBO -DUO, DIE GANZ 
BESONDERE KONSOLE! 



AB S0F0RT ERHAITLICH BEI: 

TOP 4 ZAPP CWM 

HACKSTRASSE 30 ROCHUSSTRASSE 11 SCHMIEDESTRASSE 5 

7000 STUTTGART 1 6500 MAINZ 3388 BAD HARZBURG 

TEL. 07 11/26 24 209 TEL. 6131/23 0492 TEL. 5322/540 81/82 




SCHWEIZ LIGHTFLASH SCHWEIZ 


Postfach 173, 


CH-5300 Turgi, TeUFax 0049/56/232272 ab 19.00 


Super NES 




Mega-Drive 


Game-Gear 


Actraiser 


us 89.- 


Alien III us 79,- 


Batman Returns jp 49,- 


Amazing Tennis 


us 99.- 


Aquatic Games us 69,- 


ChuckRock jp 49.- 


Axelay 


jp 89.- 


Bio hazard Battle jp 69,- 


MonacoGPII jp 49,- 


Death Valley 


us 99.- 


Chicki Chicki Boy jp69,- 


Olympic Gold jp 49.- 


Desert Strike 


us 99.- 


Dungeons&Dragons us 99,- 


Shinobi 2 jp 59,- 


Dinosaurs 


jp 69.- 


Greendog us 69,- 


Sonic Hedgehog 2 jp 59,- 


Hook 


jp 69,- 


Ligritning Strike us 89,- 


Taz-Mania us 59,- 


Mystical Quest 


jp 99,- 


NHLPA Hockey 93 us 89,- 




Mystic Quest 


us 69.- 


Olyrnpic Gold jp 49,- 




Parodius 


iP 89.- 


Sonic Hedgehog II jp 79,- 


Game-Boy 


Soul Blazer 


us 99,- 


Talespin us 79,- 


Flintstones us 49,- 


Super Mario Kart 


US 89.- 


Taz-Mania us 69,- 


Joe & Mac us 49,- 


Space Megalorce 


us 99,- 


Twinkle Tales jp 69,- 


SuperMario2 us 49,- 


Super Star Wars 


us 99.- 


Young Indy Jones us 79,- 


Super Star Wars us 49,- 


Preis in SFr. Lie 


ferung, Pr 


eisanderungen vorbehalten. Handleranfragen erwiinscht. 


Versand Schweizp 


trRechnung, Ausland per Nachnahme + Aufwand. 




AN KAUF 

C Nintendo j 



Mega Drive 
Game Gear 
NEO-GEO + PC-Software 



SUPER-NES 
Game Boy 



Bankuberweisung - Scheck sofort! 

PEGNITZ BASAR 

KARL-GRILLENBERGER-STR. 8 • 8500 NURNBERG 1 



0911-221991 • FAX 20757 



Villi OC* AM m CEOTEK 

ANKAUF - VERKAUF - VERUUH 
* Mega Drive • SNES 



* Master II * 

* Game Gear * 



NEO GEO 
MEGA CD-ROM 



Offnungszeiten: 

Montag-Freitog: 1 1 .OO-l 2.00 Uhr • 1 3.00-20.00 Uhr 

Samstag: 10.00-20.00 Uhr 



Videogame Centei 

Harsdorffer Platz 1 7 • 8500 Nurnberg 30 
Telefon 09 1 1 /466930 • Fax: 09 1 1 / 47 3075 



THOMA Videogames * Tel. 07307/34432 

Inh. Thomas Mann * Germanenstralse 2 * 7915 Senden 



Game Boy mkl Teins 149. 

Double Dragon III us 65, 

Spiderman II US 65, 

Tiny Toon Adv. US 59, 

Ultim.: 65, 



S-NESdt - Spiel 298, 

Arcana ITS, 

irig rennis U5 109, 

Robocop III US 115, 

Simpsons Nitjhtrn. US 115, 

Super Double Dragon US 119, 

Super Mario Kart US 109, 

Super Probotector US 115, 

135, 

IV d! 119, 



Game Gear inkl. Columns 275,- 

Axe Battler US 59,- 

Out Run Europe US 65,- 

Sonic US 59,- 

Spiderman US 69,- 



Mega Drive dl. + Spiel 315, 

Alien III US 95, 

Aquatic Games US 85, 

Chuck Rock US 1 09, 

Desert Strike US 95, 

Dragon's Fury US 95, 

Greendog US 89, 

Lemmings US 89, 

Olympic Gold US 95, 

Thunder Force 4 jp. 1 09, 



Viele weitere Spiele im Angebbt. Kostenlose Preisliste anfordern. 
Versandkoslcn 6,- DM, Nachnahme 5,- DM, Ausland 12,- DM. 
I'reijirrtum i Arnlerungen vorbrhallen. Ab 300,- DM Irci Hdus!! 



-c!Y|Bif/gHHJ-! SU/ftl 



Fiir grofl 
und klei 



. ideofilmer kennen 
das Problem: Will 
man die kleinen 
VHS-C-Kassetten 



abspielen, argerte entweder der 
Kabelsalat - beim AnschluB 
uber Adapter zum Fernseher - 
oder d ie Fummelei mit dem Kas- 
settenadapter. AuBerdem ist die 
batteriebetriebene Einfadelme- 
chanik der Adapterkassetten 
nicht gerade idiotensicher. 
Panasonic stellt nun einen Re- 
corder vor, der die kleine Kas- 
sette ohne Adapter schluckt: den 
Panasonic NV-V8000E Die 
Abdeckklappe des Kassetten- 
schachts enthalt eine Offnung 
fur die kleinen VHS-C-Bander. 
Auf Knopfdruck wird die Einfa- 
delmechanik im Recorder aufs 
gewunschte Kassette'nformat 
umgestellt. Mit dem Jog-Shutt- 
le-Rad lassen sich einzelne Bil- 
der punktgenau anfahren. Zu- 




satzlich beherrscht die Maschi- nes Bonbon kdnnt Ihr ein be- 
ne Super-VHS (in beiden For- spieltes VHS-Band mit Normal- 
maten) und Hi-Fi-Ton. Als klei- ton nachsynchronisieren. 




Praktisch: Ein Recorder fiir gro Be und kleine Cassetten 



Schragspur- 

aufzeichnung 




er Hi-Fi-Ton er- 
nes Videorecor- 
ders erhalt seine 



gute Qualitat 



iaitaler Rekordhalte: 



Ohne Zubehbr ist der XD-P1 der 
Welt kleinster DAT-Recorder 

•-. it dem JVC 
XD-P1 

, prasentiert 
JVC den 
kompaktesten DAT-Recorder der 
Welt. Mit den TraummaBen 77,8 
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mm x 36,9 mm x 119,1 mm ist 
erkaumgroBer als eine Zigaret- 
tenschachtel. Obwohl winzig 
klein, protzt der XD-P1 doch mit 
gediegener Ausstattung: Im 
Longplay-Modus werden bis zu 
vier Stunden digitaler Musik 
aufs Band gepackt; Such- und 
Zugriffszeiten tummeln sich i 
derSpitzengruppederKateoi 
"Portable DAT-Record^ 
den vollstandigen B' 
den Analog-DipJi 
und Akku einfad| 
dann ist das Gera^- 
paar Zenthmeter gr^,. 
Standardakku tont u< 
etwa drei Stunden lang, im 
."Extra-Large"-Akku (als S 
derzubehor erhaltlich) sogaF 
sechs Stunden. Per "Compu- 
Link"-Kabel darf sich der Digi- 
talzwerg in JVC-Stereoanlagen 
einklinken und sich fernbedie- 
nen lassen. Eine Drahtfernbe- 
dienung gehort dazu. 



durch das Schragspur-Aufzeich- 
nungsverfahren. Dabei wird ein 
schnell rotierender Doppellese- 



kopf in einerschragen Bahn uber 
das Band gefuhrt. Diese aufwen- 
dige Technik wird bei einem 



deorecorder normalerwer 
nur fur die Bildaufzeiclr A 
verwendet und ist de> d 
stungsfahig, daB siclj^ 
Tonsignale koppeJ^ 
einem Lesekjjfl 
und ausle cfl * 
DoppeLU 
rotiej 

aber einen enor- 
n techn 






Rbhren 
killer 



► achdem sich be- 
reits Farb-Lap- 
, tops auf dem 
Computermarkt 
behaupten, war's nur eine Frage 
der Zeit, bis farbige LC-Bild- 
schirme auch fiir Schreibtisch- 
Computer erhaltlich sind. Die 
Tage der klobigen Computer- 
Monitore sind gezahlt. Die Fir- 
ma Sharp hat einen 10,4-Zoll- 
LCD-Farbmonitor entwickelt, 
der mit einer Tiefe von schlap- 
pen 5,8 cm in der kleinsten Ni- 
sche Platz findet. DerSharp LC- 
10C 1M hat eine Auflosung von 
640 x 480 Bildpunkten und stellt 
bis zu 4096 Farben dar - somit 
istervoll VGA-tauglich. Durch 
die LCD-bed ingte Tragheit der 
Anzeige ist das Bild praktisch 
flimmerfrei. Diese Tragheit hat 
allerdings einen Nachteil: Fur 
groBfgmatige Fernseher und 
lie LCD-Technikzu 
Ian fc^Bildpunkte zu 

■l Da sich ein 
wn selten- 
wrtwie 

-tL 

PC-Bereichi 
ewahrt. 



[iMgi« 




Die einfa- 
che Baa. 
Ground Video- 
technik mit Norm 
Toll 
Paiiajs 
fahig is., 
weitesFeldii . 
nachbearbeiturii 




Die 
LCD- 
Technik 
beendet das 
Rbhrenzeitalter 
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TopwO 




i 



5^92 
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Vk- V 



Markt Technik 



6S80.-/* 990 



DM 9.80 




Jetzt ist es da!! 

Das Power Play Power-Heft 

mit den 100 besten Computer- 

und Videospielen des Jahres. 

Alle im Test - plus hilfreicher 

Spieletips. Ein absolutes 

Power-Pack fiir Spiele-Fans. 

Hoi Dir Dein Power Play Spiele 

'92 Sonderheft. 



n 




, m VIDE0SP1ELE: Top- 



S3Ti*^i^i^5 



ezemoer 

beim Zeitschriftenhandler! 



GEE100C3C1Q 




Neue Spiele 
fiirs neue 
Jahr: Macht 
Euch auf ein 
paar brand- 
heifte Uber- 
raschungen 
gefalit 



Der Todesstern- 

grabenin "Super 

Star Wars" fiirs 

Super Nintendo 




ALLES NEU 

Wir hoffen, Ihr habt Euch an 

das neue VIDEO-GAMES- 

Outfit gewohnt. In der nach- 

sten Ausgabe werden wir 

sicher noch mit ein paar Ver- 

besserungen aufwarten und 

Ihr konnt mit dem ultimati- 

ven Videospieleheft ins 

nachste Jahr starten. Ver- 

ge(3t den Rest! Seid Ihr an Bord der VIDEO GAMES, konnt Ihr Euch 

auf folgendes freuen: Acclaim laBt mit Double Dragon 3 und Termi- 
nator 2 furs Mega Drive zwei Lizenzknal- 
ler los - wir spielten die Fortsetzungen 
und verraten Euch Details. Auf dem 
Super Nintendo geht der Automatenklas- 
siker CTBert in die dritte Runde, Full 
Metal Planet unterhalt die Konsolenge- 
nerale, und mit Super Star Wars lebt die 
"Krieg der Sterne"-Saga wieder auf. 




Stapelweise Kunst- 
werke zum Mario- 
Ma I wettbewerb in 
Heft 11/92 ste 1 1 ten 
uns vor die "Qual 
der Wahl" 




WITZFIGUREN 



Auch Handheld-Fans erhalten Test- 
Nachschub: Wir spielten neue 
Game-Gear-Abenteuer mit 
Batman und dem Shinobi 
und lassen auf die Game- 
Boy-Fans Cartoon-Stars wie 
die Looney Tunes, Rocky Bull- 
winkel und die Flintstones los. 




NEUE WELT EN 



In unserer Cybermedia-Rubrik ste I It Euch Andreas 
Spielautomaten der neuesten Generation (Virtuality) vor, 
wahrend P0H/E/?-PL4V-Redakteur Christian von Duisburg 
in fraktale Spiellandschaften durchstartet. Anschnallen - 
vor Euren Bildschirmen wird's langsam gefahrlich! 



rscheint am 27.1.1993 



SchneUer ist 
keiner - "Road 
Runner's Death 
Valley Rally" 
(Super Nintendo) 
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NIX FUR SCHLAFFE GRUFTIS 

... Ab ins Cockpit, die Galaxis wird gefegt! 



Und da gibt es 
tatsachlich aller- 
hand zu tun. 
Denn in den 
vier verschie- 
denen Galaxien 
auern ungeahnte Gefahren. 



Sobald die Spielcassette in der NES-Konsoie TAK&RA 
verschwunden ist, gibt's kein Zuriick mehr. im Ver trieb von Mitsui 

Bewaffnung auswahlen und direkt im ..Space 
Plants" beginnen. AnschlieSend ..Shutter" 
uberwinden, um in der ..Frozen World" aufzu- 
tauchen. Das Finale wird im ..Magnetic Rock 
Field" bestritten. 



Liconend by Nintendo 
for play on the 

(Nintendo) 

EnTERTBinmEni 
svsTErrv 



OVER HORIZON- DIE HERAUSFORDERUNG. 

Klingt einfach, was? Isses aber nicht. 




DesTgoed and IVIanufac%crred toy DATEL ELECTRON 



«•*••■•• 







>ARAMETER 
GENERATOR!! 



I 



»^7^ 



£-~\, 




*' 




JETZTERHALTLICHFUR 

GMI2itO'/ n M 

ALLE PREISE ZZGL DM 10,- VERSANDKOSTEN 
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHI 



WERDEN SIE SPIEL-PROFI MIT ACTION REPLAY 





UNENDLICHES LEBEH, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER 
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY 
MODUL FUR MEGADRIVE™, SUPER NES™, NES™ UNO GAMEBOY™ 



ACTION REPLAY 1st eine neue 
Entwicklung, die den LSI CUSTOM CHIP 
beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- 
fertigt, urn den Benutzer die Anderung 
der Spielprogrammierung zu ermoglichen, 
so dass man seine Lieblingsspiele bis 
zum Ende durchspielen kann. 

■ Durch den einzigartigen gametrainer 
ist es moglich, Level zu spielen, die man 
zuvor noch nie gesehen hat. Sie konnen 
Ihre eigenen Parameter f inden fur mehr 
Power, Energie, Treibstoff, unendliches 
Leben, usw 

■ Mit ACTION REPLAY finden Sie Ihre 
eigenen neuen Parameter minuten- 
schnell. Diese ist das Modul, das von 
Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt 
wird. 



SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY 
MODUL ist es moglich, amerikanische Spiele 
auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen. 
Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!! 

■ MEGADRIVE Version von ACTION REPLAY 
funktioniert als Adapter fur japanische Spiele. 
Hierdurch ist es moglich, japanische Spiele 
auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen!!!! 

■ Mit dem speziell entwickelten ASIC CHIP ist 
es moglich, die neuesten Spiele sofort nach 
deren Neuerscheinung zu manipulieren. 

■ ACTION REPLAY ist sehr einfach in der 
Handhabung. Keinen speziellen Vorkenntnl 
notwendig. Wer ein Spiel spielen kann, kan n 
auch ACTION REPLAY einsetzen. Alle Eingaben 
werden iiber den Joystick/pad eingegeben. 
Einfacher geh^^H 




■itjiiiiiim ■iiiiiiiiib 



7335352 ^'Sj 



-SEGA" & "MEGADRIVE- SIND EINGETRAGENE WAREMZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD. 
-NINTENDO', -GAMEBOY* S 'SUPER NES SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA INC. 



I BESTELLUNG Br 

WIE BESTEL.LEN SI 

TELEFON[24 STUNDEN SERVICE] 



luWJMiim-lli 



ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR... 

DATAFLASH GMBH 

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH 
FAX 02822 68547 



WICHTIG 

ACTION REPLAY IST NICHT 
ENTWICKELO. WIRD NICHT 
HErtGESTELLT UNO VERTRIEBEN 
DURCH NINTENDO INC. 
ODER SEGA ENT LTD 

Distributor fur 

...Osterreich: Alt Ges.m.b.H, 

Favoritenstr. 40. 1 040 Wien. 

Tel. 0(1)222-5057561 

...die Schweiz: 

ABC Import Export AG. 

Baggastiel 48, 9475 Sevelen SG.| 

Tel. 085/569 60 Oder 61/62 



